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FENASOFT 
É BRASIL. 


Em novembro de 1993, revistas e jornais dos Estados Unidos, 
Japão, Hália, França, Alemanha, Argentina, Uruguai, Canadá, 
Singapura, Tailândia, Coréia, Espanha e Portugal publicaram 
matérias sobre a 7º Fenasoft e seu significado no mundo da alta 
tecnologia. Nós, da Fenasofl, ficamos, evidentemente, muito 
orgulhosos. Por nós e por nossos expositores, que são, sem dúvida, 
os grandes responsáveis por esse belissimo resultado. E, ao ler em 
tantas línguas diferentes o sucesso da nossa Feira, tivemos uma 
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Ao Leitor 

À comunicação entre computadores, via linha telefônica, é uma realidade em nosso 
mercado. Apesar dos problemas técnicos, envolvendo um sistema de telefonia arcaico, 
bons resultados tem sido obtidos principalmente pelo pessoal dos BBSs. 

Nesta edição publicamos uma matéria especial para quem deseja se iniciar neste 
fantástico mundo da comunicação, mostrando como montar um BBS. 

Retomamos este mes a publicação dos resultados parciais da pesquisa MS. Os 
números, neste início de ano, apontam para algumas mudanças - o MS Word ultrapassou 
finalmente oWordstar, o dBase quase desapareceu dalistagem e os sistemas 0S/2 e Unix 
ainda não tem expressão significativa. 

No item linguagens de programação, o destaque fica por conta do crescente interesse 
pelo Visual Basic. Já é a terceira linguagem na preferência dos leitores. 

Iniciamos duas novas seções nesta edição: Crônicas e Coluna do CD, dedicada 
especialmente aos usuários que adoram garimpar CDs nas empresas especializadas. 

Boa leitura. 


Renato Deglovanl 
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Novas fitas para máquinas 
eletrônicas 


A Hchos, esta lançando duas novas fitas de polictileno, e seus 
respectivos lift off, para máquinas de escrever eletrônicas. 
Compatíveis com os modelos Panasonic, Brother AX 10, Gentek 
e Samsung. Os lançamentos tem garantia de dois anos « 
distribuição em âmbito nacional, facilitando a aquisição do 
produto pelo usuário. Álém disoo, essas fitas apresentam qualidade 
igual ou superior às originais com opreçoaltamente competitivo, 
entre 20% e 30% mais baixo. 

O lançamento dessas fitas faz parte da estratégia iniciada em 
93 pela Helios, visando atualizar constantemente os suprimentos 
conforme aentrada de novos equipamentos no meracdo brasileiro. 
“O nosso objetivo é manter a linha de produtos, atualmente 
composta por 21 modelos de fitas, sempre o mais completa 
possível, procurando ir ao encontro das necessidades dosclientes. 
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DOIS em UM de 1,5 


Os sistemas de energia de pequeno porte estão ficando iudu 
vez mais potentes. Prova disso é que à Televolt está lançando o 
EL 1500, de LS KVA. Trata-se de um novo conversosr eltrônico 
que utende às necessidades de workstations corporativas de 
elevado consumo de energia e instalações departamentais que 
precisam de alimentação estável para duas ou três estações 
desktop de baixo consumo 

“O Steady EEI5S00 conbina circuitos eletrônicos com 
transformadores, conseguindo filtrar e estabilizar com eficiência 
afunção de saída que alimenta a workstation” . “E que ele provê 
energia praticamente constante, sem harmonicos na onda 
srnoidal, e com auto grau de pureza, protegendo a workstation 
atê mesmo contra ruidos, estática e espúrias que normalmente 
transitam pela rede elétrica 

A linha Televolr Steady é formada por seis modelos, divididos 
nassériesEE eEED. Asduas possuemmodelos com capacidades 
nominais de SOOVA, 8SOVA e !OO0VA, para fax e estações stand 
alone. Com I500Vao Steady EE !500é0 conversor mais potente 
da família, opera com tempo de resposta de 16 ms e elimina 
qualquer distorçãao harmônica, fornecendo a mesma onda 
existente da rede elétrica. O preço final, em seu modelo mais 
simples, é de US$80 DC. 


Software permite acesso a 
dados centralizados e 
distribuidos 


A SClesta lançando no Brasilum novo software, desenvolvido 
pela Information Builders Inc. (IB1). Trata-se do FOCUS EDA/ 
SQL, uma família de produtos cliente/servidor que, ao integradas 
dados de plataformas de pequeno, médio e grade porte, permitem 
a todas a máquinas “conversarem” entre si. 

O EDA/SQL é um produto genérico que atua em diversos 
ambientes, sem se restringir a linguagem focus ou qualquer outro 
tipo de software específico. “Assim como a poucos anos havia 
a preocupação de se interligar fisicamente os computadores de 
diferentes portes, hoje já se pensa em conectá-los lógicamente, 
através de softwares como o EDA/SQL, que possibilita o acesso 
a todos os dados corporativos da empresa a partir de qualquer 
estação de trabalho, estejam eles centralizados ou distribuidos. 
Este é o conceito de midleware que esta começando a surgir no 
mercado”. 

Devido a sua portabilidade (pode ser rodado em mais de 30 
Plataformas diferentes, de micros c mainframes), o EDA/SQL 
possibilita tanto ao usuário final quanto ao desenvolvedor do 
sistema acessar informações de todos os formatos em bancos de 
dados de qualquer tipo de plataforma existente no mercado, 
facilitando € otimizando as operações de processamento. 
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HT RUA BARÃO DE ITAPETININGA, 88 CONJ.707 - CEP:01042-903 - SÃO PAULO - SP 
É TEL.:(011)256-2544 / FAX:(011)259-8430 


PREÇO POR DISCO INCLUSO 1 
Tia DD URV nO ' DINERS CLUB / CREDICARD / VISA 


5 1/4 HD URV 2.00 - Faça seu pedido por carte, Tel ou Fox. 


* Enviamos via Sedex e registrado. 


CONSIDERAR A URV DO DIA - Para pagamento via carta acrescentar 3 URV (para cada 
pjaNdaBiiria) 20 discos) de toxa da registro. 


DIISaSINidos CATÁLOGO ELETRÔNICO (1 DISCO HD) Para receber 
nvie-nos 1,3 URV, 
ACIMA DE 10 DISCOS - 5% pt NR SID 


Eoradii DE 20 DISCOS E 10% bs li ENTER e outro q E = 
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TP NOME / DESCRIÇAO A9526 0! DO CLIPMATE FOR WINDOWS UTILITÁRIO PARA TEXTOS 















DD 1000 ICONES FOR WINDOWS ICONES ?/O AMBIENTE WINDOWS AO$36 01 DD DISKCOPY FOR WINDOWS — CORADOR DE DISCOS ADS69 01 DOV? VGA FOR WINDOWS DRIVER P/ VIDEO SEVEN VGA 

DO 200 ICONES FOR WINDOWS ICONES PÃO AMBIENTE WINDOWS AQ57101 DD FM DRIVER FOR WINDOWS DRIVER FM P/ Morei AO525 0] DO WGOLDIE FOR WINDOWS MOSTRA UMA MULHER DANCANDO 
AQ5330! DD 1700 ICONS FOR WINDOWS ICONES CD PANA AD347 0! DD GIFZICON FOR WINDOWS — TRANSETELAS .GIF PICO AO529 0! DD WIN SMOOTH FOR WINDOWS bos OTA Aa, CISCROUL, 
AQ146 01 DO ALMANAÇ FOR WINDOWS AGENDA COMPLETA PAVINDOWS AO53201 DO MACROS FOR W.P FOR WINDOVS 28 MACROS P/ WORO PERFECT AQ331 01 DD WINDOWS SCAN RASTREADOR DE VIRUS 
AD534 01 DDATM FONT FOR WINDOWS FONTES P/ VENTURA CORSDRW 4957001 DOMEIZ DESKTOP NAVIGATOR FACILITA NAV. PAVINCHESTER A0528 01 DO WINDOWS UNARCHIVE  DESCOMPACTA ARQ. ZIP AR) 
A0428 01 DD AURORA BASIC FOR WINDOWS LING. BASIC PARA WINDOWS AG25B 01 DO METZ WINDOWS LOCK DISP. DE SE. PARA WINDOWS AOS27 01 ANS de WINDOWS PARA FORMATACAO DE DISCOS 
AQ408 0] DD BACKMENU MENUS FOR WINDOWS UTILIT.P/ AMBIENTE WINDOWS AQS07 01 DO MICROLATHE wr. 1, ira, ED.GRAF.P/OBJETO CIRCULAR AO434 01 DO WINPOST FOR WINDOWS UTILITARIO PARA WINDOWS 
Ad409 01 DD BIGDESK URTUAL WINDOW — UTLIT.PZ AMBIENTE WINDOWS Ad239 01 DD PAINT SHOP FOR EDITOR GRAFICO PAWINDOWS A9530 01] DD WORLD TIME FOR WINDOWS FUSOS HORARIOS 
AQ5350! OD CHEMISTRY PROGRAM WINDOWS T PERIÓDICA AQS08 01 HD PAINT SHOP PRO FOR WINDOWS EDITA CRIA EMP AQ14? 01 DD ZIPMANAGER FOR VENDOWS GERENCIADOR DE ARQUIVOS 





















































































NOME AUTOR DESCRIC DK TP <COD MED v3.0 CONSDATA PROG. PARA CONS, MEDICO 01 
AGENDA ELETRONICA TECNOSOFT AGENDÃ AL BL.NOTAS 01 DD A0454 MULTI vr.1.0] ECHION SOFTWARE CONVERTE PROGAMA MONO P/MULTI 01 
AG. DE TELEFONE vr.1.0 CESAR UEHARA EM AUT. 01 DD A0567 POLILOT HEBER J. SILVA LOTO,SENA, ESPORTIVA 01 
AGENDA TIMING vr.2.1 MGS AG. DE COMPROMISSOS 01 DD AOS)? FUIT 
AMIGO LOGGOS INFOR. COD. DE DEFESA DO CONS. 01 DD AQI73 Ico 
BIBLIA MARÇOS L.D.FRERAS ESTUDO DOS EVANGEHOS 02 DD 0485 RCPROG  vr.2.0 [MW FUIITEC RECIBOS ON LINE 01 DD AOSIA 
CASH FAST vr40 MM SOFTCAD SIST. CONTAS À PAGAR 01 DD A048%6 REVOLVE! MKD II RESOLVE! INF. DATA BASE PARA MARKETING 01 HD AO5S46 
CBPROG  w20 9, M FUIMEC/SSA SIST. DE CONTROLE BANCARIO 01 DD 051] RL ADMINISTRA RL INFOR. Tr - DE ESCOLAS, ACADEMIAS ETCO2 DD AQ4]0 
AM FUIMEC/SSA SIST. DE CONT. DE CREDIARIO 0] DD AÓS73 RL ADM. CLINICA RE INFOR P/ ADM. DE CADSTRO DE PACIENTES 02 DD AQ412 
EC CONTROLE DE ESTOQUE P/ TAPECARIA O! DD ADSIZ RL CONTROLE DE RR OQUE RL INFOR. SIST. DE CONT. DE ESTOQUE 02 DD A0454 
DEMO 27 SOFICAD DEMO DA BIBLIOTECA GRAFICA 01 DD AD455 RL FOLHA DE PAGAM RLINFOR, COMP, SIST. DE FOLHA DE PAG. 02 DD AQ41] 
MIL 1gvol ELETRONIC LEGIS INDIÇE REMISSIVO 01 DD AD5460 RL VIDEO LOCADORA RL INFOR. P/ CONTROLE DE VIDEO LOC. 02 DD A0413 
CONSTITUICAO “(My PRODESP CONSTITULÃO INTEGRAL DE 19084 Os DD AOOBO SENA $] GUYEMERM. FILHO MONTA JOGOS POR PROBABIIDADE 01 DD AD972 
CONTAS A P/R v:.2.0 SSCOo rs SISTEMA DE CONTAS E P/R 01 DD AD389 SENA & LOTO PEDRO R. OLIVEIRA ORE adro E LOTO 01 DD A05S92 
COMPASSO FINANC COMPASSO PACOTE COMP DE FINANÇAS 02 HD ADS5SI8 SISTEMA ATRIUM LIGHT [W)  ARTSYS Der BE OBRAS 04 DD A0O56] 
CORRECAO v2.0] MICRORCIA INF. CORRECAO MONETARIA 01 HD AÓSIO SISTEMA BANC. PAULO GELORAMO DIST. DE JORNAL/REVISTA 01 DD AQ476 
SOFT FRIENDS DESPROTEGE MAIS DE 140 JOGOS 01 DD AO301 IMOBPROG vr. FUJITEC SST. COMP, PARA IMÕAB. 01 DD AQ447 
MICRO&CIA INF. ESCRITA FISÇAL 01 HD AO509 SISTEMA CONTABI SEMBEON SEMEBON INFOR. SIST. COMP, DE CONTAR. 01 DD A047) 
MULTISISTEMAS P/ CONSULTAS DE "CEP DD AÚ473 SOFTLOGIC HOME FAST SOFT LOGIK INF. SIST. DE ORÇ. DOMESTICO 01 DD AD478 
SEMEION INFOR. SOFILOGIC NOTE FAST SOFT LOGIC INF, AGENDA DE € 01 DD AD479 
CHIPS MICRO INF. KFAST SOFT LOGIC INF. SISTEMA DE CONTROLE DE ESTOQUE 01 Di AD480 
CESAR UFHARA SOFTLOGIC RANK FAST SOFT LOGIC INF. SIST, DE CONT. RANCARIO 01 DD AO48] 
PRODAM 1 TBAY KANOPUS INFOR, RASTREADOR DE VIRUS SIDIOMAS 0) DD AD457 
JET MAIL STERN SOFTWARE ER CADASTRO DE CLIENTES 0 DO 40503 TRADUTOR Gis Ro O HAVIARAS TRADUZ TEXTO H o 01 DD A0D4 
KANOPUS vr.2.09 KANOPUS ONT ESTOQUE PICO FINÂNCEIRO 0 DD AQ4B4 TUTOR LOTUS UTO INST. COMO USAR O LOTUS 12 01 DD AQUI 
FUIMEC/SSA EFONICA 01 ZOD REYISAQ SOLAR MARCELO CAMINHA TRAÇA SEU MAR ASTRAL 01 DD AD419 







USTEL wr.2.0 EC LISTA TE DD AQ5I3 
OTO DEDABIADO MICROPIOONER FAZ SORTEIO DA LOTO 01 OD AQ992 


2º SENSACIONAL SORTEIO Na compra de qualquer quantidade você 1) sorteio sera realizado no dia 


estara concorrendo q um modem. nela Loteria Federal, Boa Sorte! 


SUPER NOVIDADE : A0627 - 01 DD MSX EMULATOR 1.0 B (386/33MHz/VGA) - RODE SEUS PROGRAMAS NO PC 
















Flow Charting 3 ganha 
versão em português 


A Patton & Patton acaba de lançar o Flow Charting 3 em 
português, como resultado de um ano de trabalho o flow charting 
3 foi traduzido para o portiguês para atender a demanda do 
mercado nacional. “Trata-se de um reconhecimento por um 
mercado responsável por 67% das nossas vendas internacionais”. 

O interesse das empresas brasileiras pelo Flow esta ligado ao 
aprimoramento do controle de administração de produção e da 
qualidade dos processos industriais. “Como todas as empresas, 
as brasileiras também estão tentando conquistar o ISO 9000 e a 
adoção de fluxogramas esta entre as sete medidas estabelecidas 
paara obter a certificação”. 

Há quatro anos na lista dos produtos mais vendidos nos 
Estados Unidos, o Flow Charting 3 conta com uma base instalada 
de duzentas mil cópias ao redor do mundo e vem ssendo utilizado 
por profissionais de perfil bastante diversificados. “O Flow 
Charting 3 é uma ferramenta indispensável. Ele permite a 
visualização de análises de sistemas estruturados, DFD (Diagrama 
de fluxo de dados), documentação de treinamento e gráficos 
organizacionais”. 


CIÊNCIA MODERNA COMPUTAÇÃO ACABA DE 


INAUGURAR SUA NOVA LOJA, SITUADA A: 





ICMS muda sistemas 
informatizados de 
faturamento 


HOS, High Quality Services, esta preparada para etender as 
empresas que precisam mudar ou desejam implantar sistema de 

faturamento, conforma a nova legislação do ICMS. 

Para aqueles que pretendem informatizar o sistema de 
faturamento e manter-se em dia com as atualizações legais, 
inclusive o decreto lei 38.355/94 publicado no diário oficial do 
dia 28.01.94, a empresa oferece o programa Fature! por US$ 
/29 com direito atreinamento dos usuários. 

Para a atualização de programas em uso, desenvolvidos em 
Clipper,a HQS realiza as mudanças necessárias em um prazo de 
dois dias a um custo de US$ 300, desde que a empresa possua os 
programas fontes do sistema. 

O prazo para a mudança na forma do recolhimento do 
imposto foireglamentado pelo decreto lei 38.360/94 de 05.02.94 
mas segundo os especialistas da HQS, o interesse é do contribuinte, 
pois quanto mais rápido for feita a alteração, menor será a baase 
de cálculo do imposto a pagar. 


RUA DO OUVIDOR, 97 - A 
TEL.: 232-24-94 








No dia marcado 


Clóvis Duarte 

Bem, aqui vamos nós (esta é a primeira vez que escrevo 
para uma revista). Tudo começou quando fui convencido (e 
quem resiste ao marqueting moderno?) de que não poderia 
mais viver sem um drive CDROM. 

Encomendar o bichinho foi até fácil. O dificil mesmo foi 
conseguir juntar os dólares necessários para a tão sonhada 
aquisição. Tive que vender uma bicicleta (velha companheira 
de caminhadas), uma aparelhagem de som (já estava 
mesmo uitrapassada) e um MSKX (ele estava lã, encostado 
num canto da estante e...). 

Os dias demoraram meses para passar (na verdade 
foram apenas 3 dias), até que a encomenda chegou. 
Euforia, felicidade, deslumbramento e principalmente um 
certo sentimento delicioso: na rua onde moro, fui o último a 
trocar o XT por um 386, mas agora era o primeiro a ter um 
CD. 

Até aqui tudo estava indo maravilhosamente bem. Bem 
demais para não ser um sonho e acordar a qualquer 
instante. E o despertar foi, digamos, engraçado: eu, e todos 
os meus amigos (afinal todo mundo foi atê minha casa para 
testemunhar o acontecimento da semana), diante daquela 
maravilha tecnológica de última geração e... nada! 

Considero alguns fabricantes de equipamentos e 
acessórios os sucessores naturais dos comediantes e 
humoristas. Vender um CDROM sem ao menos dar um 
disquinho de lambuja é o máximo da perversidade (humor 
negro) que a alma humana pode atingir. 

É claro que ninguém tinha um disco CD para que a oitava 
maravilha do mundo fosse testada. Nem os amigos dos 
amigos (também não adiantou baixar para colegas dos 
colegas e conhecidos dos conhecidos). A saída então 
(claramente humilhante) foi testar o bichinho com um CD de 
música. Alguém apareceu trazendo uma das recentes 
coletâneas de Raul Seixas. 

Acho que a providência divina, as vezes, nos faz passar 
por situações vexatórias apenas para que possamos ter a 
verdadeira dimensão da nossa imbecilidade ao “comprar” 
idéias plantadas pela mídia afora. Foi mais ou menos isso 
que senti ao passar o dia inteiro ouvindo Maluco Beleza... 

No final das contas fiquei com uma “aparelhagem” de 
som modesta, mas sem a bicilcieta que tanto gostava. 


O que acabo de narrar poderia mesmo ter acontecido, 
afinal as novidades tecnológicas estão aí mesmo e os 
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veículos de informação nos bombardeiam com mensagens: 
compre, compre, compre, COMPRE, 
CCCOOOMMMPPPRRREEE. 

É claro que não defendo a volta aos dias de floresta, ou 
cavemas, mas no mercado de CDROM, como em outros 
segmentos, estão aparecendo muitos gatos vestidos de 
lebre. É por isso que a Micro Sistemas abre este novo 
espaço, para quem está chegando agorae paraos que ainda 
estão nas nuvens. É como diz um amigo meu: na maioria dos 
casos, os CDs deveriam ter no máximo um espaço útil de 
apenas 60 Mb e não 600 Mb. Comisso, os produtores não 
ficariam tentados a encher os megabytes com puro lixo. 

Dito isto, vamos então ao filé da coisa... 


JUST GRANDMA AND ME 
Mercer Mayer 
Broderbund 


Se você tem crianças em casa, ou se ainda é uma delas, 
não pode deixar de ver o Just Grandma and Me, da 
Broderbund. Escolhi este CD para iniciar esta coluna por 
uma razão muito importante: em muito pouco tempo o 
mercado estará sendo invadido por produtos deste tipo. 

Não se trata de um programa, ou de uma coletânea de 
espécimes Shareware, mas de umilivro digital muito diferente 
daquilo que se acostumou a ver no pedaço. É isso mesmo, 
um livro digital. 


ml 


[Japanese | 


Fast GRANDAGA AND ME 





| English | 








estória em três idiomas: inglês, japonês e espanhol. Em 
cada tela é apresentada a frase principal e, ao clicar sobre 
as palavras, o usuário pode ouvi-las novamente. Uma a uma. 
Para as crianças, além da diversão, ainda é possível 
aprender um pouquinho desses idiomas (pena que não haja 
uma versão em português). 


O endereço da Broderbund é: 


Broderbund Software Inc 
500 Redwood Blvd,, 





the beach, Novato, CA 
just Grandma | 949456121 
and me. | 


Tel: 1-800-521-6263 





A proposta é contar a estória do garotinho que vai comsua 
avó à praia. São doze telas cheias de graça, humor, músicas, 
sons, etc. Cada figura ou elemento da tela, ao ser clicado, 
produz uma animação, quase sempre engraçada. 

Não há quem fique indiferente ao livro, pois a produção 
é de primeira linha. As telas são bem elaboradas, os sons 


Ah!, Só mais uma coisa: na estorinha de abertura é 
preciso fazer algumas correções, pois nem tudo é verdade: 
a bicileta estava precisando de uma nova catraca: ninguém 
quis comprar o MSX,; não teve nenhum amigo testemunhando 
a humilhação e a música mais tocada não foi Maluco Beleza 
e sim Ouro de Tolo. 


muito bem digitalizados e as animações fantásticas. Dá 
vontade de ficar o diatodo vendo a turna da praiafazer graça. 
Mas não para por aí. O programa pode apresentar a 





Possuímos um acervo com mais de 40.000 programas para toda a linha IBM-PC. Temos jogos (Apogee, Epic Megagames, 
etc..), utilitários, anti-vírus atualizados (scan, f-prot, etc...). Não trabalhamos com pirataria e sim com a nata do shareware 
mundial. Solicite nosso catálogo gratuito, de qualquer parte do Brasil. Despachamos seu pedido no máximo em 24 horas. 


Sistema de CEP 


Cadastro oficial da ECT, Permite consulta para qualquer rua do Brasil. Dado o nome | 
de uma rua, você fica sabendo o bairro, cidade e cep de forma imediata. Se existirem 
mais de uma rua com o mesmo nome, serão todas apresentadas na tela. Modo “de 
pesquisa por janelas, onde você vê todo o arquivo somente com o uso das setas, 


POSS O CADASTRO DE CLIENTES E O CEP, AQ DIGITAR UM ENDE o, 


NO CADASTRO DE CLIENTES, O SISTEMA PREENCHE PARA VOCÊ, O 
BAIRRO, A CIDADE E O CEP. 


10 pacotes diferentes: Preço por pacote: 30 URV's : 
(1: RJ), (2: São Paulo), (3: Goiás e Brasília), (4: Bahia, Piaui), (5: Ceará, Paraíba, Rio 
Grande do Norte), (6: Alagoas, Sergipe, Pernambuco), (7: Minas Gerais, Espírito | 
Santo), (8: Mato Grosso, Mato Grosso do Sul), (9: Paraná, Santa Catarina, Rio Grande | 


do Sul), (10: Acre, Amazonas, Amapá, Maranhão, Pará, Rondônia, Roraima, | 
Tocantins) 


O mais completo cadastro de clientes do mercado. Possuí grupo de 
classificação, data de inclusão, código (opcional), nome do cliente, 2 nomes 
de contato, referência de conceito, data de aniversário, 4 telefones com 
descrição para cada um, 2 telefones de fax, endereço, bairro, cidade, estado, 
cep, inscrição estadual ou carteira de identidade, CGC ou CIC, controle de 
envio das cartas padrões com tipo e data de envio, campo de observações 
com tamanho máximo flexivel de 65.534 caracteres, Inclui cadastro de 
cartas padrões com editor de texto integrado. Mala direta com possibildade 
de imprimir a etiqueta do remetente ao lado da etiqueta do destinatário. 
Grupos de classificação para melhor separar os tipos de clientes. 


Cadastro de Clientes 
Preço: 30 URV's 


Você está cansado de fazer contas, tentando saber onde vai parar o dinheiro 
todo mês ? Colégio das crianças, alimentação, condomínio... 

Use o super prático Sistema de Despesas de Casa. Com ele 

você saberá, para que despesas foram as suas receitas. Os 

lançamentos são feitos em moeda nacional e convertidos 

para dólar. Possuí também Contas a Pagar é Tabela de 

Dólar. 


Despesas de Casaçã 
Preço: 30 URV's 


Pacote econômico com todos os estados do Brasil: 100 URV's 


Star Lights 885 - Velocidades de 1.200 à 14.400 Bps 
Todo dia das 18:00 às 09:30 Horas - (021)-255-7240 | 


Pedidos pelo tel (021)-255-7240 


Stellar Informática Ltda ME - Caixa Postal 11767 - Cep 22022-970 - Rio de Janeiro - RJ 











/h 








Múltiplos argumentos em C 


Conheça um método simples para elaborar funções com mútilplos 


parâmetros 


Luiz Alberoni da Silva 





Quando começamos a programar em €, só encontramos 
funções com um número determinado de argumentos. Com 
o passar do tempo, ficamos mais experientes, nossas 
bibliotecas pessoais começam a inchar. E nós ficamos 
curiosos: será possível produzir funções, como a printf(), que 
possui um número variável de argumentos? 

Embora muitos de nós não tenhamos conhecimento, é 
possível criar esse tipo de função. É com essa finalidade 
que, no arquivo de inclusão STDARG.H estão definidas três 
macros que foram projetadas para isso. São elas; 


void va start( va list argumentos, ult arg ); 
type va arg(va list argumentos, type ); 
void va end( va list argumentos ); 


À primeira macro irá inicializar a variável (va list é um tipo 
de variável definida pelo usuário) que dará o acesso aos 
argumentos. Para isso, é necessário que seja passado, em 
ui arg, quantos parâmetros se espera receber da função. 
Portanto, pelo menos um dos parâmetros deve ser conhecido. 
Nele deve-se passar o número de parâmetros desconhecidos, 
para o perfeito funcionamento da macro va start(). 

Os argumentos são passados através da macro va arg. 
Type se refere ao tipo de variável que se é esperada ( int, 
char, etc. ). Depois de recebidas as variáveis, mas antes de 
sair da função, é imprescindível que se chame a macro 
va end, pois é ela que irá repor a área de stack (esta área 
é usada para armazenamento de variáveis locais e para a 
passagem de parâmetros). Se ela não for chamada, é quase 
certo que haja um crash no sistema. 

À seguir temos um pequeno programa que ilustrará 
melhor as funções, alêm de complementar as explicações. 
Observe que entre os argumentos, estã o número de 
parâmetros que foi passado. 


LUIZ ALBERON! DA SILVA cursa o último ano do curso 
técnico em Eletrônica, na Unitau (Universidade de Taubaté). 
É autodidata na área de processamento e programa em 
dBase Iflt+, Clipper, Turbo C e C++. 
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Programa: MULTARG.C 


Autor...: Luiz Alberoni da Silva 


Funcao..: Demonstracao das funcoes 


| para passagem de numero| 


| de parametros variaveis. 
| 

&include<stdio.h> 
ginclude<stdarg.h> 
tinclude<conio.h> 


fidefine mensagem ” ISTO E UM TESTE “ 
void expoa (int x, int y, char *mensagem, 
int narge, ...J); 

void main(void) 


( 

expoe (2, 12,mensagem, 0); /* chama 
funçao s/ parametros desconhecidos */ 

getch(); 

expoe (2, 13,mensagem, 1, BLUE); /* 
chama funcao c/ 1 parametro desconhecido 
%/ 

getch(); 


expoes (2, lá, mensagem, 2, YELLOW, RED); /* 
chama funcao c/ 2 parametros 
desconhecidos */ 
getch(); 
) 
void expoe (int x, int y, char “mensagem, 
int nargs, ...) 
( 
int corl, corf; 
va lilat argumentos; 
va start (argumentos, nargs); 
corla=va arg (argumentos, int); 
corf=va arg (argumentos, int); 
if(nargs>0)( 
textcolor (corl); 
1f(nargo>1) 
taxtbackground (corf); 
) 
gotoxy (x,y); 
cprintf(”%s”,mensagem) ; 


S OF TPA CK - UM lançamento em SHAREWARE de LAÉRCI 


Disquetes do 1.2 MB com cheios da excelentes programas de SHAREWARE. Para micros AT 





SOFTPACK 4 - Utilitários para MS-DOS 


2STIMEZO - Cria um relógio na 26º linha de uma tela CGA 
DATEBQOK - Agenda eletrônica simples e de fácil uso 

DIARY - Diário eletrônico para anotações pessoais 

EZFORM - Cria formulários personalizados 

HYHELPER - Cria arquivos de HELP tipo HIPERTEXTO 

SYSCHK - Fornece informações sobre a configuração do PC 
PCMAO - 70 utilitários super«ítais da PC MAGAZINE 

PKZ110 - Compactador Descompactador PKZIP completo 
QEDIO - Editor de textos simples e fácil, com acentuação 
QMFCV30S - Copia disquetes protegidos e formata disquetes 
com capacidades elevadas (Ex 1720kB em discos de 1.44MB) 
875320 - Facilita operações com arquivos, tipo XTREE 

TPAINT - Programa para desenhos. CGA, HERCULES, VGA 
GSETUP - Facilita uso do SETUP STANDARD do AT 

MEMORIA - Aprenda a usar bem a memória do seu micro 

VIRUS - Aprenda a proteger seu computador dos virus 

WHAT21 - Acrescenta descrições aos arquivos dos diretórios 
ZIPZAP?1 - Editor de trilhas e setores do disco 


SOFTPAÇK 2 - Anti vírus 


SCAN, CLEAN e VSHIELD - Detector, eliminador e escudo anti 
virus, versão 108 (ou outra mais atual) 
VSUMX304 - Dã explicações completas sobre 2015 virus 


SOFTPACK 3 - Programas VGA para MS-DOS 


GIFEXE - Transtorma arquivos GIF em EXE “self display” 
SIFLITE - Reduz em 30% o tamanho de arquivos GIF 
BIT2GRAY - Transforma arquivo preto/branco em "gray scale” 
HNAAK - Conversor de formatos de arquivos gráficos 
GIF2JPG - Compacta é descompacta arquivos GIF até 5 vezes 
GWS61 - Exc. visualizador, conversor e melhorador de telas 
CSHOWESA - Excelenta SHELL para arquivos gráficos. 

PICEM - Visualizador de telas gráficas GIF e PCX 


SOFTPACK 4 - Progs. gráficos para WINDOWS 


GWSWINt1 - Excelanto programa visualizador, conversor e me- 
lhorador de telas gráficas. (Graphic Workshop tor Windows) 
PMAN - Cria efoitos especlais sobre telas gráficas. 
ORABPRO - Capturador de telas do WINDOWS, 

PSP102 - Conversor, visualizador e criador da efeitos em telas 


SOFTPACK 5 - Jogos VGA para crianças 


MARIOVGA - Jogo tipo SUPER MARIO 

ECB - Livro de colorir eletrônico, fácil de usar 
MCRAYON - Outro Livro de colorir 
FUNYFACÇE - Desenha caras engraçadas, pinta e imprime, 
CAVES - Excelente jogo tipo arcade, da APOGEE. 
JOGOMEM - Jogo da memória com animação. 
ASENT - Outro jogo da APOGEE, com vários niveis. 


SOFTPACK 6 - Jogos VGA (jovens e adultos) 


2100 . Jogo de Xadrez 
ARK2 - Jogo tipo ARKANOID (uma espécies de plng-pong) 
ATLANTI - Jogo de guerra entre naçees, tipo WAR 

COMICA - Jogo tipo arcade, com vários niveis, labimtos, etc 
EGATREKZ - Jogo STAR TREK 

EGAVGAPB - PINBALL 

KLONDK23 - Jogo de cartas tipo “solitaire" 

PH - Strip-poker CGA, com duas jogadoras 

QUATRIS - Jogo de blocos tipo TETRIS 


SOFTPACK 7 - Aplicativos para MS-DOS 


BANNER - Cria faixas, cartazes, letreiros, posters, etc 

CMGR11 - Gerencia contas bancárias e cartões de crédito, etc. 
CRVYPLOT - Plota gráficos (X-Y) em impressoras EPSON, 
FDRAWZ2S - Faz fuxogramas, diagramas, organogramas. 
HOMEHELP - Gerenciador de atividades domésticas: Agenda, 
cartões de crédito, fitas K-7, etc. 

UTDIARY - Diário eletrônico para anotações pessoais. 


SOFTPACK 8 - Aplicativos para MS-DOS 


ASEASYSS - Planilha semelhante go LOTUS 4-2-3, Famosissimo 
programas de SHAREWARE, 

CARS - Gerencia manutenção de carros e máquinas 

ADDRES25 - Agenda eletrônica para uso pessoal, 

FORMOEN2 - Excelente programa para criar formulários. Um 
best seller de SHAREWARE, um dos mais usados nos EUA. 
STOCK - Para controle de estoque, bem fácil de usar. 





















































































Cada disco custa US$ 4,50. Converta para cruzeiros pelo 
diretamente em nosso escritório, ou de qualquer lugar do Bra 


1) Envie para nossa CAIXA POSTAL, uma carta registrada, indicando os discos 
2) Se preferir, pode fazer um depósito no Banco Itaú, agência 0310, conta 60,7 


pedido um XEROX LEGÍVEL do recibo bancário. 


3) Pode fazer depósito bancário e fazer seu pedido por FAX. Transmita seu 


SOFTPACK 8 - Programas para WINDOWS 


ADRMAN - Gerenciador de nomes, endereços, telefones 

AMW1O - Arc Master. Geroncia arquivos .ARJ, .ZIP, etc 
BENCHG11 - Mede performance da placa de video 

DESK249 - Cria um DESKTOP virtual, maior que a tela 
OSKTRK22 - Catalogador de arquivos e disquetes 

ICONSA + Bibligteca de 1300 Icones 

SPEAKER - Use sons do WINDOWS no aito falanta do PC 
VYBRUN - Programa VBRUN10D.DLL, que é uma RUN TIME Li- 
BRARY do VISUAL BASIC. 


SOFTPACK 10 - Utilitários para MS-DOS 


HYPDSK45 - HYPER DISK, um dos melhores programas de 
CACHE DE DISCO, acelera a velocidade do seu WINCHESTER. 
ANAD207 - ANADISK, versão 2,07. Anailsa, repara, edita dis- 
quetes. ia disquetes protegidos. 

MBACK - Ótimo programa de BACKUP do winchestar, de forma 
compactada, reduz à metade o número de discos necessários. 
LHAZ13 - Compactador e descompactador de arquivos L2H. 

ORG - DESFRAGMENTADOR de winchester, arruma os arquivos 
para que o acesso fique mais rápido 

DRC - Transforma um arquivo de texto em um executável “self 
display”, incluindo menus e cores, fácil utilização, Excelente | 
FONTMNIA - Altere os caracteres de sua placa de vídeo VGA. 
BEN3t1 - BATCH ENHANCER. Facilita o uso de arquivos de 
BATCH, tormando-os mais poderosos a flexiveis. Acrescenta 42 
novas comandos para você criar seus arquivos BAT. 


SOFTPACK 11 - Aplicativos para MS-DOS 


WAMPUM - Gerenciador de banco de dados, compatível com 
DBASE. Ideal para quem não sabe programar, mas quer manter 
sua própria base de dados. Fácil operação, através de menus, 
DAYO - Aplicações comerciais DAYO, para pequenas empresas 
Controle financeiro, estoque, mala direta, cadastro de cllentes... 
BOOKG - Gerencia sua biblioteca pessoal, catalogando livros e 
permitindo buscas por titulo, autor ou categoria, lista relatórios, 
ODAY - Diário eletrônico muito versátil, 

LOCKOUT - Protege o seu micro através de senhas 


SOFTPACK 12 - Utilitários para MS-DOS 


ARJ241 - Compactador ARJ versão 2.41 

PKZ204 - Compactador PKZIP versão 2.04 
ARCMAS92 - Facilita o uso do ARU, PKZIP e outros. 
HOTS0 - 50 utifitários da revista PC MAGAZINE. 
CATALOG - Catalogador de disquetes. Com ele você localiza 
rapidamente em que disquetas estão gravados seus arquivos 
POWERBAT - BATCH ENHANCER. Acrescenta novos comandos 
aos arquivos de BATCH, e transforma arquivos BAT em EXE 


SOFTPACK 13 - Jogos VGA para joves a adultos 


DUKE - Excelenta jogo ARCADE: DUKE NUKEM 

JILL, - Excelente jogo ARCADE: JILL. OF THE JUNGLE 
BATNAYV - Jogo de batalha Naval 

GODMOM - Jogo ARCADE com 50 níveis 

CRUSHER - Joga PAC-MAN, mas muito melhor 
AMARILLO - Jogo de POKER profissiona! 
HEROHRT - Jogo ARCADE: HERO'S HEART 


SOFTPACK 14 - Figuras p. editoração eletrônica 
Contém 315 figuras "CLIP ART” em formato PCX para usar em 
editoração eletrônica. As figuras contóm pessoas, simbolos, 
computadores e periféricos, animais, etc. Podem ger usadas por 
qualquer editor que permita inserir figuras no texto: WORD, 
WORD PERFECT, WORD STAR, etc. 


SOFTPAÇK 15 - Telas VGA com paisagens 
Contém 56 telas VGA color, com fotos e desenhos de pai- 
sagens, com resoluções de atá 640x480. Excelente forma de 
testar as capacidades gráficas de um monitor VGA ou SUPER 
VGA. Inclui também o programa PICEM, usado para ver as tolas. 


SOFTPACK 16 - Telas com garotas da PLAYBOY 
Contém 56 telas VGA color, com fotos da belas garatas em 
trajes de praia (bikinis, etc.). São originais de revistas como 
PLAYBOY. Resoluções de 840x480. Contém o programa PICEM, 
usado para ver as telas. 


SOFTPACK 17 - Telas (XXX) para malores de 18 
Contém 34 telas VGA colar, com fotos eróticas COM), com re- 
soluções de 640x480. Cada uma delas tem duas ou mais mu- 
lheres. Impróprio para menores de 18 anos. Inclui também o 
programa PICEM, usado para ver es telas, 































































































O VASCONCELOS COMPUTAÇÃO 


com drive de 1.2 MB e Winchester. Preço: US$ 4,60 





SOFTPACK 18 - Fontes para WINDOWS 3/1 
Contém 51 novos tipos de fontes TRUE TYPE para usar com oq 
WINDOWS 3,1, com qualquer tipo de impressora. Bom para criar 
documentos bem apresentados, com vários tipos de letras, 
Podem ser usadas por qualquer programa do WINDOWS 3,1. 


SOFTPACK 19 - Treinamento 


SAA - Curso introdutório de migro-informática, em portuguás. 
BASPRIMR - Curso de linguagem BASIC (inglás) 

DB4TUT - Curso de DBASE (inglés) 

COMTUTA4 - Curso introdutório de informárica e DOS em inglês 
MMASTER - Curso para aperfeiçoar sua memória (inglês) 
DOSREF - Referência dos comandos do DOS, em português. 
FASTYPE - Curso de digitação. Aprenda a digitar rápido. 


SOFTPACK 20 - Aplicativos para MS-DOS 


SKYGLOBE - Programa de astronomia que mostra 6 mapa do 
céu visto de qualquer parte do mundo, em qualquer data, 
MERCURY - Resolve squações matemáticas, plota gráficos, etc. 
EZPROUJ - Programa gerenciador da projetos, organiza crono- 
gramas. Bom para chefes s gerentes, 

WFLAQS - Banco de dados com informações geográficas sobre 
todos os paises do mundo. 

WEDSO - Editor ASCII. Opera com arquivos de qq tamanho. 


SOFTPACK 21 - Programas VGA para MS-DOS 


CUBES - Desenha cubos em movimento em uma tela VGA. 
DAZZLE - Desenha caleidoscópios eletrônicos super coloridos 
DTPM - Programa para editoração eletrônica do desenhos em 
preto e branco. Fácil e rápido. 

FRAIN1T2 - Desenha mais de 80 tipos diferentes de FRACTAIS 
super coloridos, 

GIFDESK - Visualizador de telas gráficas GIF. 

NEOSHOW - Cria apresentações tipo “SLIDE SHOW", usando 
arquivos GIF ou PCX. Excelente (| 


SOFTPACK 22 - Jogos VGA para jovens e adultos 


BRIX - Excelente jogo de raciocinio com encaixe de blocos. 
CYRUS - Jogo de Xadrez 

EMPIRE - Jogo estratégico tipo WAR, de conquista do mundo. 
KEEN - Jogo espacial tipo ARCADE, com várias fases. 
OVERKILL - Jogo espacial, Lute contra naves inimigas. 


SOFTPACK 23 - Jogos VGA para crianças 


BDINO - Livro de colorir elerônico. A criança escolhe várias 
paisagens, vários tipos de dinossauros, colore e imprime. 
KEENDM » Jogo espacial, no estilo do SUPER MARIO, 
MATHRESC - MATH RESCUE, excelento jogo educativo tipo 
ARCADE, onde a criança exercita as operações aritméticas. 
WRESC - Excelente jogo ARCADE para crianças 


SOFTPACK 24 - Utilitários para MS-DOS 


MULTBOOT - Permite que o computador tenha múltiplos ar- 
quivos CONFIKG,SYS e AUTOEXEC.BAT. 

PCUTIL - 40 utilitários que facilitam o uso do MS-DOS, 

5526 - Screen saver. Funciona com video CGA, EGA e VGA. 
EBL407 - Extended Batch Language. Cria arquivos de BATCH 
mais poderosos e fáceis de usar. 

PHANTOM - Exc. para criar demos do programas. Memoriza à 
sequência de teclas digitadas, e depois, o processamento pode 
ser repetido a partir de sequência memorizada, 

SHEZS0A - SHELL para arquivos compactados ZIP e ARJ, Fa- 
cilita o uso do PKZIP e ARJ, e as operações usuais do MS-DOS, 


SOFTPACK 265 - Telas com garotas da PLAYBOY 
Contém 96 telas VGA color, com fotos de garotas de bikini, com 
resolução de 320x200, com 258 cores. Impróprio para menores 
de 18 anos. Requer uma placa de video VGA ou SUPER VGA, 
Inclui também o programa PICEM, usado para ver as telas. 


SOFTPACK 26 - Telas (XXX) para maiores de 18 
Contém 92 telas VGA color, com fotos eróticas XXX), com re- 
solução de 320x200, com 256 cores. Impróprio para menores de 
18 anos. Requer uma placa de video VGA ou SUPER VGA. Inclui 
também o programa PICEM, usado para ver as telas. 


SOFTPACK 27 - Telas (XXX) para maiores de 18 
Contém 92 telas VGA color, com fotos eróticas GOO). com re- 
solução de 320x200, com 238 cores. Impróprio para mencres de 
18 anos. Requer uma plaça de video VGA ou SUPER VGA. Inclui 
tembém o programa PICEM, usado para ver as telas. 




































































































Dólar Comercial, valor de VENDA, na data da compra. Você pode adquirir os discos SOFTPACK 
sil, pelo correio. Para comprar pelo correlo, faça o seguinte: 


que você deseja, e cheque CRUZADO e NOMINAL a LAÉRCIO VASCONCELOS. 
97-7, em nome de Laércio Vasconcelos. Na carta você deve enviar junto com seu 


pedido, telefone para contato, número do seu FAX e o RECIBO DO DEPÓSITO, 


OBS: Não esqueça de indicar seu nome e endereço completos. OBS: Não operamos com VALES POSTAIS nem com REEMBOLSO POSTAL 


LAÉRCIO VASCONCELOS COMPUTAÇÃO LTDA. 


Av. Rio Branco, 158/2812, Centro, Rlo de Janeiro. Tel (021) 262-1776, FAX 240-0683. Cartas para CAIXA POSTAL 439t, CEP 20.001-970, Rio de Janeiro RJ, 





Então você quer montar um BBS? 


Se você tem um modem e já andou acessando BBS (Bulletin Board 
Systems), certamente já lhe passou pela cabeça a idéia de montar 
um sistema desses. “Que tal se eu fosse um sysop? Será que é 
dificil? O que é preciso? Dá muito trabalho gerenciar um BBS?” 


Eduardo Poyart 


Fenómeno Ata DER 





Para responder a essas perguntas, vamos fazer uma 
análise geral dos passos necessários para configurar e 
manter um BBS. Este artigo tem a intenção de fornecer uma 
visão geral, e não de ser um tutorial para a instalação de um 
programa específico. Nos próximos números os programas 
serão analisados especificamente, começando pelo Re- 
mote Áccess. 


O QUE ESTÁ POR TRÁS DE TUDO 


Em primeiro lugar, estou supondo que você já tenha 
alguma experiência no uso de BBS, pois este artigo ficaria 
extremamente extenso se tivesse a pretensão de explicar 
tudo desde o início. Afinal, se você nunca acessou um BBS, 
você não teria vontade de montar um, não é? Se você 
comprou um modem e um programa de comunicação agora, 
sugiro que você obtenha o telefone de alguns bons BBSs e 
siga as instruções do manual do seu hardware e software 
para conectá-os, 

A base de um sistema deste tipo é um programa que é 
chamado de gerenciador de BBS. Alguns gerenciadores de 
BBS famosos aqui no Brasil são o Remote Access (o mais 
usado), o Waffle, o Wildcat e o PC Board, dentre outros. Em 
artigos futuros, vou analisar cada um deles em detalhes, 
como foi dito. 

A interface entre o programa de comunicação e o modem 
normalmente é feita por uma camada de software, chamada 
fossil driver. Um fossil driver é um programa residente que 
apresenta para O software uma interface padrão de 
comunicação com o modem, por meio de interrupções. O 
Remote Access, por exemplo, necessita de fossil driver. 
Portanto, se você escolheu um programa gerenciador que 
necessita do driver, é melhor acrescentá-lo logo à sua lista 
de aquisições. Alguns fossil drivers famosos são o BNU, o 
X00 e o MX5. Este último ainda emula o MNP5, um protocolo 
de correção de erros de transmissão que normalmente é 
implementado via hardware. Mas cuidado ao usá-lo, pois 
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apesar de funcionar muito bem para transmissões normais, 
ele interfere com transmissões por protocolos tipo ZMODEM, 
que já possuem correção de erros. 

O fossil driver, assim como o gerenciador, normalmente 
são programas shareware, assim como quase todos os 
outros programas necessários, que serão descritos abaixo. 
Se você tem um modem de alta velocidade (isto é, 14400 
bps), considere a possibilidade de se cadastrar em um bom 
BBS por um ou dois meses, se você já não for cadastrado. 
Com isso você terá possibilidade de obter tudo que precisa. 
Um bom BBS sempre coloca à disposição do público os 
programas shareware que ele próprio utiliza para seu 
funcionamento. Se o seu modem é de baixa velocidade, 
procure obter os programas com algum sysop amigo, pois 
eles geralmente são bem grandes. 

O gerenciador controla pelo menos 2 bancos de dados. 
O primeiro ê um banco de usuários, que contém a relação 
de usuários cadastrados, seus níveis de acesso, seus 
dados pessoais como senha, endereço, telefone, etc, além 
de outras informações. O segundo é um banco de mensagens, 
que armazena os textos e os dados de controle de todas as 
mensagens existente no sistema. O banco de arquivos do 
BBS, na verdade, não é um banco de dados interno, mas um 
conjunto de subdiretórios onde se encontram os arquivos 
disponíveis para download. Mesmo assim, convencionou-se 
chamar a esta estrutura de banco de arquivos, e é o que 
faremos aqui. 


CONFIGURAÇÃO E NÍVEIS DE USUÁRIOS 


Com isso em mente, é hora de começar a configurar o 
gerenciador. Basicamente a configuração pode ser dividida 
em cinco partes: controle do modem, eventos, menus, 
banco de mensagens e banco de programas. À configuração, 
principalmente dos três últimos itens, é dependente do 
software, daí não ser possível criar um procedimento 
genérico passo-a-passo. Tal procedimento só é possível 
baseando-se a análise em um software específico. 

À parte de controle do modem é destinada a fazer com 


que o programa saiba as strings de controle que vai enviar 
para o modem nas diversas situações. Estas situações 
incluem: inicialização do modem, atendimento de uma 
chamada, interrupção de uma conexão, etc. Você deve 
consultar os manuais do modem e do programa gerenciador 
para descobrir os comandos necessários. Normalmente o 
programa gerenciador vem com um pacote de comandos 
default para determinados tipos de modens, os que seguem 
o padrão Hayes, que é o mais comum. Você pode se basear 
nestes exemplos se o seu modem seguir este padrão. 

Além disso, os gerenciadores permitem a definição de 
eventos que acontecem em determinadas horas do dia 
(mais comumente, da noite). Estes eventos são chamadas 
a programas extemos que, por exemplo, criam a lista de 
todos os arquivos disponíveis, ou apagam das conferências 
as mensagens muito antigas. A transmissão de mensagens 
para outros sistemas, no caso de BBSs ligados em rede, 
também é acionada por um evento, embora nesse caso a 
complicação é um pouco maior. Os eventos devem ser 
ajustados para ocorrerem em horários de pouco movimento, 
normalmente no meio da madrugada, a partir das 3h. 
Estatisticamente, o horário de maior movimento de um BBS 
que funcione 24 horas por dia, é entre 19h e 02h. 

Você deve ter em mente que devem existir pelo menos 
dois níveis de usuários: não cadastrados e cadastrados. 
Isto porque é costume deixar o sistema aberto para que as 
pessoas que liguem pela primeira vez conheçam os serviços 
oferecidos. Essas pessoas devem ter um acesso mais 
restrito ao seu sistema, uma vez que você tem menos 
controle sobre elas. Elas não devem poder, por exemplo, 
colocar mensagens em todas as conferências, apenas em 
algumas específicas, para evitar que um usuário 
desconhecido fique enchendo o banco de mensagens de 
baboseiras que irritam os outros usuários. Em contrapartida, 
você deve permitir que futuros usuários legítimos tenham um 
meio de comunicação com você, portanto libere para eles 
pelo menos uma conferência para este fim. 

A configuração de níveis é feita da seguinte forma: a cada 
usuário é associado um nível e, em alguns casos um 
conjunto de flags. A cada opção do menu também é 
associado um nível e um conjunto de flags. Caso um usuário 
tenha um nível igual ou maior que o de uma determinada 
opção do menu, ele tem acesso àquela opção. Por exemplo: 
se um usuário tem nível 10 e uma opção do menu tem nível 
20, ele não pode usar a opção. Este usuário poderá usá-la 
quando o seu nível for elevado para 20. Note que uma opção 
do menu pode acionar um comando ou chamar outro menu. 
À cada nível é associado, também, um tempo máximo de 
acesso por dia, uma quantidade máxima de kbytes de 
permissão de download por dia e, em alguns casos, um ratio 
(razão) de download/upload, ou seja, a quantidade de 
downloads a que o usuário tem direito por unidade de 
uploads, tanto em termos de número de arquivos quanto em 
termos de kbytes. 

O conjunto de flags pemnite fornecer permissões individuais 
para usuários e opções do menu. Cada flag é um hit, e eles 
são agrupados, normalmente, de 8 em 8. O mecanismo de 
funcionamento é basicamente o mesmo dos níveis, Os flags 


que estão ligados em uma opção de menu indicam os flags 
que deverão estar ligados em um usuário para que ele tenha 
acesso a esta opção. Outros flags a mais podem estar 
ligados no usuário, mas se o usuário tiver um flag desligado 
onde existe um flag ligado na opção, ele não terá acesso à 
mesma. Por exemplo: se uma opção do menu possui os 
seguintes flags: 


E, à 


Isto significa que o sexto e sétimo flags (da esquerda para 
a direita) estão ligados e todos os outros estão desligados. 
Se um usuário tem os flags setados da seguinte forma: 


—X- 


este usuário não terá acesso a esta opção, pois alêm do 
sétimo flag, ele necessita também do sexto. Apenas usuários 
com o sexto e sétimo flag ligados terão acesso. Note que 
nada impede que o usuário tenha outros flags setados. Se 
ele tiver o sexto e o sétimo, terá acesso à opção do exemplo. 
Note que, na verdade, ambos os sistemas normalmente são 
usados em conjunto, isto é, o usuário deve ter a permissão 
nos flags e no nível para ter acesso à opção do menu. Este 
sistema é usado, por exemplo, pelo Remote Access, que 
possui 4 conjuntos de 8 flags como o exemplificado acima. 

Quando um usuário se conecta pela primeira vez, ele é 
forçado a responder um questionário com as informações 
básicas, como nome, endereço, telefone e senha. Após 
responder a este questionário, ele pode responder a outro 
definido pelo sysop, ou seja, você. Depois disso é atribuído 
um nível a esse usuário, e suas informações são gravadas 
no banco de usuários. Você poderá, a seu critério, alterar o 
nível e os flags desse usuário depois de um procedimento 
de cadastramento ser efetuado, Este procedimento pode 
ser: O pagamento de uma taxa, a confirmação pelo telefone 
(por voz), ou o envio pelo usuário da xerox da identidade e 
de um comprovante de residência, pelo correio, Este último 
procedimento é o mais comum nos BBSs gratuitos. Tem 
como objetivo evitar que um usuário se cadastre mais de 
uma vez com nome, telefone e endereços falsos, e tenha 
tanto tempo de acesso por dia quanto o número de 
cadastros falsos que efetuou. 

Acima do nível de usuário cadastrado podem existir 
outros, com o objetivo de estimular o usuário a participar 
ativamente do sistema, ou mesmo com preços mais altos. 
Estes níveis dão maior tempo de acesso e, emalguns casos, 
permitemo acesso aserviços extras oferecidos pelo sistema. 
Você deve decidir que serviços e quanto tempo oferecer para 
cada nível de usuários. Para oferecer um serviço a um nível 
específico, basta associar o serviço a uma opção de menu 
que tenha o nível desejado. 


MENUS E TELAS 


Você configura um menu definindo quais são as teclas 
que acionam cada opção e que comando é executado por 
cada opção. Os comandos existentes são, por exemplo: 
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chamar um outro menu, finalizar a conexao, enviar um 
arquivo, iniciar leitura de mensagens, chamar um programa 
externo (um door), etc. Amaneiracomo a configuração é feita 
varia muito entre os programas gerenciadores de BBS. 

Você deve associar também um arquivo texto (ASCII ou 
ANS!) acada menu. Este arquivo serão próprio menu, e será 
apresentado ao usuário cada vez que ele entra no menu ou, 
em alguns casos, cada vez que ele pede um “help”. (No caso 
do Remote Access isto não é estritamente necessário, pois 
você pode associar uma linha de texto acada opção do menu 
para ser apresentada na tela). É costume fazerse telas 
ANSI, com cores e caracteres gráficos, para dar uma beleza 
estética ao sistema. Mas tenhaemmente que umatela ANS! 
significa muitos bytes de controle a serem enviados para O 
usuário, e isto diminui a velocidade de sua apresentação. O 
ideal é ter duas versões de cadatela, e permitir que o usuário 
faça a escolha da que deseja, ANSI ou ASCII. Muitos 
gerenciadores fazem isso com facilidade. 

Alguns gerenciadores aceitam um outo padrão, o AVA- 
TAR, que é como o ANSI mas contém códigos de controle 
mais curtos, geralmente de 2 bytes, contra mais de 5 no 
caso do ANSI. O padrão AVATAR tem ainda um mecanismo 
de codificação de repetições de caracteres, Caracteres 
repetidos em sequência são transmitidos como um conjunto 
de apenas 3 bytes, com um byte de controle, um byte 
contendo o número de repetições e um byte contendo o 
caracter a ser repetido. Isso tem como consequência uma 
mais rápida apresentação da tela quando há, por exemplo, 
linhas em volta dos menus, que contêm muitos caracteres 
repetidos. 

Existe ainda um padrão gráfico, chamado RIP, que 
transmite os menus de forma totalmente codificada para o 
usuário. Este deve ter um programa “cliente” rodando em 
sua máquina (este programa é o RiPTerm) que decodifica os 
menus e os apresenta na tela, para serem selecionados 
com mouse. O “servidor”, isto é, o BBS, transmite também 
imagens de ícones para serem usadas pelo “cliente”. 
Quando o usuário seleciona uma opção, o “cliente” envia ao 
“Servidor” alguns bytes de controle dizendo que opção foi 
selecionada, e este devolve a nova tela ou o novo menu a 
ser apresentado. Note que o RiPTerm é um programa DOS, 
apesar de gráfico e com mouse. Não existe atualmente 
emulador de terminal RIP para Windows, pois este é um 
protocolo bem recente. 

As figuras 1 e 2 mostram, respectivamente, os menus 
principal e de mensagens do Centroln BBS. À solução 
adotada foicriartelas bem simples, que são agradavelmente 
coloridas e rápidas de se transmitir, até mesmo em baixas 
velocidades. A figura 3 mostra o menu principal do Século 
21 BBS, que usa o gerenciador Wilicat. É uma tela mais 
sofisticada, mas ao mesmo tempo, maior e mais demorada 
de transmitir. 
MENU PRINCIPAL 








Centroln BBS (Linha 05] 





[AI Arquivos [1] Usuário (3) Suys0p 
[N] Mensagens (E) Estatísticas [*] Desconectar 
[RJ Registro no sistema [B) Boletins 






Selecione (20 nin): 
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HENSAGENS Centroln BAS (Linha 65] 


[R] Resuno das Mensagens 
[L] Ler Nensagens 
(E) Enviar Nensagea 


[-] Retornar 
(?] Desconectar 


[C] Checar Caixa-Postal 
[H] Harcar Mensagens 
[D) Deletar Mensagen 
EK] HRQUK (Up/Doen Hsgs) (31 Enviar ao Sys0p 
[A] Área Atual: BR-Brasil 


Selecione (20 min): 





—A Boletins 1 14? Info sobre este hem 
—t À uestionarios 1 4 Sysop soonentarios 
—t Help comandos à iVerifica un usuario 
| Registro no EBS | À Estatistica do BBS 
1 1) quea esta na Linha 
| à Pessoal /seu cadastro 
+ 


frememas, 


Conferencia: Seculo 21 Nain Board Tempo: À nin Restando: 4? nin 


Conando 3)? 





BANCOS DE MENSAGENS E DE ARQUIVOS 


Os dois tipos de serviços mais comumente oferecidos 
são o correio eletrônico e a transferência de arquivos. O 
primeiro consiste em um banco de dados interno que, como 
já foi dito, contém todas as mensagens do sistema. O 
segundo consiste em um conjunto de subdiretórios com os 
arquivos disponíveis. Você deve definir que conferências 
existirão, e que níveis de usuários terão acesso a cada uma 
delas. Lembre-se de deixar pelo menos uma conferência 
disponível para os novos usuários tirarem suas dúvidas, Da 
mesma forma, você deve definir que áreas de arquivos (ou 
subdiretórios) ficarão disponíveis para cada nível de usuários, 
e é também uma boa idéia deixar uma área de arquivos para 
os novos usuários, contendo arquivos com instruções de 
uso do seu BBS, lista de arquivos disponíveis, e programas 
gue você achar necessário fomecer para todos os usuários. 

Existem dois tipos de mensagens: públicas e privadas. 
Alguns gerenciadores permitem que você defina se cada 
conferência permite a existência apenas de mensagens 
privadas, apenas de mensagens públicas, ou de ambas. É 
uma forma de organizar e controlar melhor as conferências. 

As àreas de arquivos também podem ser somente de 
uploads, somente de downloads ou ambos. Uma boa idéia 
que facilita a manutenção é deixar somente uma área 
disponível para upload, o que evita o fato muito comum de 
envio de arquivos para áreas erradas. Nesse caso, você 
deve ser o responsável por colocar os arquivos que chegam 
nas áreas corretas. 

Existem doors (programas externos) que têm como 


função juntar todas as novas mensagens nas conferências 
que o usuário escolher, colocálas num pacote padrão, 
compactalas e enviá-las para o usuário. Este então, após 
desligar o telefone, descompacta as mensagens e pode lê- 
las e respondê-las à vontade por meio de um outro programa 
(leitor off-line), sem gastar pulsos telefônicos. Depois ele 
liga de volta para o BBS e envia as respostas. Este 
procedimento é chamado de leitura offline de mensagens, 
É muito conhecido de qualquer bom frequentador de BBSs 
e exige mais dois programas: o empacotador (packer) de 
mensagens eo leitor offline. O empacotador e o leitor devem 
aceitar o mesmo formato de pacote. 

Como exemplos de empacotadores para o Remote Ac- 
cess, temos o RAMail e o MKQWK, que trabalham com o 
formato de pacote QWK: como exemplos de leitores temos 
o SLMR, o OffLine Express (OLX), e o brasileiro UniQWK, 
para Windows. Todos os três aceitam pacotes QWK. Existem 
ainda empacotadores com leitores próprios, que podem 
trabalhar com formatos particulares além do formato QWK, 
como exemplo temos o Blue Wave. 


A MANUTENÇÃO 


Amanutenção envolve eliminação de mensagens antigas, 
checagem contra vírus e sua distribuição pelas áreas 
adequadas, e cadastramento de novos usuários. Você logo 
descobrirá que existe muito mais coisa a ser feita. Destas 
tarefas, somente a primeira pode ser feita automaticamente. 
Achecagem dos arquivos contra vírus também pode serfeita 
por um door como o THD ProScan, que descompacta o 
arquivo na hora em que ele é recebido, verifica se existem 
erros de compactação, e se não houverem, chama o SCAN 
ou outro anti-virus para testar os arquivos do pacote. Fora 
isso, lembre-se que a manutenção dá bastante trabalho e 
você terá que dedicar um grande número de horas por 
semana para esta tarefa, se quiser ser um bom sysop. 
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OUTRAS PLATAFORMAR E SISTEMAS 


É uma boa idéia colocar o BBS para funcionar em uma 
plataforma de multitarefa, pois assim você pode deixar o 
BBS no ar enquanto faz serviços de manutenção, ou mesmo 
usar o computador para outras finalidades. Desqview e 
Windows são adequados para esta finalidade. Se você 
quiser ir mais além e montar um sistema realmente sério, 
use o 05/2 ou Unix. O primeiro conta com uma boa 
plataforma de multitarefa, mas ainda existem poucos 
gerenciadores que rodam sobre ele diretamente. Possui a 
vantagem que suporta os gerenciadores para DOS. O Unix 
é um padrão que possui várias versões para PC, como o 
Linux e o 386 BSD. Possui o melhor gerenciamento de 
multitarefa de que se tem notícia, e dezenas de gerenciadores 
de BBS, todos gratuitos e com seus respectivos códigos 
fonte em €, como o Pirate, o Eagles, o SBBS, o XBBS, etc. 


CONCLUSÃO 


Se você quiser montar um sistema razoavelmente sério, 
anote aí o que vai precisar; 

-um gerenciador de BBS; um fossil driver, seo gerenciador 
o requerer, um empacotador de mensagens; um leitor off 
line para deixar disponível para os usuários. 

Alguns desses programas extras podem requerer outras 
coisas, como protocolos externos detransmissão de arquivos. 
O MKQWK requer um protocolo externo. Portanto, você deve 
ir pegando os softwares e verificando o que mais precisa. Ou 
então espere pela análise do gerenciador de BBS que você 
escolheu, aqui na MS. E benvindo à tribo dos Sysops! 


| EDUARDO POYART cursa o último periodo de 
| Engenharia de Computação na PUC-Rio e é sysop do 

== Pilots, um BBS em plataforma Unix, utilizando o 
gerenciador Eagles. 
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Código de Barras 


Conheça em detalhes essa nova tecnologia de coleta de dados. 
Seus usos e aplicações, padrões e formas de obtenção. 


Luiz Rogério Nogueira 
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A eficiência de um sistema computadorizado, depende 
diretamente dos dados de entrada que a ele são fomecidos. 
Para minimizar os beneficios, os dados de entrada precisam 
ser corretos. O mêtodo tradicional de entrada de dados é, 
basicamente, a digitação atravês de um teclado. Estudos 
mostram que a taxa de erro deste processo é de 
aproximadamente um erro para cada 300 caracteres 
digitados. 

Para reduzir os problemas da entrada de dados manual, 
foram desenvolvidas várias tecnologias com o objetivo de 
reduzir a interferência manual no processo de captura das 
informações, tais como reconhecimento óptico de caracteres, 
bandas magnéticas, processamento de margens, 
reconhecimento de vozes e código de barras. Dentre todas 
essas tecnologias, os código de barras representam a 
opção de entrada de dados mais produtiva, mais barata e 
de maior facilidade de uso. Os sistemas de leitura oferecem 
alta tecnologia, segurança e confiabilidade dos dados lidos, 
a sua taxa de erro ê de um para cada 3.400.000 caracteres. 

Por ser uma tecnologia de fácil uso e baixo custo, O 
“Código de Barras” vem sendo utilizado cada vez mais, como 
a melhor e mais eficiente opção de entrada de dados. Se 
comparada com a entrada de dados via teclado, a leitura 
óptica dos códigos representam um enome ganho de 
velocidade. 


SIMBOLOGIA 8 DE 6 
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CONCEITO E CARACTERÍSTICAS 


O código de barras é uma forma de representação gráfica 
de dígitos, feito por meio de um número variável de barras 
paralelas, claras e escuras, de largura e espaçamento 
variados, cuja combinação compõe uma determinada 
informação, sendo legível porequipamento óptico eletrônico 
em uma fração de segundos. 

O código contém informções sobre o produto, tais como 
fabricante, país de origem, código do produto, etc, que o 
leitor óptico, ao percorrer as barras, fomece ao computador. 

É necessário que fique bem claro que o leitor óptico é 
ligado a um decodificador acoplado em um microcomputador, 
no qual presupõe-se a existência de uma base de dados 
previamente instalada. Na codificação, os caracteres normais 
são transformados em uma combinação binária, que por 
sua vez são transformadas em barras claras e escuras. 

À estrutura geral de um “Código de Barras” consiste em 
uma margem de silêncio (quiet zones), margens de ínicio e 
fim (guard pattern), caracteres que compõem a mensagem, 
caracteres de separação entre a metade de direita e 
esquerda (tall center bar pattern) e dígito verificador 
(checksum). 

A simbologia de código de barras é implementada em 
vários tipos de códigos, já desenvolvidos e amplamente 
utilizados. As simbologias disponíveis podem ser 
classificadas de acordo com as técnicas de codificação, 
configuração e conjunto de caracteres a ser representado, 
obdecendo a normas prê-estabelecidas, possuemortografia 
e sintaxe própria. 

Os tipos de codificação podem ser por “largura de 
modulo” - as barras estreitas represemtam o valor lógico “O” 
e as barras claras valor lógico “1”; e por refletividade as 
barras claras represemtam o valor lógico “0” e as barras 
escuras valor lógico “1”. 

À configuração de cada caracter é formada por um 
determinado número de barras, separadas ou não por 
espaços. Podem ser configurados como “discretos” pois 
possuem espaço entre caracateres e como “contínuos” - 
não possuem espaços entre caracteres 


Outro fator importante a ser considerado é a densidade 
de impressão. Ela é representada pelo número de caracteres 
codificados por polegadas, ou seja em um código de alta 
densidade são codificadas mais de 8 caracteres por 
polegadas, e um código de baixa densidade menos de 4 
caracteres por polegadas. A densidade de um determinado 
código varia aumentando-se e diminuindo-se a resolução de 
impressão. O conceito de resolução está associados a 
capacidade do sensor óptico de identificar a barra fina. À 
densidade de informação é um fator que não deve ser 
desprezado devido a problemas com o espaço disponível a 
receber o código de barras. 


àS NO BRASIL 





CODIGO DE BARR 


Desde 1985 o Brasil está filiado ao sistemade numeração 
de produtos por código de barras, denominado EAN (inter- 
national Article Numbering Association) seguido hoje por 
mais de 46 países. Através dele, os produtos recebem um 
código único no mundo, não importando aonde estejam 
sendo comercializados, pois seu país de origem, fabricante 
e o código do produto estão identificados pelo código de 
barras marcado na embalagem. 

À marcação de produtos com o código de barras no Brasil 
vem se acentuando de forma crescente no mercado, À 
quantidade de produtos marcados saltou de 4.168 em 
novembro de 1990 para 14.728 em novembro de 1992. 

Com o crescimento da codificaçho dos produtos, todos 
são beneficiados - a indústria que é incentivada a marcar os 
seus produtos, o comércio, que é incentivado a informatizar 
suas lojas com equipamentos de leitura óptica e 
principalmente o consumidor, que é beneficiado por um 
atendimento mais ágil, confiável e com uma grande redução 
das filas nos caixas. 


USO DE CÓDIGO DE BARRAS NO BRASIL 
PRODUTOS MARCADOS 





LEITORES ÓPTICOS 


São periféricos de entrada de dados, dotados de um 
sensor luminoso, capazes de ler ópticamente informações 
em forma de códigos de barras. Os leitores são acoplados 
aos computadores através de interfaces especiais, instaladas 
em uma das portas de expansão. 

Adecodificação é efetuada através da absorção e reflexão 
da luz. O envio dos dados ao computador é feito em formato 





ASCII, exatamente como se tivessem sido digitados pelo 
teclado. Os leitores ópticos são de fácil instalação, fácil 
Operação e não requerem maiores conhecimentos para a 
sua instalação e uso. 

À escolha do tipo de leitor irá depender do tipo de 
aplicação, local de operação, local de aplicação do código, 
entre outros fatores. 

Os leitores são divididos em dois grupos os “manuais” e 
os “automáticos”. Nos leitores manuais, a varredura é feita 
pela passagem do código pelo sensor ou vice-versa. No leitor 
automático a varredura é feita pelo sensor sem interferencia 
do operador. 

São divididos em dois tipos os locals e os remotos. Os 
decodificadores locais são voltados para leituras efetuadas 
práxima ao microcomputador e a ele ligado por um cabo. Os 
remotos são decodificadores portáteis que trabalham longe 
do microcomputador e sem cabo acoplado. A transferência 
dos dados é feita posterior à leitura ou por rádio frequência 
(RF). 


ESQUEMA DE UM LEITOR ÓPTICO (tipo censts) 
CANETA ÓPTICA 


É um leitor manual do tipo local, ideal para situações onde 
o código é aplicado sobre o produto. É um equipamento de 
baixo custo, formato anatômico, possui na ponta um feixe 
de luze um sensor. A leitura é feita pela ponta da caneta em 
contato com o Código de Barras. Efetua a leitura pela 
passagem da caneta sobre o código em qualquer direção 
(bidirecional). Ideal para situações onde o código é aplicado 
sobre os produtos. 


LEITOR DE FENDA 


É um leitormanual dotipo local, ideal para situações 
onde o código é aplicado sobre crachás ou cartões. A leitura 
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é feita pela passagem do Código de Barras na fenda do 
leitor: o sensor fica localizado no interior da fenda. Diferente 
da caneta, o código não tem contato físico com o sensor. 
Efetua a leitura pela passagem do código sobre a fenda em 
qualquer direção (bidirecional). Ideal para situações que 
utilizem carteiras, crachás e ticktes. 


LEITOR CCD 


É um leitor automático do tipo local. Dispõe internamente 
de inúmeros fotosssensores iluminando o código porinteiro, 
pela simples aproximação do equipamento sobre o Código 
de Barras. Ffetua a leitura pela análise da imagem, 
semelhante a umacâmara de video, Iê em superfícies curvas 
e materiais moles, 


PISTOLA LASER 


É um leitor automático do tipo local, efetua a leitura pela 
simples aproximação do equipamento ao código. Pode ser 
do tipo manual ou de mesa (fixo). Pode “ler” a uma distância 
aproximada de 60 cms, pois o equipamento emite um raio 
laser e analisa as reflexões através de espelhos intemos. 


COLETORES DE DADOS 


É um equipamento manual do tipo portátil, indicado para 
o caso onde a leitura será feita em um local distante do 
microcomputador. Os dados após lidos são transferidos 
para o micro através da porta RS-232 ou em tempo real 
através de Rádio Frequência. 


PADRÕES DE CÓDIGO DE BARRAS 


Atualmente existem vários padrões de Código de Barras, 
reconhecidos e utilizados internacionalmente. Alguns são 
utilizados livremente por empresas industriais e comerciais, 
outros padrões são normatizados e seu uso é controlado por 
organizações intemacionais. 

No Brasil e países da Europa o padrão utilizado é o EAN 
e nos Estados Unidos e Canadá o padrão utilizado é o UPC. 

Dos diversos padrões existentes, os mais utilizados são: 


Código 3 de 9 

Código ASCII intercaldo 
Código 2 de 5 

Código CODEBAR 
Código 93 

Código 11 

Código 128 

Código Plessey/MSI 
Código POSTNET 


CÓDIGO 3 DE 9- É um código alfanumérico (apenas letras 
maiúsculas), discreto, de comprimento variável. Cadacarater 
tem cinco barras e quatro espaços. Dos nove elementos, 
três são largos e 6 estreitos. O elemento largo é codificado 
pelo valor lógico “1” e o elemento estreito pelo valor lógico 
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“O”. O caracter utilizado para o “start” e “stop” ê o caracter 
“+” Deve geralmente ser impresso em alta densidade, pois 
gasta muitas barras porcaracter. É amplamente utilizada em 
aplicações industriais ou comerciais que necessitem um 
código alfanumérico. 


CÓDIGO 2 DE 5 - Cada caracter é constituido de 5 barras 
separadas por espaços, sendo 2 largas e 3 estreitas. À 
largura da barra grossa é 3 vezes maior do que a da barra 
fina. Os dígitos nas posições pares são representados por 
espaços e os das posições impares são representados por 
barras. O número de caracteres a ser representado por este 
padrão tem que ser obrigatoriamente par. Existem três tipos 
deste código: 2 de 5 industrial, 2 de 5 matricial e o 2 de 5 
intercalado. 


CÓDIGO UPC - Cada caracter é formado por duas barras 
escuras e duas claras. Apresenta-se em duas versões UPC- 
A código com 12 dígitos e UPCE código reduzido com 6 
dígitos. É o padrão de automação adotado nos Estados 
Unidos e Canadá. É um códido discreto e sua codificação é 
por refletividade. 


CÓDIGO EAN - Cada caracter é formado por duas barras 
escuras e duas claras. Apresenta-se em duas versões FAN- 
13 código com 13 digitos e EAN-8 código reduzido com 8 
dígitos. É o padrão adotado no Brasil e outros 46 países. É 
um códido discreto e sua codificação é por refletividade. 


ESTRUTURA DO CÓDIGO EAN-|3 


Identificação do País - Os primeiros dois ou três dígitos da 
esquerda para a direita, conforme a necessidade do país. 
É determinado pela EAN. 


Identificação do Fabricante - Os quatro ou cinco digitos 
sequintes identificam a empresa fabricante. É determinado 
pela ABAC. 


Identificação do Produto - Os cinco ou quatro digitos 
seguintes servem para identificar o produto. É determinado 
pela empresa fabricante. 


Digito Verificador - É um dígito acrescentado aos doze 
primeiros números do código, usado para detectar erros, 
sejam eles intencionais ou casuais. É obtido através de um 
algoritmo próprio. 


CÓDIGO CODEBAR - É um código numérico, discreto, de 
comprimento variável. Cada carcater é formado por quatro 
barras e três espaços. Apresenta seis caracteres especiais 
($-: /. +). Não utiliza valor comum na largura dos elementos 
paraos valores lógicos “1” e “O”, existem umtotal de dezoito 
valores diferentes para a codificação das larguras. A 
decodificação é efetuada por largura de modulo. 


CÓDIGO 128 - É um código alfanumérico, contínuo, de 
comprimento variável. Cada caracter é constituido por 11 


módulos contendo 4 caracteres de função, 4 de seleção de 
caractere 3 de ínicio. Por ser um código contínuo os espaços 
entre as barras são partes do código. 


CÓDIGO 93 - É um código alfanumérico, contínuo, de 
comprimento variável. Cada caracter está dividido em 9 
módulos de 3 barras e 3 espaços. As barras e espaços 
possuem larguras diferentes. 


CÓDIGO 11 - É um código numérico, discreto, de 
comprimento variável. Seu nome deriva do fato de 11 
diferentes caracteres poderem representar o “start” e 
“stop”. Cada caracter é representado por um grupo de três 
barras com dois espaços. Não utiliza valores comuns na 
largura dos elementos largos e estreitos. Dos 11 caracteres 
representados poreste código, 8 caracteres tem 2 elementos 
largos de um total de 5 elementos, e os outros 3 caractres 
tem um único elemento largo, de um total de 5 elementos. 


CÓDIGO POSTNET - É um código numérico, discreto, de 
comprimento variável. Seu nome é a abreviatura de POSTal 
Numeric Encoding Technique, pois é utilizado pelo correio 
dos Estados Unidos para codificar o código postal (ZIP). 
Cada caracter é composto de 2 barras altas e 3 barras 
baixas. A barra baixa representa o valor lógico "0" eabarra 
alta representa o valor lógico “1”. 


TÉCNICAS DE IMPRESSÃO 


Existe uma grande variedade de macanismos de impressão 
disponíveis. Como os Código de Barras tem diferentes 
formas de aplicação poderemos dividir em duas formas 
distintas: impressão em campos fixos e em campos variáveis. 

À impressão de Código de Barras em campos fixos é o 
caso em que o mesmo código é impresso repetidas vezes 
no mesmo produto. O código é incorporado na embalagem, 
e impresso, usando o mesmo processo gráfico (offset), 
retrogravura, etc). A matriz do código é chamado “film 
master” ou, fotolito, gerado por equipamento especial. 

À impressão do Código de Barras em campos variáveis é 
o caso em que existe a variação do código impresso. Ele 
deverá ser impresso em etiquetas adesivas usando 
impressoras. 

IMPRESSORA MATRICIAL - A impressão é feita por 
matriz de agulhas utilizando-se de uma cabeça de impressão 
pressionando o papel através de uma fita tintada. Possui 
baixa qualidade de impressão. 

IMPRESSORA TÉRMICA -A impressão é feita por agulhas 
que sensibilizam o papel por efeito têmico. Possui alta 
qualidade de impressão. 

IMPRESSORA DE TERMO-TRANSFERÊNCIA -A impressão 
é feita da mesma forma que a impressão têmmica, o que 
muda é o tipo de papel utilizado. Possui alta qualidade de 
impressão e com capacidade de produzir códigos de alta 
densidade. 

IMPRESSORA A JATO DE TINTA -A impressão é feita pelo 
espalhamento da tinta sobre o papel. Possui alta qualidade 
de impressão e com capacidade de produzir códigos de alta 





densidade. 

IMPRESSORA A LASER - A impressão é feita pelo ataque 
do raio laser sobre um cilindro passando por um pó (toner) 
e impresso pelo aquecimento. Possui alta qualidade de 
impressão e com capacidade de produzir códigos de alta 
densiddade., 


APLICAÇÕES E VANTAGENS 


O código de barras pode ser usado em qualquer processo 
envolvendo controle de mercadorias. É ideal para operações 
com um grande número de itens e sua utilização vai desde 
o controle de fitas em uma locadora de vídeo, controle de 
livros em umabiblioteca ou livraria, identificação de pessoas 
em local de grande circulação, até o gerenciamento de 
grandes supermercados e farmácias. 

À utilização de Código de Barras é recomendado em toda 
e qualquer aplicação onde exige-se RAPIDES e 
CONFIABILIDADE no processo de entrada de dados. 

Os beneficios adquiridos podem ser medidos em maior 
produtividade e lucratividade e percebidos com uma maior 
satisfação dos clientes, facilidade de operações e agilidade 
de decisões, representando uma linguagem comum entre a 
indústria, o comércio, serviços e consumidores. 

Para o comerciante a vantagem mais palpável da adoção 
do sistema está na dispensa da etiquetagem e a resultante 
diminuição dos custos de marcação de preços, uma 
consequência que em uma economia como a nossa, 
configura-se indiscutível. 

Para o consumidor, sua utilização dá confiabilidade nos 
valores cobrados (erros de digitação no caixa deixam de 
existir). O processo de compras toma-se mas rápido, pois os 
preços ficam à vista, no topo das gôndulas e permite uma 
rápida leitura e comparação. Além disso, os comprovantes 
de compras vem totalmente discriminados, aumentando 
seu poder de controle sobre a loja. O tempo dispendido nas 
fitas dos caixas diminuem em cerca de 30%. 

Finalmente o fabricante do produto tem a vantagem de 
passar a dispor de informações apuradas sobre o 
comportamento dos produtos oferecidos ao mercado, 
adequando mais rapidamente as estratégias de marketing 
às reações do consumidor. Desnecessário repetir os ganhos 
de produtividade que a implantação do código propiscia ao 
comerciante varejista, seu princi pal consumidor. O momento 
em que vivemos, de dificuldades econômicas, exige das 
empresas a urgente decisão de aumentar a sua eficiência. 


O PROGRAMA 


O programa apresentado neste artigo foi desenvolvido em 
GWBASIC e serve para a impressão de Código de Barras, 
padrão 2 de 5. 


| LUIZ ROGÉRIO NOGUEIRA é Analista de Sistemas com 11 
| anos de experiência. Desenvolve sistemas para diversas 

== empresas nos estados da Bahia e Sergipe, utilizando a 
linguagem GWBasic e Clipper. É consultor de informática do 
Correios e Telégrafos nestes dois estados. 
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BARRA.BAS 


10 REM 


dede ed e e e a e e e e e E e e e e e e e e E E 


20 REM * Programa BARRA.BAS 
30 REM * Imprimes Codigo de Barras - Padrao 


2 de 5 


40 REM * Impressoras compativeis com EPSON 


60 REM 


CEIIICTIIIZILZESZZASAAIIAISITSIAIZIZIASAASAASAS! 


70 REM 


71 KEY OFF:CLS: DOM$=STRINGS (40,32) :COLOR 
7, O: LIMP$=STRINGS (76,32) :G0TO 310 


80 €C$ = CHR$(255) 


90 IF DENSI% = 1 THEN C$ = C$ + CS 


100 BR$(0) = CS 


110 BR$(1) = €$ + €$ + CS 
120 C$ = CHR$(0)+CHR$S(0) 


130 IF DENSI%& = 1 THEN C$ 


140 sSS$(0) = C$ 


PC Software Club 


Cx.Postall 9006-CEP:20228-970-RJ 


Chegouo que faltava para satisfazer 
voçê e seu micro, o clube dos 
usuários inteligentes. 

- Sofiwares inéditos, várias 
bibliotecas, reunidas num único 
lugar. | 


- Dicas, macetes, livros, disquetes- 
cursos, video-cursos, tudo para você 


aprender o máximo sobre 
informática. 

“Oferecemos ainda os menores 
preços, informações mensais, 
entrega em qualquer parte do Brasil. 
- Parareceber informações do clube 
escreva para PC sofiware Club, 
enviando um disquete ou o valor de 
US$ 1. 


= €$ + CHR$(O) 


150 SS$(1) = C$ + CS 

160 IF DENSI& = 1 THEN C$ = C$ + CHRS(0) 

170 jd(0,1) = 0 Já(0,2) = 0 : jã(o,3) = 1 

: jd(0,4) = 1 : jJd(0,5) = 0 

180 jd(1,1) = 1 Sdã(1L,2) = 0 : Jã(1,3) = 0 

: ja(L,4) = 0 : Ja(1,5) = 1 

190 Jjd(2,1) = 0 jáã(2,2) = 1: dã(2,3) = 0 
jd(2,4) = 0 : ja(2,5) = 1 

200 jd(3,1) = 1 4d(3,2) = 1: Jd(3,3) = 0 
1d(3,4) = 0 ;: Já(3,5) = 0 

210 Jd(4,1) = 0 : jd(4,2) = 0 : jd(4,3) = 1 
jd(4,4) = 0 : j4(4,5) = 1 

220 Já(5,1) = 1 Jd(5,2) = 0 : Jd(5,3) = 1 

€ jã(5,4) = 0 : Jã(5,5) = 0 

230 jd(6,1) = 0 : jd(6,2) = 1 : Jd(6,3) = 1 
34(5,4) = 0 : Jd(6,5) = O 

240 Jd(7,1) = 0 jd(7,2) = 0 : j4(7,3) = 0 
jáã(7,4) = 1: )jd(7,5) = 1 

| 250 dJd(8,1) = 1: Já(e,2) = 0 : dã(8,3) = 0 

: Ja(B,4) = 1: J4(B,5) = O 

260 jd(9,1) = 0 : jã(9,2) = 1: jã(9,3) = 0 
jd(9,4) = 1: jã(9,5) = 0 

270 STT$ = BR$(1) + SS$S(0) + BR$(1) + SES(0) 

+ BR$(0) + SSS(0) 

280 PTTS = BR$(1) + SS$(0) + BR$(0) + SS$S(0) 

+ BR$(1) 


OS MELHORES 
PROGRAMAS 
PARA WINDOWS 


TENHA EM CASA OS ÚLTIMOS 
LANÇAMENTOS MUNDIAIS COM 
RAPIDEZ E ECONOMIA PARTICIPANDO 


CLUBE 
DO 
WINDOWS 


RECEBA CATÁLOGO E UM 
BRINDE ESPECIAL, 
ESCREVENDO PARA 


Clube do Windows 
Caixa Postal 6015 
60451-970 - FORTALEZA 








290 RETURN 

310 WIDTH LPRINT 255 

320 DIM PR$ (B0),J4(9,5), BR$(1),SS$S(1) 

330 DENSI%=2:ALTURAY=4 : REPASSA%=2: TABULAY=5 
340 LOCATE 1,1:PRINT CHR$(201);:FOR A=2 TO 
7B:LOCATE 1,A:PRINT CHR$ (205); :NEXT 
A:LOCATE 1,78:PRINT CHR$(187) 

350 LOCATE 2,1:PRINT CHRS$ (186); :LOCATE 
2,78:PRINT CHR$ (186) 

360 LOCATE 3,1:PRINT CHR$ (186); : LOCATE 
3,78:PRINT CHR$S (186) 

3470 LOCATE 4, 1:PRINT CHR$(200);:FOR A=2 TO 
7TS8:LOCATE 4,A:PRINT CHRS$ (205); :NEXT 
A:LOCATE 4,7B:PRINT CHRS$S(18BB) 

380 LOCATE 21, 1:PRINT CHR$(201);:FOR A=2 TO 
7B:LOCATE 21,A:PRINT CHR$ (205); : NEXT 
A:LOCATE 21,76B:PRINT CHRS$ (1B7) 

390 LOCATE 22, 1:PRINT CHR$S (186); : LOCATE 
22,78:PRINT CHR$ (186) 

400 LOCATE 23,1:PRINT CHR$(200);:FOR A=2 TO 
7TB:LOCATE 23,A:PRINT CHR$ (205); : NEXT 
A:LOCATE 23,78: PRINT CHRS$S (18B) 

410 LOCATE 2,15: PRINT “BARRA.BAS - Versão: 
1.0 (Direitos Reservados)” 

420 LOCATE 3,30:PRINT “Luiz Rogêrio 
Nogueira” 

430 LOCATE 22,5:PRINT “M E NS À G E M:” 
440 LOCATE 22,22:PRINT “Digite 999959 para 
abandonar” 


450 

(50, 32) :MARS=STRINGS (30,32) :BUS=STRINGS (15, 32) 
460 LOCATE 10,10:PRINT “Codigo [“”*;:COLOR 
0,7:PRINT STRINGS (6,32); :COLOR 7,0:PRINT 
= Er 
470 L=10:C=18:B=1:M=7:GOSUB 5680:CD$S=LAS: IF 
CD$=CHRS$ (27) THEN END 
480 IF LEN(CD$)<>6 THEN GOSUB 510:GOTO 470 
490 IEF CD$="7999999" THEN CLS SYSTEM 
500 GOSUB BO:GOSUB 740:GO0TO 460 
510 LOCATE 22,22:PRINT DOMS:LOCATE 
22,22:PRINT “Dado Invalido”:GOTO 540 
520 LOCATE 22,22:PRINT DOM$:LOCATE 
22,22:PRINT “Invalido para Codigo 2 de 
5” :;GOTO 540 





O RIO GANHOU UMA NOVA E DIFERENTE LOJA 
NUM MESMO LOCAL VOCÊ ENCONTRA 


EDIÇÕES EDIOURO: LIVROS DOS MAIS VARIADOS ASSUNTOS 
ELETRÔNICA: LIVROS, ANTENAS PARA RADIOAMADORES E FX, 
ANTENAS PARABÓLICAS, ETC. 
INFO TICA: SUPRIMENTOS, EQUIPAMENTOS, COMPLETA 
LINHA DE LIVROS PARA INICIANTES E PROFISSIONAIS COM 20% DE 
DESCONTO. À 

MANUAIS EM PORTUGUÊS: VIDEO, CÂMERAS, AGENDAS, 
COMPUTADORES, FAX, TELEFONE SEM FIO E ETC. TEMOS 
DIVERSOS PRONTOS E, TRADUZIMOS ARTIGOS DE REVISTAS E 
LIVROS. | 











VENHA CONHECER A 


Av. Marechal Floriano,167 A - CEP:20080-005 
Rio de Janeiro - RJ 
021)263-9590 FAX:(021)263-8840 


530 LOCATE 22,22:PRINT DOMS : LOCATE 870 IF LRCN% < 8 THEN LRCN% 


= TOTLIN%-1 


22, 22: PRINT “O Campo e numerico”:GOTO 540 LRCNX%+24+REPASSA% : TOTLINY% 

540 BEEP:FOR JER=1 TO 3000:NEXT IER 880 L3% = L1% 

550 LOCATE 22,29: ESC$=INPUT$ (1) 890 L2% = INT(L1% / 256) 

560 IF ESC$=CHRS$ (27) THEN LOCATE 900 L1lI% = L1lI% - 256 * L2% 
22,22:PRINT “Digite 999999 para 910 FOR 12% = 1 TO TOTLINK 
abandonar”; RETURN 920 CNT& = 0 

570 GOoTo 550 930 LPRINT STRINGS (TABULAS,” “); 
580 LA$="" ,LE$="" 940 LPRINT 


590 PX=LEN (LAS) 

600 IF PX=M-1 THEN RETURN 

610 FOR HH=1 TO 1:LOCATE L, C:PRINT 

CHR$ (32); :NEXT HH:FOR PI=1 TO 
L0:LES=INKEY$: IF LE$=”” THEN NEXT PI:LOCATE 
LE, C:PRINT CHR$(254);:FOR PI=1 TO 990 LPRINT PTTS; 

10: LE$=INKEY$: IF LE$="” THEN NEXT PI:GOTO 1000 CNT% = CNT% + 1 

610 1010 IF CNT% «<= REPASSA% THEN LPRINT 
620 PA=ASC (LES) CHR$ (27);"3";CHR$(1) : GOTO 930 

630 IF PA=13 THEN LOCATE L,C: PRINT 1020 LPRINT CHR$(27);73";CHR$(24) 
CHRS (32) : RETURN 1030 NEXT I2% 

640 IF PA=B AND PX>0 THEN PX=PX- 1040 LPRINT CHR$ (27);”73";CHR$S (LRCN%) 
1:LAS=LEFTS$ (LAS, PX) : LOCATE L, C:PRINT 1050 LPRINT CHR$(27);"2"; 

CHR$ (254) :C=C-1:GOTO 610 1060 L4% = O 


CHR$ (27);"L”;CHR$ (L1%); CHR$ (L2%); 
950 LPRINT STTS; 

960 FOR I1% = 1 TO NC& 

970 LPRINT PR$(11%); 

980 NEXT I1l% 


650 IF PX=0 AND PA=8 THEN GOTO 580 1070 IF LEN(LA$)*12 «< L3% THEN Lá% = 

660 IF PA=0 OR PA=27 OR PA=5 THEN GOTO 610 INT(INT ( ( L3% - (LEN(LA$)*12) 3) / 2)/12) 
670 IF B=1 THEN GOTO 710 1080 LPRINT STRINGS (L4% + TABULA%, ” “);LAS 
680 LOCATE L,C:PRINT LES 1090 RETURN 

690 LAS=LAS+LES:C=C+1 1100 NC& = LEN (LAS) 

700 GOTO 590 1110 C$ = MID$ (LAS, NC%, 1) 

710 D=(LE$>=”"0" AND LE$<="9") 1120 IF C$ =“ «“oR CS = “” THEN NC% = NC% 
720 IF D THEN GOTO 680 - 1 : GOTO 1110 

730 GOSUB 530:GOTO 590 1130 LAS = LEFTS (LAS, NC&) 

740 GOSUE 1100 1140 IF (NC%& - (2 + INT(ÍNCE / 2))) = 1 THEN 
750 IF C$ = "7 THEN RETORN NC% = NC% + 1 : LAS = “07 4 LAS 

760 L1l% = O 1150 FOR I% = 1 TO NC& 

770 FOR I1l% = 1 TO NC% 1160 D$(I%) = MID$ (LAS, I%,1) 

780 N1 = VAL (D$(11%)) 1170 IF D$(I%) < “0” OR DS (1%) > “97 PHEN 
790 GOSUB 1210 1200 

800 PR$(I1%) = CS 1180 NEXT I% 

810 L1% = L1l%& + LEN(CS$) 11590 RETURN 

820 NEXT I1l% 1200 GOSUB 520:RETURN 

830 L1l% = Li% + LEN(STT$S) + LEN(PTT$) 1210 CS = “» 

840 REAL% o ALTURA% * 216 / 6 1220 FOR J% = 1 TO Ss 

850 TOTLINt& = INT ( REAL&% / ( 24 + REPASSA% 1230 C$=CS+BR$ (Jd(N1,9%)) +88S(0) 

) ) 1240 NEXT J% 

860 LRCN% = REAL% - TOTLIN& * (24 + 1250 RETURN 

REPASSA%) 





CURSOS DE 





Gestor Comercial 


Super Controle de Estogue. Lista 
de preços, de entradas, de sal- 
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compactados , é rápido e fácil de 
usar! Compatível com redes 
locais. Pouco espaço em disco. 
Preço: 100 URV 


» melhor compilador xBase do mercado! 


Dois compiladores, um só produto. 
Programe com push buttons, select 
boxes, radio buttons e muito mais. Use 
seu código Clipper em Windows! 


o ORBES PEORBIS ELEE + 
Bibliotecas para Clipper, C e Joiner. 
Gráficos, comunicação, ambiente, redes, 
criptografia, compressão e muito mais. 
ORBIS-275 URV; 


Fá a aa a al 


RBIS LITE-150 URV. 


dos, de faltas em estoque. Alte- 
ração de preços emlote. Etique- 
ta para o produto, 4 disquetes 
de 360kB, CR$ 60 mil, OUTROS 
APLICATIVOS: Contabilidade 
tatuglizado), 5 disquetes, CR$ 60 
mil; Bancário, CR$ 20 mit; Mala 
Direta ( Cadastros), CR$ 30 mil. 
Softs para PC XT, até 486 e 
Pentium, comfontes em Clipper. 
Também, fitas de vídeo VIDEO- 
BOOK “Conserte Você Mesmo 
Seu PC*, 1h,52m, CR$ 60 mil e 
"Monte Você Mesmo Seu PC", 


POR CORRESPONDÊNCIA 
CLIPPER 
LOTUS 1-2-3 
MS-DOS 
Introdução 


Informações grátis, 
todo o Brasil 











NÃO PERCA TEMPO 
À OU TELEFONE 


DOS OS NOSSOS PROGRAMAS 
ADOS E 


BP a RR RT) RANA) 
mas 


48m. CR$ 60 mil. INFODATR, 
Caixa Postal 1224, cep 
01059 970, S.Paulo, SP. Tels 
(011) 259-8169 e 259-6399 


INFORMATICA 


Av. Marechal Floriano, 1220 
Guararapes - SP - CEP:16700-000 


TEL.:(0186)61-3381 






Envie sua correspondência ou 
contacte a Tryte Informática S/C 
Ltda. Rua Conde de Lages, 44/303 - 
Rio - RJ CEP-20241-080 
Sis: "ii Dt 






CME - Cx. Postal 37791, 
CEP:22642-970 - Rio - RJ 








Visual Basic - Parte 4 


Nesta edição falaremos sobre variáveis 


Ricardo Flores 





VARIÁVEIS 


Identificador que serve de nome para determinado local 
da memória do micro. Guardamos dados nas variáveis para 
usé-los durante o processamento. O identificador (nome da 
variável) não pode ser o nome de uma palavrachave 
(comando) do VB. Pode ter até 40 caracteres, compostos 
de letras, números e o sinal < > sublinha [= Underscore]). 
Sempre inicia com uma letra. Ex: DataDeAniversário, 
Data Aniver, Sobrenome, Opção, Opção, etc. 


Tipo de Variável - Quanto ao tipo a variável pode ser: 


Decl Sim. AE úimero 
ici 
EE 
Ps Longo 2 [8 8I68 a 
214) 483.647 


Ponto Flutuante Pequeno | Defing | Smgle | 1 | 4 | SME AIEA 


Ponto FintunteLongo | DeiDbi jDouble | 4 | 8 | L6DAMBALETDAS 
Csctere ou fecmmésica | DefStr |Simg | 4 | van | Onóisiicmates | 
q DE RECME=rE 
ESP EE SÍ EC E RS 





Declarando e Inlclalizando Variáveis - Você declara uma 
variável quando lhe dá um nome e lhe atribui um tipo. Você 
inicializa esta variável quando lhe dá um valor para guardar. 


Você pode declarar variáveis das seguintes formas: 

Dim] As Integer, Salário As Currency, Nome Às String, Cidade 
Às String *25 OU 

Dim 1%, Salário, Nome$, Cidade$ (Cidade - acima - terá no 
máximo 25 caracteres.) 

Global Valor as Currency (Use a declaração Global apenas no 
módulo Global.) 

Defint A-Z = todas a variáveis iniciadas pelas letras de À a 
Z serão do tipo inteiro 

DefCur M-0= todas a variáveis iniciadas pelas letras de M a 
O serão do tipo moeda 
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DefDbl A-D, X= idem acima de A a De iniciadas com X serão 
do tipo ponto flutuante longo 


Você pode inicializar variáveis das seguintes formas: 

| = 100 

Salário = 12000.25 

Nome = “Ricardo Flores” 

Cidade = “Rio” 

No VB não é necessário declarar as variáveis antes de 
inicializá-las. Se você não as declarar, o VB por padrão, as 
declara com Single. Entretanto, se seu aplicativo trabalha 
com valores pequenos, definir as variáveis para tipos 
menores de dados, como por exemplo Defint A:Z, antes de 
usá-las traz as seguintes vantagens: 

- as operações de adição e subtração serão executadas 
mais rápidas 

- menos memória será usada por seu aplicativo 
“desnecessário usaro caractere % quando de sua inicialização 


Você pode fazer declarações implícitas, acrescentando o 
símbolo de tipo como segue: 

% = 100 

Salário =12000.25 

Nome$ = “Ricardo Flores” 

Cidade$ = “Rio” 

Abrangância da Variável - Quanto ao escopo (abrangência) 
a variável pode ser: 


EE e Te a add 


na Janela de Codigo do RT Cama de 
Obyeto Geral ã General e Gaza de Procede 


















Todos os procedimentos do formulano 


À toda eplicação 


DICA: Para reter o valor de uma variável local (criada num 
procedimento), declare-a como Estática usando a declaração 
Static ao invés de Dim. 

JANELA DE DEPURAÇÃO [= DEBUG WINDOW] 









rum m módulo FE Corra de Oleto Geral e 
À Liza de Procedimento Declarações 


Deep 
? “Meu nome é Ricardo.” 


Meu nome é Ricardo. 
end 





Use esta janela para testar novos comandos. 
Acione o botão “Roda (executa) um Projeto” *Acioneo botão 
“Causa Parada na Execução” 
Digite: beep <Enter> (Ao teclar <Enter> a linha que exibe o 
Ponto de Inserção será executada. O Ponto de Inserção pode 
estar em qualquer local da linha.) 
Digite: ? “Meu nome é Ricardo.” <Enter> (A tecla < ? > 
equivale a Print.) 
Digite: end <Enter> OU acione o botão “Termina Execução” 
para sair da Debug Window. 

DICA: O ponto de interrogação ? equivale a Print. A 
Microsoft conservou esta relíquia. 


OPERADORES DO VB 





Flutuante 













4 


[E | Aimbura 

[Negação TOY [Dosiotea 
O |Subtração MOD ReocdaDusão 
| * |AdçãodeValores | | Mbpicação 
[+ | Concatenação de Sings | A | Esconencação 


Acione o botão “Roda (executa) um Projeto” N 
Acione o botão “Causa Parada na Execução” para acessar 
a Janela de Depuração (Você usará muito esta janela...) 
x = 10 <Enter> 





y=3<Enter> Resultado Resultado 

? x <Enter> 10 ?x/y 3.33333333333333 
? y <Enter> 3 PXNy 3 

?x -10 ?xmody 1 

Px-y 7 Px*y 30 

Px+y 13 ?xAy 1000 

? 10" +“3” 103 ?(x+y*x 4130 


DICA: O VB tem suas regras de precedência para 
cálculos. Jamais perdi tempo em decorar se a multiplicação 
tem prioridade em relação, por exemplo, à adição. Ao invés 
de decorar essas regras, uso e abuso dos parênteses para 
indicar ao VB qual a ordem em que as operações devem ser 
calculadas. 


Operadores Booleanos (Digite estas linhas na Janela de 
Depuração:) 


if (x = y) then ? “É verdade. "else:? “É falso,” 
É falso. 
if (x <> y) then ? “É verdade. ":else:? “É falso.” 


=lIgual a 


<>Diferente de 


É verdade. 


>Maior que If (x > y) then ? “É verdade, "else:? “É falso.” 
É verdade. 

>=Maior/ igual a if (x >= y) then ? “É verdade." else:? “É falso” 
É verdade. 

«Menor que If (x < y) then ? “É verdade, "else:? “É falso.” 
É falso. 

<=Menor /igual a if (x <= y) then ? “É verdade.":else:? “É falso.” 


E falso. 


NOTA: George Boole, filho de sapateiro, nasceu em 
1.815, em Lincoln, Inglaterra. Estava destinado a se tomar 
um dos gênios que possibilitaram mais tarde, ain venção do 
computador. Operador Booleano é usado para comparar 
duas ou mais expressões. 

NOTA: Em um computador, o número binário 1111 1111 
1111 1111 com todos os bits ligados representa o inteiro 
-1. Por outro lado, todos os bits desligados representa o 
inteiro O. Verifique isto fazendo um teste na calculadora 
científica do Windows. Assim sendo, a Microsoft adotou para 
True [= Verdadeiro]o inteiro-1 e para False [= Falso] inteiro 


Y Not Y 
O 1 
1 O 


Not [= Não] - Nega o resultado de uma expressão lógica. 
V=-1 <Enter> F=o0<Enter> 
? NOT V? NOT F 


And é) i 
O 0) O 
4 O 1 


And [= E] - Compara expressões. Retorna True se todas 
forem verdadeiras. Caso contrário, retorna False. 

IF (V = V) AND (F = F) THEN ? “É VERDADE":ELSE: ? "É 
FALSO.” 


Or ô, 1 
O O 1 
a) 1 1 


Or [= Ou] -Compara expressões. Retoma True se pelomenos 
uma for verdadeira. Caso contrário, retoma False. 
IF(V=F) OR (F=P) THEN? “É VERDADE":ELSE: ? “É FALSO.” 


Xor O 
O O 1 
1 i Õ 


Xor [= Ou Exclusivo] - Compara duas expressões lógicas. 
Retoma True se - Caso contrário, 
retoma False. 

IF (V XOR F) THEN ? “É VERDADE":ELSE: ? “É FALSO.” 


Eqv Ó a) 
O 1 O 
i O 1 


Eqv [= Equivalência] - Compara duas expressões lógicas. 
Retoma True se ambas foremiguais. Caso contrário, retoma 
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False. 
IF (V EQV V) THEN ? “É VERDADE”:ELSE: ? “É FALSO.” 


Imp Ó 1 
O 1 1 
1 O 1 


Imp [= Implicação] - Compara duas expressões lógicas. 
Retorna False se a 1º for verdadeira e a 2º for falsa. Caso 
contrário, retorna True. 

IF (V IMP F) THEN ? “É VERDADE" :ELSE: ? “É FALSO.” 


FUNÇÕES MAIS USADAS 


Funções Caractere (Alfanuméricas) - Qualquer dado 
entre aspas ["”|] é considarado como dado alfanumérico. 
<C> representa um dado ou variável alfanumérica. <N> 
representa um dado ou variável numérica. 


Space$(<N>) retoma uma string com n espaços. O sinal 
[ + |] concatena strings. Concatenar strings significa 
estabelecer uma relação, criar strings, ou melhor, encadear 
operandos. 


DICA: Para inicializar uma var-âvel como uma string vazia, 
use Space$(0) ao invês de “” aspas sem espaço entre elas. 
Isto tomará seu código mais claro. 


Digite na Janela de Depuração: 


BAIRRO = “VILA ISABEL” <Enter> 

CIDADE = SPACE&(3) + “RIO” + SPACES$(3) 
ESTADO = “RJ” 

EU = “estou aqui aprendendo Visual Basic.” 
? BAIRRO + CIDADE + ESTADO 

VILA ISABEL RIO RJ 


LEN(<C>) fomece o número de bytes em <C> 


? LEN(BAIRRO) ? LEN(BAIRRO”) ? LEN(EU) 

11 6 35 
UCase$(<C>) converte letras minúsculas em maiúsculas. 
? UCaseS$(EU) 


ESTOU AQUI APRENDENDO VISUAL BASIC. 
LCase$(<C>) converte letras maiúsculas em minúsculas. 
? LCaseS$(BAIRRO) + CIDADE + LCaseS$(ESTADO) 
vila isabel RIO rj 
RTrim$(<C>) retira espaços à direita de <C>. 
? RTrim$(CIDADE) + ESTADO 

RIORJ 
Mid $(<C>,P,S) Partindo da posição P, seleciona e retoma S 
bytes dentro de <l(>. 
? Mid$(BAIRRO,4,8) ? Mid$(BAIRRO,8,4) 2? Mid$(EU,23,13) 
A ISABEL ABEL Visual Basic. 
Right$(<C>,S) Seleciona e retoma S bytes à direita de <C>. 
? Right$(BAIRRO,4) ? Right$(CVisual Basic”, 5) 
ABEL Basic 
Left$(<C>,S) Seleciona e retoma S bytes à esquerda de 
<C>, 
? Left$(BAIRRO,4) 
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? Left$(“Visual Basic”, 6) 


VILA Visual 

InStr([Início,] <C1>, <«C2>) Verifica se <C2> está presente 
em <C1>. Se verdadeiro, retoma a posição onde inicia O 
<C2>. Se falso, retoma O (zero). Início representa a posição 
inicial para pesquisa de <C2>. 

? InStr(BAIRRO,"ABEL”) ? InStr(CIDADE,"ABEL”) 

8 O 

Asc(<C>) Retoma valor decimal do caractere na extrema 
esquerda de <C>. É afunção inversa de Chr$(<N>). Observe 
que, para o micro, [ À ] é diferente de [a]. 


7 Asc(“A”) ? Asc(“a”) ? Asc(“Beleza”) 

65 97 66 

Funções de Hora e Data Resultado 
time = “09:42” Acerta a hora do sistema. 

? time$ Retorna como string. 09:42:03 
? time Retorna no formato Windows. 9:42:08 
date = “31/12/99” Acerta a data do sistema. 

? date$ Retorna como string. 12-31-99 

? date Retoma no formato Windows. 31/12/99 
nasci=datavalue(10/11/55) Variável Nasci guardará esta data. 

? date - nasci 31/12/99 viverei 16.122 dias. 16122 

? weekday(date) Dia da semana de 31/12/99. 6(6ºfeira) 
Now retoma um dado variant informando a data e a hora correntes. 
? Now ? second(now) 

31/12/99 9:57:46 48 

? minute (now) ? hour (now) 

57 9 

? format$(now, himm AM/PM)  ? format$(now,”ddddd”) 

10:01 AM 31/12/99 


TimeSerial calcula um número serial de tempo dados a hora, 
minutos e segundos, 

TimeValue converte uma string (“8:45 PM”) em um número 
serial de tempo. 

Date$ retoma a data corrente na forma string. 

DateSerial calcula um número serial de data fornecendo-se 
um ano, um mês e um dia. 

DateValue converte umastring (“27/12/93")em um número 
serial de data. 

Day retomao dia do mês (1-31) de um número serial de data. 
Weekday retorna um número (1-7) de um número serial de 
data. (Domingo é 1) 

Month retoma o mês (1-12) ) de um número serial de data. 
Yearretomnao ano (100-9.999) de um número serial de data. 


Funções Numéricas - Existem diversas funções numéricas 
que você poderá testar na janela de Depuração, tais como 
sin, cos, etc. Consulte o Help do VB. 


DICA: Em caso de dúvida sobre a sintaxe de uma função: 
digite tal função na Janela de Código; posicione o Ponto de 
Inserção nesta função; tecle [F1] para chamar o Help. 


Atê a próxima galera. 


| Ricardo Flores é Auditor e Diretor da Audit System, 
| empresa especializada em Treinamento e 
Comunicação Visual. 





TONELADAS de 
SHAREWARE 


Os últimos lançamentos internacionais. 




















4 Os melhores programas de SHAREWARE disponíveis no mercado internaciona!, agora podem s ser adquiridos aquino Brasilem Décstas MEGA SNARE) 
a Cada pacote é formado por uma coleção de diversos programas de uma mesma categoria. * Esta modalidade de distribuição têm obtido enorme sucesso 
na Europa e Estados Unidos, por permitir aos usuários a obtenção de uma enorme quantidade de programas por baixigsimo custo. + A FREE SOFT, pioneira 
nesta modalidade de distribuição aqui no Brasil, frequentemente lança novos pacotes de programas com as últimas novidades para DOS e WINDOWS”. 


Veja um exemplo EP Adquirindo um de nosaos pacotes para WINDOWS" (ao custo de U$ 25.00 - contendo 50 programas), você encontrará certamente 75% 
ou 80% de programas que lhe agradem, os quais você continuará utilizando. Mas dependendo do seu gosto, pode ser que encontre apenas 15 programas 
do seu agrado. Adquirindo estes mesmos 15 programas de um distribuidor comum, pelo preço de US$ 3.00 por programa, você estará gastando US 45.00, 
e possivelmente ainda terá alguma despesa adicional de frete! O Nós da FREE SOFT, não trabalhamos como alguns distribuídoros, quo cobram o mesmo 
preço por discos que contém um pequeno programa e 300 Kb de espaço livre! Todos os nossas pacotas são distribuidos em discos de 5% e 3% HD. 
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Comunicação de dados 


Conheça os segredos da comunicação de dados entre 
computadores, usando modems. 


Laércio Vasconcelos 


se ci o Uria A ip] 





Desde o tempo dos micros de 8 bits, jã era possível 
conectar um micro à linha telefônica, através de um aparelho 
chamado MODEM, tornando possível a transmissão e 
recepção de dados entre dois computadores. Desta forma, 
um computador equipado com um MODEM poderiacomunicar- 
se com qualquer outro computador, desde que este outro 
computador também esteja conectado a um MODEM. Por 
usar linhas telefônicas comuns, a ligação entre dois 
computadores alcança a mesma distância de uma ligação 
telefônica entre duas pessoas. É possível, por exemplo, um 
computador no Brasil comunicar-se com outro computador 
localizado no Japão. 

Como todo o equipamento usado em informática, os 
MODEMS tiveram seus preços extremamente reduzidos nos 
últimos anos, além de terem se tornado bem mais râpidos, 
permitindo a transmissão de dados em um tempo muito 
menor. Atualmente um MODEM custa praticamente o mesmo 
preço que um drive. 

Veremos como utilizar os MODEMS e como nodem ser 
úteis para usuários comuns. Veremos também técnicas 
para transmitir dados a curta distância, sem utilização de 
MODEMS. 


POR QUE USAR UM MODEM? 


Os benefícios que o MODEM traz ao usuário mais que 
justificam sua aquisição. Com um MODEM, o computador 
passa a ter as seguintes capacidades: 


a) Transmissão e recepção de dados entre dois 
computadores distantes 


O MODEM é usado basicamente para transmitir dados 
entre dois computadores. Suponha que você precisa enviar 
um arquivo para um amigo. Pode fazê-lo da formatradicional, 
através de disquetes. Mas pode tambémtransmitir o arquivo 
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pela linha telefônica, o que é muito interessante, 
principalmente quando existe urgência no envio dos dados. 


b) Conexão com BBS 


Os usuários de MODEMS podem passar a usar os BBS 
(Bulletin Board System). São computadores equipados com 
vários MODEMS, conectados à várias linhas telefônicas. 
Esses computadores são centralizadores de informações 
dos seus usuários. É possível, porexemplo, deixarmensagens 
para algum amigo. A mensagemricar armazenada, e quando 
este amigo acessar o BBS, será avisado que existe uma 
mensagem armazenada. Pode também ser deixada uma 
mensagem pública, que pode ser lida por todos os usuários 
do BBS. Por exemplo, pode ser deixada uma mensagem 
como “Alguém por acaso sabe onde posso comprar fita para 
impressora CITIZEN com um bom preço?". Muitos usuários 
passam horas conectados ao BBS, enviando mensagens, 
participando de conferências, etc, Os BBS também têm 
bancos de programas de SHAREWARE que podem ser 
acessados portodos os seus usuários. Muitos BBS oferecem 
serviços adicionais como cotação do dólar e outros indicadores 
financeiros, previsão do tempo, etc. 


c) VIDEOTEXTO 


Através de programas adequados, os usuários podem 
acessar centrais de VIDEOTEXTO. É possível então receber 
uma enorme quantidade de informações: Telefones úteis, 
previsão do tempo, programação de teatros e cinemas, 
indicadores financeiros, informações sobre lojas, etc. 


d) Transmissão e recepção de FAX 


A maioria dos MODEMS modernos são capazes de 
transmitir e receber fac-símiles. A transmissão é muito mais 
útil e mais usada que a recepção. É possível, por exemplo, 
digitar um documento no computador e transmitílo 


diretamente através da placa MODEM/FAX. 

Programas para transmitire receber FAX em ambiente MS- 
DOS quase sempre transmitem apenas documentos em 
modo texto, ou permitem o uso de figuras de uma forma 
ligeiramente complicada. Programas para transmitire receber 
FAX em ambiente WINDOWS permitem que seja criado um 
documento usando qualquer processador de textos, 
facilitando a inserção de figuras. O FAX transmitido pelo 
computador chega ao seu destino com uma excepcional 
qualidade, ao contrário do que acontece com as máquinas 
de FAX convencionais, onde muitas vezes o documento é 
legível. Ailegibilidade é causada pela dificuldade do aparelho 
de FAX convencional em converter o que está escrito em uma 
folha de papel para a forma eletrônica. Este processo é 
chamado de DIGITALIZAÇÃO. Muitas vezes a escrita no 
papel estã muito clara, o que dificulta a digitalização. Um 
documento gerado no computador não tem este problema, 
pois os dados a serem transmitidos não necessitam de 
digitalização, o que resulta um excelente qualidade no 
documento recebido. 

À recepção de FAX também é possível, mas muitos 
usuários preferem não utilizá-la em larga escala. Isto porque 
o computador deve estar disponível para receber um FAX a 
qualquer instante. Os softwares para recepção de FAX ficam 
residentes em memória, permitindo que o computador seja 
usado normalmente. Quando iniciar a chegada de um FAX, 
o programa automaticamente o recebe e o amazena em 
memária. O usuário pode posteriormente ler o documento 
recebido. À grande desvantagem é que o computador deve 
ficar preparado para a recepção a qualquer momento. Se o 
usuário executar um BOOT durante a recepção de um FAX, 
esta será abortada, e a pessoa que está transmitindo o FAX 
deve repetir a transmissão. Este problema torna incômodo 
o uso do computador para recepção de um grande número 
de face-símiles, como por exemplo, em uma empresa que 
recebe, por dia, várias transmissões. 


e) Ligação com banco 


Alguns bancos oferecem um serviço de atendimento 
eletrônico via modem aos seus clientes. É possível fazer 
pelo computador quase tudo o que é feito nos caixas 
eletrônicos das agências: Listar extrato, fazer consultas e 
aplicações. Existe uma tendência muito grande de todos os 
bancos passarem a oferecer este serviço, já que contribui 
para descongestionar as agências. 


A ESCOLHA DO MODEM 


À primeira coisa necessária para usar um MODEM é ter 
um computador já em perfeito funcionamento, e uma linha 
telefônica disponível. A linha telefônica não será de uso 
exclusivo do computador. Poderá ser usada para ligações 
telefônicas comuns e ligações feitas pelo computador 
(obviamente uma de cada vez). O computador precisará de 
winchester, pois os programas de comunicação de dados 
são normalmente grandes, ocupando entre 500 kB e 3 MB. 

É preciso decidir o tipo de MODEM a ser adquirido. 


Existem MODEMS EXTERNOS, que devem ser conectados 
em uma das interfaces seriais (COM1 ou COM2), e MODEMS 
INTERNOS, que são placas com os mesmos circuitos 
existentes nos MODEMS EXTERNOS. Os MODEMS INTERNOS 
são mais baratos e mais fáceis de instalar, além de não 
ocuparem o espaço adicional ao lado do computador exigido 
pelo MODEM EXTERNO. 

Quase todos os MODEMS atuais são capazes detransmitir 
e/ou receber FAX. Existe uma pequena diferença de preços 
entre esses tipos de modem: 


MODEM 
MODEM / SEND FAX 
MODEM / SEND-RECEIVE FAX 


É comum chamar os MODEMS que são capazes de operar 
com FAX de MODEM/FAX. Entretanto, muitos são capazes 
apenas de transmitir, e não de receber FAX. O usuário deve 
checar suas necessidades antes de adquirir o MODEM 
correto. 

É também importante checar o tipo de software que 
acompanha o MODEM. Normalmente os MODEMS são 
fornecidos com dois tipos de software: 


a) Software de comunicação: Permite transmitir e receber 
dados de outro computador, acessar bancos e BBS, 


b) Software de FAX: Exclusivo para a transmissão e/ou 
recepção de FAX. 


É ainda possível que seja encontrado um único software 
que contenha as duas funções acima. 

Já observei alguns vendedores perguntando ao cliente: 
“Você quer um MODEM para DOS ou para WINDOWS?”. A 
pergunta tem um fundo de razão, apesar de ser imprecisa. 
Qualquer MODEM é capaz de operar em ambiente DOS e em 
ambiente Windows, mas alguns deles são fomecidos com 
o software para operar em ambiente DOS, outros com 
software para ambiente Windows, outros são fornecidos 
com ambos. Quando um usuário que não tem o Windows 
adquire um MODEM que não é fornecido como software para 
DOS, certamente ficará muito triste. Isto não chega aserum 
problema para o programa de comunicação de dados, pois 
existem vários deles disponíveis (inclusive em sistema de 
SHAREWARE), mas em relação ao FAX, existem algumas 
diferenças no hardware dos vários MODEMS disponíveis, O 
que faz com que alguns programas não consigam transmitir 
e receber FAX com certas placas. Por isto, é necessário 
checar na ocasião da compra o software que acompanha o 
MODEM. 

Outro detalhe importante é a questão da velocidade. 
Quanto maior a velocidade de transmissão dos dados, mais 
rápida será a transmissão, e menor será o seu custo na 
conta telefônica. Em 1975, e máxima velocidade de 
transmissão obtida com a tecnologia existente era de 300 
BPS (Bits por segundo). “Com esta velocidade eram 
necessários 60 minutos para transmitir um arquivo com 100 
kB. 


MICRO SISTEMAS 27 


Em 1986 já eram comuns os MODEMS de 1200 BPS. 
Velocidades mais altas como 9600 BPS poderiam ser 
obtidas, mas era necessário usar uma LP (linha privada). Era 
uma linha telefônica especial, ligando dois pontos fixos, ao 
invês de fazer parte do sistema telefônico comum. Este tipo 
de ligação era muito usado por grandes empresas. 

Acreditava-se não ser possível transmitir dados em taxas 
mais altas que 1200 BPS, devido a sérias limitações nas 
linhas telefônicas. Alêm da grande sensibilidade a erros, as 
linhas telefônicas transmitiam frequências de até 3000 Hz, 
pois foram projetadas para transmitir a voz humana. Esta 
frequência máxima de 3000 Hz é mais que suficiente para 
transmitir voz. 

Pensavase que a única forma de obter taxas de 
transmissão mais elevadas seria através de fibras óticas. 
Entretanto, a tecnologia de transmissão de dados evoluiu 
muito nos últimos anos. Foram criadas diversas técnicas 
que permitiram o desenvolvimento de MODEMS de 2400, 
4800, 9600 e 14400 BPS. 

Já estão disponíveis os primeiros MODEMS de 28800 
BPS, e estão em desenvolvimento os MODEMS de 57600 
BPS. Os MODEMS receberam circuitos para compressão de 
dados e correção de erros, o que torna viável sua utilização, 
mesmo com linhas telefônicas de baixa qualidade. 

Atualmente podemos adquirir MODEMS com as seguinte 
velocidades: 


2400: Esses são os mais baratos. Sua aquisição deve 
ser evitada caso o usuário deseje receber ou transmitir 
arquivos muito grandes. Com este tipo de MODEM, é 
necessário cerca de uma hora para transmitir ou receber um 
arquivo com 800 kB, 


4800: São raros os MODEMS atuais operando com esta 
taxa. 


9600: Até 1992 esses eram os mais rápidos. Depois 
disso tomaranr-se comuns os MODEMS de 14400 BPS. 


14400: Este tipo de MODEM pode transmitir ou receber 
um arquivo de 800 kB em apenas 8 minutos. Seu custo é 
aproximadamente duas vezes maior que o de um MODEM 
de 2400 BPS. Sua aquisição é recomendada quando o 
usuário pretende transmitire receber uma grande quantidade 
de arquivos grandes. 


28800: Recentemente surgiram os primeiros MODEMS 
de 28800 BPS. Atualmente ainda não existe no Brasil 
nenhum BBS ou sistema de VIDEOTEXTO operando nesta 
velocidade. À maioria opera com 14400 BPS. Mesmo nos 
Estados Unidos, esses MODEMS ainda são caros e pouco 
usados. Certamente em futuro próximo passarão a ser 
comuns e seus preços cairão, justificando sua aquisição. 


Cabe aquí uma importante observação. Quando é feita 
uma conexão entre dois MODEMS (por exemplo, quando um 
usuário acessa um BBS), os dois aparelhos tentam determinar 
qual a máxima velocidade de operação que podem utilizar. 
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Essa velocidade depende de cada um dos MODEMS e da 
qualidade da linha telefônica. Por isto, é possível usar um 
MODEM de 2400 BPS para fazer uma comunicação com 
outro de 14400. Neste caso, o mais rápido diminuirá 
automaticamente sua velocidade para tornar possível a 
conexão com o mais lento. 

Quando a linha telefônica tem qualidade ruim, é possível 
que a taxa de transmissão seja automaticamente reduzida 
para compensar os efeitos da baixa qualidade. Porexemplo, 
em uma conexão entre dois MODEMS, um de 14400 BPS e 
outro de 2400 BPS, é possível que ambos reduzam sua 
velocidade automaticamente para 1200 BPS. Já em uma 
ligação entre dois MODEMS de 14400 BPS, é possível que 
uma velocidade de 9600 BPS já seja suficiente para 
compensar a baixa qualidade da ligação. 

Deve ainda ser lembrado que os circuítos de FAX são 
praticamente independentes dos circuitos de MODEM. À 
maioria das placas pode transmitir e receber FAX a uma 
velocidade de 9600 BPS, independente da velocidade do 
MODEM. Por exemplo, podemos citar os seguintes tipos de 
placas: 


MODEM 2400 / FAX 9600 
MODEM 14400 / FAX 9600 


Deve ser tomado muito cuidado, pois muitas placas são 
anunciadas como “MODEM/FAX-9600”. Essas placas são 
na verdade “MODEM-2400 / FAX-9600”. É também notável 
o caso de uma placa que foi muito vendida no Brasil 
chamada DDFAX96. Este placa contém apenas os circuitos 
de FAX, e não é capaz de operar como MODEM. 

Os MODEMS mais rápidos têm ainda circuitos que 
implementam protocolos para compressão automática de 
dados, detecção e correção de erros. Essas características 
normalmente não são encontradas nos MODEMS de 2400 
BPS. Ao comprar um MODEM de 14400 BPS, cheque a 
presença dos seguintes protocolos: 


V.42hbls: Este protocolo implementa detecção e correção 
deerros, e ainda uma compressão de dados na razão de 4:1. 
Isto significa que ao transmitir um arquivo não compactado, 
é obtida uma taxa equivalente a até 57600 BPS. Arquivos já 
compactados (ZIP, ARJ, etc.) não podem ser mais 
compactados e são transmitidos a 14400 BPS. 


V.42: Este protocolo é análogo ao V.42bis, exceto que 
não realiza compressão de dados. 


MNP CLASSE 5: Este protocolo implementa a detecção e 
correção de erros, e ainda uma compressão de dados na 
razão de 2:1. 


MNP CLASSES 1, 2, 3 e 4: São protocolos inferiores ao 
MNP-5. Normalmente os MODEMS que operam com o MNP- 
5 também operam com MNP-1, 2,3 e 4. 


Como podemos ver, o V42bis é o protocolo mais eficiente. 
Bastaria a um MODEM ter este único protocolo. Entretanto, 
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é possível que seja feita uma comunicação entre o seu 
MODEM e um outro mais antigo, que usa um protocolo de 
nível inferior. Como o seu MODEM é capaz de operar com 
todos esses protocolos, poderá usar um protocolo de nível 
inferior para que possa se comunicar usando os máximos 
recursos do outro MODEM, 


INSTALAÇÃO DO MODEM 


Este artigo tratará de forma muito superficial a instalação 
do MODEM a nível de hardware, já que trata-se de um artigo 
sobre software. Em outro artigo meu, já publicado em um 
número anterior, você encontrará instruções detalhadas 
para realizar a instalação de um MODEM a nível de hardware. 
Aqui veremos apenas um resumo, 

Ainstalação a nível de hardware de um MODEM EXTERNO 
consiste em apenas conectálo em uma interface serial 
disponível. A maioria dos PCs modernos possui duas 
interfaces seriais (COM1 e COM2). Normalmente o MOUSE 
está ligado a uma delas, e a outra está livre. 

O MODEM INTERNO consiste em uma placa, e sua 
instalação é um pouco mais difícil. É necessário abrir o 
gabinete do computador para que a placa seja conectada a 
um SLOT livre. Mas antes de encaixar e aparafusar a placa 
é necessário configurá-la. Um MODEM INTERNO contém sua 
própria interface serial, que através de STRAPS pode ser 
configurada para operar como COM, COM2, COM3 ou 
COMA. Ainda deve ser configurada qual a interrupção a ser 
usada. Uma opção que sempre funciona é configurar a placa 
para operar como COM2 e usar a interrupção IRQS. Mas para 
fazer isto, é necessário desabilitar a COM2 já existente no 
computador, pois não podem existir duas interfaces 
compartilhando o mesmo endereço. A maioria dos PCs 
modemos usa uma placa chamada IDEPLUS, que contém 
interface para drives, para winchester, joystick, impressora 
e duas interfaces seriais. Um dos STRAPS da placa IDEPLUS 
é usado para desabilitar sua COM2. De posse do manual da 
placa IDEPLUS fica fácil desabilitar sua COM2 para que a 
placa de MODEM possa ser configurada como COM 2 emseu 
lugar. 

Uma outra opção é manter a COM2 da placa IDEPLUS 
inalterada (e live) e configurar a placa de MODEM para 
operar como COMA. Isto funciona na maioria dos casos, mas 
é preciso que o MOUSE esteja conectado na COMI. Caso 
o MOUSE esteja conectado na COM2, a COMI deve 
permanecer livre e a placa de MODEM deve ser configurada 
como COMB. 

Entendeu porque tivemos que dar uma explicação super- 
ficial? Para explicar detalhadamente toda essa história de 
COMS e IRQs são necessárias dezenas de páginas. Você 
tem três opções para realizar a instalação de hardware de 
sua placa de MODEM: a) Seguir a pequena “receita” acima 
e torcer para que não exista nenhum outro fator complicativo; 
b) Aprender a fazer a instalação pelo meu artigo já citado; c) 
Pedir a um amigo mais experiente ou contratar um profissional 
de hardware para fazer a instalação. 

Dependendo da situação e da falta de manuais, é 
possível que até mesmo um especialista precise de muitas 
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horas e muitos cabelos arrancados para completar a 
instalação de hardware de uma placa de MODEM. Isto não 
deve ser levado como um problema insolúvel. A instalação 
é sempre possível, apenas em alguns casos o instalador 
demora mais a encontrar a configuração de hardware 
adequada. 


FIAÇÃO DA LINHA TELEFÔNICA E CONECTORES 


As placas de MODEM são acompanhadas de um fio de 
cerca de 1,5 a 3 metros. Em cada extremidade deste fio 
existem conectores idênticos. Esses conectores são do 
mesmo tipo usado pelos aparelhos telefônicos importados. 
Um desses conectores deve ser ligado na placa de MODEM. 
O outro conector deve ser ligado à linha telefônica. 
Provavelmente o conector do seu aparelho telefônico é 
diferente do conector do MODEM. 

No Brasil são muito usados conectores grandes, em 
forma de um quadrado e com 4 contatos (padrão Telebrâs). 
Você terá que ligar neste conector (o que é preso na parede) 
dois conectores: O do seu telefone (padrão Telebrás) e o da 
extremidade do fio que está ligado na placa de MODEM. 
Felizmente é fácil encontrar no mercado adaptadores para 
este fim. São adaptadores especiais que temtrês conexões: 
Duas no padrão Telebrás e uma no padrão americano. Com 
este adaptador você poderá conectar na linha telefônica, ao 
mesmo tempo, o seu telefone e a placa de MODEM. Esses 
adaptadores podem ser comprados em lojas de material 
eletrônico, lojas que vendem aparelhagem de som ou lojas 
que vendem telefones. 


CONFIGURAÇÃO DE SOFTWARE DO MODEM 


Uma vez que a placa de MODEM está configurada e 
conectada na linha telefônica, chega a hora de instalar O 
software que a acompanha: o software de comunicação e o 
software para transmitir e receber FAX. 

As placas de MODEM são sempre acompanhadas de 
disquetes com esses programas, além de seus manuais. 
Alguns exemplos de software que poderão acompanhar a 
placa são: PROCOMM, BITCOM, BITFAX, QUICK LINK, 
CROSSTALK, etc. Não importa qual seja o tipo de software, 
a instalação é sempre idêntica e pode ser resumida em uma 
única frase: “Leia atentamente o manual e siga suas 
instruções para instalar e operar o software”. 

Apesar disso, vamos aqui apresentar os passos que você 
deve seguir. De forma alguma as instruções apresentadas 
aqui dispensam a leitura do manual. 

Normalmente existe no disquete do software a ser 
instalado um programa com um nome sugestivo, como 
INSTALL, SETUP ou RUNME. Muitas vezes existeminstruções 
em um arquivo de nome README.TXT, READ.ME, 
README.1ST ou algum outro similar. Normalmente essa 
primeira parte da instalação consiste na criação de um 
diretório no winchester onde ficará o software que está 
sendo instalado, e a seguir uma cópia ou descompactação 
do conteúdo do disquete para este diretório. Estará então 
finalizada a primeira parte da instalação, que nada mais é 


que a gravação do software no winchester. À seguir o 
software precisa ser configurado de forma compatível com 
o hardware. Consulte o manual do programa para checar 
como é feita esta configuração. Normalmente esta 
configuração consiste em executar o software e usar a partir 
do seu menu uma opção chamada “CONFIGURE”, ou 
“SETUP”. Nessa configuração devem ser colocadas algumas 
informações muito importantes: 


COM PORT: Aqui é indicada qual a porta serial em uso 
(COMA, COM2, etc). 


INTERRUPT: Aqui deve ser indicada a interrupção usada 
pela porta serial. As portas COM1 e COM? usam a IRQ4, 
enquanto a COM2 e COMA usam a IRQ3. 


DIAL STRING: Muitos usuários “quebram a cabeça” por 
causa deste pequeno detalhe. Quando um MODEM 
estabelece uma ligação telefônica, precisa antes fazer a 
discagem do número. O usuário não precisa discar nenhum 
número em seu aparelho telefônico, já que o MODEM tem 
a capacidade de discar e de atender ligações. O MODEM 
pode operar com discagem por PULSOS (a usada no Brasil) 
ou por TONS (A mais usada nos E.U.A.). Os programas de 
comunicação normalmente são, por default, configurados 
para operar com TONS. Serã então necessário configurá-lo 
para operar com PULSOS. Em muitos programas este 
configuração é feita por uma opção chamada DIAL TYPE, que 
pode ser selecionada como PULSE ou TONE. Basta então 
programála como PULSE. Em outros programas, esta 
configuração é feita por uma opção chamada DIAL STRING, 
que deve ser configurada em duas opções: ATDP (para 
PULSOS) ou ATDT (para TONS). Deve ser selecionada a 
opção ATDP. 


DIAL PREFIX: Esta opção deve ser preenchida apenas 
quando a linha telefônica estã ligada a uma central interna, 
em que é necessário discar “O” para ganhar acesso a uma 
linha extema. Desta forma o MODEM discará “O” 
automaticamente emtodas as ligações que realizar. Podemos 
programar o software para usar como DIAL PREFIX a string 
O,,, (Zero, seguido de 3 vírgulas). Cada vírgula gera uma 
pausa de 2 segundos. Desta forma, toda vez que o MODEM 
realizar uma ligação, esperará pelo sinal de discagem (dial 
tone), discarã O, esperaráã 6 segundos (tempo suficiente 
para ganhar acesso a uma linha extema) e finalmente 
discaráã o número programado. 

Esta configuração deve ser feita para o software de 
comunicação e também para o software para transmissão 
e recepção de FAX, a menos que seu software englobe as 
duas funções. 


TRANSMITINDO E RECEBENDO FAX 


Veremos a seguir um exemplo real de transmissão de um 
FAX usando o software QUICK LINK. Este exemplo real 
mostrará os passos que você deve seguir ao utilizar outros 
softwares similares para transmissão e recepção de FAX. Ao 


ser executado o QUICK LINK, selecionamos a opção FAX, 
através do MOUSE ou pelo teclado (ALT-X). Será mostrado 
um menu, do qual devemos escolher a opção SEND FAX. 
será então mostrada a tela indicada na figura 1, onde deve 
ser selecionado o arquivo a ser enviado por FAX. 





Uma vez selecionado o documento, QUICK LINK realiza 
sua conversão para um formato gráfico apropriado à 
transmissão por FAX. O QUICK LINK é capaz de reconhecer 
arquivos nos formatos TXT (ASCII), BMP, CUT, DCX, IMG, 
MacPaint, PCL, PCX e TIF. Será feita a conversão do arquivo 
para o formato gráfico QFX, que é próprio do QUICK LINK. 
Terminada a conversão, o usuário deve fornecer o número 
do FAX receptor. Neste número podem ser usados os 
caracteres “”, "“, “(Ce “(”, para melhorar a clareza, mas 
serão discados apenas os números. Por exemplo, (021) 
240-0663 tem o mesmo efeito que 0212400663. 

À seguir o programa coloca uma outra tela onde o usuário 
deve preencher algumas informações que serão impressas 
no início do documento: 


To: Nome da empresa que 
receberá o FAX 

Attn: Nome da pessoa que 
deverá receber o FAX 

Note: Para observações, por 


exemplo, o motivo do FAX 
Send Fax ()Now 
FAX será transmitido 
( JScheduled 


Aqui é especificado se o 


imediatamente ou em outro 
horário. 


Uma vez preenchidos esses campos, seráfeita adiscagem 
e a transmissão do FAX. Caso tenha sido especificada a 
opção SCHEDULED, deve ser preenchido ainda um outro 
campo que especifica o horário da transmissão. O programa 
QUICK LINK, ao término de suaexecução, mantém residente 
na memória um módulo responsável por checar a lista de 
transmissões programadas com a opção SCHEDULED e 
realizar essas transmissões sem nenhuma intervenção do 
usuário. 

Muitas vezes ocorrem problemas de transmissão, fazendo 
com que o envio de um FAX seja cancelado. Quando isto 
ocorre, QUICK LINK faz uma pausa de 60 segundos e tenta 
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novamente a transmissão. O número de tentativas de 
retransmissão pode ser programado pelo usuário. 

Quando um FAX é enviado sem a presença do usuário, é 
muito útil consultar um relatório apresentado pelo QUICK 
LINK que mostra todas as transmissões realizadas e 
canceladas, juntamente com o nome do arquivo transmitido 
e o número do FAX receptor. Desta forma podemos veiificar 
se um FAX foi enviado com sucesso ou não, se foi esgotado 
o número de tentativas, se ocorreram erros de transmissão, 
se o aparelho receptor estava ocupado, e todas as outras 
situações usuais. QUICKLINK mantêm dois desses relatórios, 
chamados de LOGs, sendo um parafao-símiles transmitidos 
e outro para recebidos. Para visualizar esses relatórios, 
usamos os comandos: 


Recebidos: FAX / VIEW FAX LOG / RECEIVE LOG 
Transmitidos: FAX / VIEW FAX LOG / SEND LOG 


Podemos visualizar os fac-símiles recebidos e transmitidos, 
Para tal basta usar os comandos: 


FAX / VIEW FAX DOCUMENT 


Selecionamos então o nome do arquivo a ser visualizado. 
Documentos transmitidos têm a extensão QFX, enquanto os 
recebidos têm a extensão REC. 

Se a transmissão de um FAX é fácil, a recepção é mais 
simples ainda. Uma vez que o QUICK LINK é carregado, está 
automaticamente pronto para receber FAX. Se o telefone 
tocar, automaticamente o QUICK LINK atenderá, supondo 
que trata-se de uma recepção de FAX. Será processada a 
recepção e o FAX recebido ficará gravado em um arquivo de 
nome FAXNNNNN.REC, onde “NNNNN” segue uma 
numeração crescente de acordo com a ordem de recepção. 
Para visualizar na tela o FAX recebido, usamos o comando 
FAX, e depois VIEW FAX DOCUMENT. Podemos listar o 
documento recebido na impressora com o comando FILE / 
PRINT FAX. 


CONEXÃO COM UM BBS 


Mostraremos agora como acessar um BBS, usando o 
TELEMATE, um excelente programa de SHAREWARE para 
comunicação de dados, 

Uma vez instalado em um diretório, deve ser executado 
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Para compatibilizar o TELEMATE com um MODEM, basta 
usar a opção COM Parameter. Será apresentado então um 
outro menu onde deve ser feita a seguinte configuração: 


COM PORT: Deve ser indicada a porta serial usada pelo 
MODEM (Ex.: COMB). 


BAUD RATE: Deve ser especificada a taxa de transmissão 
máxima do MODEM. A documentação do TELEMATE 
especifica que em MODEMS de 14400 BPS deve ser 
colocada uma taxa mais alta, como 19200 ou 38400. A taxa 
verdadeira será determinada pela placa de MODEM, e não 
pelo TELEMATE. 


PARITY: Deve ser deixada desativada. Os protocolos de 
comunicação de dados usam outras técnicas mais avançadas 
que o bit de paridade para detectar erros. 


STOP BITS: Pode ser usado um ou dois bits. Usar apenas 
um bit resulta em uma transmissão mais rápida. 


DIAL PREFIX: Aqui deve ser especificada a ligação por 
PULSOS, ao invés de TONS. Por tanto, deve ser preenchido 
com ATDP. Em casos de telefones ligados a centrais onde 
é necessário discar “O” para ganhar acesso a uma linha 
externa, o DIAL PREFIX pode ser configurado como ATDP,,.. 


DIAL SUFFIX: Estes caracteres serão enviados para O 
MODEM logo após a discagem. Pode simplesmente ser 
usado ENTER, que é o mesmo que CONTROLM. 


PROTOCOL: O TELEMATE pode transmitir e receber dados 
usando vários protocolos. É interessante usar o protocolo 
ZMODEM, que é o mais rápido. 


FLOW CONTROL: Pode ser deixada na configuração 
DEFAULT. 


BASE ADDRESS: A cada porta serial corresponde um 
endereço. Ao ser selecionada, por exemplo, a COM2, 
automaticamente o seu endereço estará determinado. 
Portanto, esta opção pode ser deixada como estã, 


IRQ: Aqui é indicada a interrupção de hardware usada 
pela porta serial. Tipicamente a COM2 usa IRQ3, assim 
como todas as outras portas seriais usam IRQs bem 
determinadas. Entretanto, algumas poucas placas de MO- 
DEM permitem que seja usada uma IRQ diferente da usual. 
Muitos programas não aceitam situações diferentes das 
usuais, como COM2/IRQS. O TELEMATE é capaz de operar 
com essas configurações diferentes, desde que seja 
informada a interrupção de hardware que a porta serial está 
usando. 


Uma vez terminada a configuração, deve ser salva através 
da opção END INSTALLATION, que pode ser vista na figura 
2. O TELEMATE estará então pronto para operar. Para 
executá-lo basta teclar TM. 
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Ao ser executado, TELEMATE apresenta na tela uma lista 
de telefones. Essa lista pode ser preenchida com nomes e 
telefones de vários BBSs. Basta selecionar uma entrada 
livre na lista e teclar F6, para que seja mostrada uma outra 
tela para preenchimento desses dados. Esta lista tem um 
total de 100 nomes. Podemos ver na figura 3 o aspecto 
dessa lista, já preenchida com vários BBSs do Rio de 
Janeiro. 





Pis LOELT 
FIGURA 3 

Para discar, bastamovero cursor até o elemento desejado 
e teclar ENTER duas vezes. O MODEM fará a discagem e 0 
MODEM do BBS atenderá, desde que a linha não esteja 
ocupada. 

Quando o MODEM do BBS “atende” sua ligação, estará 
estabelecida a conexão ao seu computador. Aparecerá na 
suatela uma mensagem pedindo o seunome. Esta mensagem 
não está sendo gerada pelo seu computador, e sim, no 
computador do BBS. A mensagem é transmitida pelo 
MODEM do BBS e recebida pelo MODEM do seu computador. 

O TELEMATE recebe os caracteres do MODEM e coloca- 
os na tela. Você deverá então digitar o seu nome, que será 
transmitido para o computador do BBS. Quando você acessa 
um BBS pela primeira vez, seu nome não constará na lista 
de usuários. Será então feito um cadastramento, onde você 
fornece seu nome, telefone, endereço e diversos outros 
dados. Você escolhe também uma senha, para que na 
próxima ligação possa fornecê-la após o seu nome. 

Uma vez tendo sido cadastrado, você já tem acesso ao 
BBS, mas com restrições. Normalmente você não poderá 
enviar nem receber mensagens, e nem acessar o banco de 
programas. Você deverá realizar um pagamento, normal 
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mente atravês de depósito bancário, equivalente a 5 ou 10 
dólares por mês. Adicione a este custo, seus gastos com a 
conta telefônica, que normalmente chegam ao dobro ot 
triplo deste valor. Lembre-se que ao conectar seu computador 
a um BBS, você efetivamente está realizando uma ligação 
telefônica, que será cobrada como tal. 

Depois que você se toma um “usuário pagante”, passa 
a ter pleno acesso ao BBS. Para obter os dados para O 
pagamento, normalmente você encontrará instruções nos 
menus que lhe serão apresentados. Caso não encontre, 
deixe umamensagem para o administrador do BBS (chamado 
de SysOp). Procure então a opção “Mensagem para O 
SysOp”. Você poderá então digitar um pequeno texto 
pedindo instruções para realizar o pagamento damensalidade. 

Dois termos técnicos são muito conhecidos das pessoas 
que realizam comunicação de dados: UPLOAD, que significa 
TRANSMITIR ARQUIVOS, e DOWNLOAD, que significa 
RECEBER ARQUIVOS. 

Uma vez registrado como usuário pagante de um BBS, 
você poderá fazer DOWNLOAD dos arquivos do BANCO DE 
PROGRAMAS do BBS. Normalmente um BBS tem centenas 
de megabytes em seu banco de programas, e você dificilmente 
conseguirá ler todos eles. Existe um limite diário para tempo 
de acesso e para o número de KB de DOWNLOAD. O limite 
diário varia entre 60 e 180 minutos, dependendo do BBS. 
O limite de KB para DOWNLOAD é algumas vezes limitado 
pelo tempo de acesso, outras vezes pela capacidade. 

Usando um MODEM lento, dificilmente o limite por 
capacidade será ultrapassado, e sim, o limite por tempo. 
Com um MODEM rápido ocorre o contrário. Em qualquer BBS 
é encontrada uma opção chamada DOWNLOAD ALLFILES. 
Neste operação é feito o DOWNLOAD de um arquivo 
chamado ALLFILES.ZIP (ou outro nome parecido). Este 
arquivo contêm descrições de todos os arquivos existentes 
na biblioteca de programas. 

Normalmente este DOWNLOAD é gratuito, ou seja, não é 
computado no limite de tempo diário e nem no limite de KB. 
Este DOWNLOAD pode ser feito até mesmo por usuários não 
pagantes. Se seu interesse em BBS está relacionado com 
acesso a programas, você poderã examinar o arquivo 
ALLFILES antes de decidir se deseja ou não ser um usuário 
pagante. 

Os arquivos existentes nos bancos de programas de um 
BBS são sempre apresentados na forma compactada, 
normalmente pelo PKZIP. Se você não tem este programa, 
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poderá encontrálo também no banco de programas. 

Ão receber um software proveniente de um BBS, deve ser 
tomado muito cuidado como problema dos vírus. Muitos dos 
programas existentes no banco de programas são fomnecido 
pelos próprios usuários, que fazem UPLOADS de programas, 
contribuindo assim para aumentar o número de programas 
disponíveis. 

Muitos desses usuários que realizam UPLOAD não tomam 
cuidado algum comos vírus, tomando provável atransmissão 
de alguns arquivos contaminados. Muitas vezes o SYSOP 
não tem tempo de checar todos os programas antes de 
liberá-os. 

Portanto, a primeira coisa a fazer após descompactar um 
software proveniente de um BBS é fazer uma checagem de 
Vrus. Deve também ser usado permanentemente um es- 
cudo antivirus instalado na memória. Observe também que 
sempre é possível encontrar em BBS as versões mais 
recentes do pacote antivirus SCAN. 


COMUNICAÇÃO ENTRE DOIS MICROS 


A ligação entre um computador e um BBS é na verdade 
uma ligação entre dois micros. Veremos agora um outro tipo 
de ligação entre dois micros. Suponha que você e um amigo 
seu possuem MODEMS em seus computadores. Através de 
programas de comunicação de dados, como o TELEMATE, 
você pode transmitir e receber arquivos do computador do 
seu amigo, atravês da linha telefônica. Esta operação é 
extremamente fácil. Veremos como fazê-lo, usando o 
TELEMATE como exemplo. 

A primeira coisa a fazer é ligar para o seu amigo e dizer 
que quer fazer uma conexão. Seu amigo fica avisado de que 
logo receberá uma ligação. Ele coloca o telefone no gancho, 
executao TELEMATE e fica esperando o telefone tocar. Você 
também desliga o telefone, ativa o TELEMATE e digita o 
seguinte comando: 


ATDP 222-2222 


Seu modem fará então uma discagem para o número 
222-2222 (supondo que este seja o telefone do seu amigo). 
Quando seu amigo ouvir o telefone tocar, deve digitar o 
seguinte comando no TELEMATE: 


ATA 


Este comando faz com que o MODEM do seu amigo 
“atenda” a ligação. Os dois MODEMS entrarão em ligação. 
A partir daí, tudo o que você digitar aparecerá na tela do seu 
amigo, e tudo o que ele digitar aparecerá na sua tela. É 
interessante que você programe o TELEMATE para receber 
os caracteres que você digita e, alêm de enviâlos para o 
MODEM, enviálos também para a sua tela. Para isto basta 
ativar o menu OPTIONS, depois TERMINAL, e finalmente 
ativar as opções: 


LOCAL ECHO 
ADD LINE FEED 


Seu amigo também deve fazer a mesma programação. 
Vocês podem trocar algumas palavras através do teclado, e 
finalmente começar a transmissão dos arquivos. Supondo 
que você vai transmitir o arquivo DADOS.TXT para o seu 
amigo, basta teclar PAGE UP para ativar o comando UPLOAD. 
Deve ser então fomecido o nome do arquivo a sertransmiítido, 
eo TELEMATE faz o resto. Para receber o arquivo, seu amigo 
não precisa fazer nada. O TELEMATE automaticamente 
detecta a chegada do arquivo, recebendo-o e gravando-o em 
disco. 

Vamos então resumir o que deve ser feito. 


1) Você liga para o seu amigo e avisa que quer fazer uma 
comunicação de dados. 


2) Ambos desligam o telefone e executam o TELEMATE. 
Esta é uma boa hora para programar o TELEMATE com as 
opções LOCAL ECHO e ADD LINE FEED. 


3) Você digita ATDP NNN-HNNNN, onde NNN-NNNN é o 
numero do telefone do seu amigo. 


4) Quando o telefone tocar seu amigo digita ATA. 


5) Os MODEMS estabelecem a ligação, e você e seu 
amigo já podem se comunicar pelo teclado. 


6) Use PAGE UP para ativar o comando UPLOAD, com o 
objetivo de transmitir arquivos para o seu amigo. Nenhum 
comando é necessário no micro receptor, pois o TELEMATE 
automaticamente realiza a recepção e grava em disco o 
arquivo recebido, 


CONTROLANDO UM COMPUTADOR A DISTÂNCIA 


Atravês de MODEMS, podemos controlar um computador 
à distância, a partir de um outro computador. Por exemplo, 
você pode, estando no seu trabalho, acessar o computador 
que está em casa. Vários programas permitem que isto seja 
feito, mas veremos como fazê-lo com o TELEMATE. 

Para efeito de explicação, chamaremos o computador 
que será controlado à distância de REMOTO. O computador 
que será usado para controlar o REMOTO, chamaremos de 
LOCAL. À primeira coisa a fazer é executar no computador 
REMOTO, o TELEMATE em HOST MODE. Quando este modo 
é ativado, TELEMATE passa a funcionar como um mini BBS. 
Desta forma, o computador LOCAL pode acessar o REMOTO, 
fazer UPLOAD e DOWNLOAD, e até mesmo executar o 
COMMAND.COM no computador REMOTO. Para ativar o 
HOST MODE no computador remoto, deve ser feito o 
seguinte: 


a) No menu OPTIONS/COMMUNICATIONS, devemos 
preencher o campo “AUTO ANSWER STRING” com 
CmmmtttoonÃT S0=14M” (caso já não esteja preenchido 
desta forma). 
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b) Após salvar a configuração, usamos o comando ALT- 
S para executar o arquivo HCONFIG.SCR. Este arquivo é uma 
espécie de BATCH de comandos do TELEMATE. Será 
perguntado ao usuário, o número da porta serial aser usada 
na conexão. 


c) Uma vez executado o HCONFIG.SCR, podemos ativar 
o HOST MODE. imediatamente, ou sair do TELEMATE. Da 
próxima vez que quisermos executar o TELEMATE no HOST 
MODE, bastará usar o comando TELEMATE HOST. 


d) Uma vez que o computador REMOTO esteja em HOST 
MODE, executamos o TELEMATE no computador local e 
realizamos um comando de discagem. Esta discagem pode 
serfeita através do DIAL DIRECTORY (ALT-D), oumanualmente, 
com o comando: 


ATDP NNN-NNNN 


Neste comando, NNN-NNNN representa o número do 
telefone ao qual o computador REMOTO está conectado. 
Uma vez feita a ligação, o computador REMOTO atenderá e 
perguntará ao usuário o seu nome e sua senha, da mesma 
formacomo éfeito em um BBS. Uma vezfeito o cadastramento, 
o usuário do computador LOCAL pode utilizar o computador 
REMOTO para fazer UPLOAD e DOWNLOAD. 

Para que o usuário do computador LOCAL passe a ter 
direito de executar programas no computador REMOTO, 
precisa antes ser promovido à categoria de SYSOP. No 
computador REMOTO, será criado pelo TELEMATE um arquivo 
de nome HUSER.HST. Este arquivo, em formato ASCII, 
contém em cada linha, o nome, a senha e o nível de acesso 
de cada usuário. Para promover um usuário ao nível SYSOP, 
basta alterar no arquivo HUSER.HST seu nível de 1 para 2. 
Na próxima chamada, este usuário terá permissão para 
executar o comando “S” (Shell to DOS). Desta forma o 
usuário estará comandando a partir do computador LOCAL, 
o COMMAND.COM que está sendo executado no computador 
REMOTO. Todos os comandos válidos no COMMAND.COM 
poderão ser enviados para o micro REMOTO. 

Infelizmente o computador LOCAL não poderá executar 
programas de forma indiscriminada no computador REMOTO. 
S6 podem ser executados aqueles programas que fazer 
entrada e saída de caracteres em MODO TTY. São aqueles 
programas que listam seus caracteres na tela, linha por 
linha, até que o cursgr chega na última linha de tela, fazendo 
com que as linhas de texto seja deslocadas para cima para 
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que novas linhas possam ser listadas na parte inferior da 
tela. Programas que usam telas gráficas e programas que 
usam rotinas do BIOS para acessar a memória de vídeo não 
poderão ser executados a partir do computador LOCAL. 
Mesmo assim, esta técnica é muito útil, pois permite 
operações como: 


DIR DEL TYPE REN CD RD MD 
PRINT TIME DATE 


Programas que apresentam a saída em MODO TTY 
também poderão ser usados a partir do computador LOCAL. 
Alguns exemplos: 

MEM CHKDSK PKZIP PKUNZIP ARJ 
ATTRIB 


OS PROGRAMAS INTERLNK E INTERSRV 


O MS-DOS 6 contém dois programas que permitem a 
comunicação de dois microcomputadores à curta distância, 
sem usar MODEMS: INTERLNK e INTERSRV. É possível 
executar esses programas em micros que contenham 
versões anteriores do MS-DOS. Basta copiâlos de um micro 
que contenha a versão 6. À comunicação é feita através da 
interface serial ou da interface paralela. Os dois micros 
devem estar localizados a uma curta distância: no máximo 
6 metros, para a comunicação pela interface paralela, e no 
máximo 25 metros, para comunicação pela interface serial. 
Distâncias maiores podem ser usadas, mas existe a 
probabilidade da comunicação não funcionar. 

Nessa comunicação, os micros são chamados de CLIENTE 
e SERVIDOR. O CLIENTE é o micro comandado pelo usuário. 
Seu uso é exatamente da mesma forma como se não 
houvesse comunicação alguma. A única diferença é que 
existirão drives e impressoras virtuais, que na verdade estão 
localizados no micro SERVIDOR. Para que um computador 
funcione como CLIENTE, é necessário executar o programa 
INTERLNK. Para que um computador seja usado como 
SERVIDOR, é preciso executar o programa INTERSRYV. Durante 
a comunicação, o servidor estará inacessível para uso 
normal. Permanecerá atendendo comandos de acesso a 
disco e impressora, fornecidos pelo micro CLIENTE. 

Na comunicação com os programas INTERLNK e 
INTERSRY, existe uma grande diferença em relação ao 
comando de um micro à distância, feita por programas como 
o TELEMATE. Quando o TELEMATE opera em HOST MODE, 
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ceia que vinga: 


o micro LOCAL (CLIENTE) é usado para enviar comandos 
para serem executados no micro REMOTO (SERVIDOR). Na 
comunicação com os programas INTERLNK e INTERSRY, o 
processamento é todo realizado no CLIENTE, já que esta 
comunicação é baseada em fazer com que os drives e 
impressora do SERVIDOR sejam acessados pelo micro 
CLIENTE. 

Para realizar a conexão, é necessário que seja construído 
um cabo apropriado. Use o comando HELP INTERLNK para 
que sejam mostradas as instruções para uso desses 
programas, assim como o diagrama esquemático do cabo, 
Existem dois tipos de cabo, sendo um específico para a 
conexão pela interface serial, e outro específico para a 
conexão pela interface paralela. Se você não tem habilidade 
no uso de um ferro de soldar, poderá contratar os serviços 
de um técnico para confeccionar o cabo, 

Observe que os cabos para a conexão paralela e serial 
são diferentes. Observe também que transmissão pela 
interface paralela é mais rápida que a da interface serial. 

O uso dos programas INTERLNK e INTERSVR é 
extremamente simples. Tudo o que temos a fazer é adicionar 
no CONAG.SYS do micro a ser usado como CLIENTE, o 
seguinte comando: 


DEVICE=C:NDOSNINTERLNK.EXE 


Depois de executar um BOOT no CLIENTE, para que o 
driver INTERLNK.EXE seja ativado, executamos os seguintes 
comandos: 


INTERSVR 
INTERLNK 


No servidor: 
No cliente: 


As serem executados desta forma, os programas 
INTERLNK e INTERSVR automaticamente detectam quais as 
portas, sejamelas seriais ou paralelas, onde está conectado 
o cabo que liga os dois computadores. No caso do uso das 
interfaces seriais, os dois programas também detectam 
automaticamente a máxima taxa 
de transmissão permitida pelas 
suas interfaces seriais. As inter- 
faces seriais usadas nos primeiros 
micros IBMPC e IBM PC-XT podiam 
transferir dados a uma taxa 
máxima de 9600 bps (bits por 
segundo). Entretanto, interfaces 
seriais encontradas em 
computadores mais modernos 
podem operar com taxas mais 
altas, como 19200, 38400, 
57600 e até 115200 bps. 

Uma vez executados esses 
programas, o micro SERVIDOR 
estará inacessível para uso 
comum. Funcionarã como um 
“escravo” do micro CLIENTE. Os 
drives do SERVIDOR poderão ser 
acessados normalmente pelo 
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micro CLIENTE, sendo válidas todas as operações que 
podem ser feitas com um drive comum. Por exemplo, o drive 
“C” do SERVIDOR será acessado como um “DRIVE REMOTO 
D” no cliente. Na verdade, o nome que este drive terá no 
cliente depende de quantos drives o mesmo possui. O 
CLIENTE poderá ler, gravar, editar, executar, apagar e 
renomear arquivos do seu “DRIVE REMOTO”. 

Os programas INTERLNK e INTERSRY foram criados com 
a finalidade de transferir dados entre computadores DESK- 
TOP e computadores portáteis (LAPTOP ou NOTEBOOKS). 
Entretanto, podem ser usados perfeitamente para conectar 
dois computadores portáteis, ou dois computadores DESIKK- 
TOP. O único detalhe a ser lembrado é que a velocidade de 
transmissão de dados não é muito grande. A velocidade 
efetiva para transferência de dados com esses programas 
é de cerca de 10 a 20 kB por segundo, ou seja, tão lenta 
quanto usar disquetes. Mesmo assim, vale a pena usar 
esses programas para transferir grandes quantidades de 
dados entre dois computadores. 

Podemos, por exemplo, aproveitar o horário de almoço 
para comandar uma transferência de arquivos entre dois 
micros. É muito melhor que fazer a transferência através de 
disquetes. 

Resta lembrar que o micro CLIENTE também pode usar a 
impressora do SERVIDOR. Por exemplo, suponha que o 
CLIENTE possui apenas uma interface serial (LPT1), a 
conexão é feita pela interface serial, e o SERVIDOR tem uma 
impressora conectada em sua interface paralela. Neste 
caso, o CLIENTE passará ater uma “IMPRESSORA REMOTO”, 
referenciada como LPT2, que será, naverdade, aimpressora 
do SERVIDOR. Todos os comandos de impressão para LPT2 
realizados no CLIENTE serão executados sobre a impressora 
do servidor, como se esta impressora estivesse conectada 
ao CLIENTE. 
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MICRO SISTEMAS 37 


CLASSIC SOFT TEL /FAX (011) 875-4644 


RUA JOAO CORDEIRO, 495 - FREGUESIA DO Ó - SÃO PAULO - CAPITAL - CEP 02960-000 


FAÇA SEU PEDIDO: Pos telefone, tax ou carta. PROMOÇÕES PC 
FORMAS DE PAGAMENTO: 
Es A) SEDEX à cobrar, você só pagará quando retirar o pedido no correio da eua cidade, DOLAR COMERCIAL 












































i 10 Jogos ou aplic. ganhe um grátis cí/ dieco. 
(Lembramos que vs sarviços dos correios são carigsimos) 
OS 09.0? B) CHEQUE NOMINAL À CLASSIC SOFT LTDA, para sua comodidade economia recomendamos fazer o | | 50 Jogos ou aptic. ganhe 10 grátis cf disco 
PAR as x pedido pot cheque nominal pois você teceba eu pedido em casa. DISCO 5 1/4 C/ GRAV............... DD US$140 










RAM 
us” 


C) DEPÓSITO BANCÁRIO: Unibanco - ag. 137 - conta 113 444-4 em nome de Classic Soft 
Bradesco - ag 117-1 - conta 98741-7 em nome de Classic Soft - enviando xerox do depósito junto ao pedido. 
' DESPESAS POSTAIS: (Registrada) pedidos até 18 discos... USg2g !Preço comente para pagamento em 


á que ou depósito bancário 


JOGOS P/ PC/XT-AT - DISCO HD U5S 2.00 - Disco DD UL » C/ GRAVAÇÃO 


C0U.:QD NOME: COD.:QD NOME: COD.:QD NOME: COD.:QD NOME: COD.:QD NOME: 
EE TE o 
RR NTOS 1092 BDD LEISURE SUIT LARRY Itegas ga) Jt34 2D0D FORD SIMULATOR 2 (sga) Hig4 1HD WOLF PACK (ogatrga) 1948 39DD POKEACHNES (sgafaga) 


DISCO 5 1/4 CI GRAV.............. HD USE 18O 
PARA COMPRA ACIMA DE 20 DISCOS ' 
PAGAMENTO EM DUAS VEZES: 

metade no ato, metade para 15 dias após. 



































































rate tato do acabado 



















HO4t BHD LEISURE SUIT LARRY 5 (vga) gtas 4DD GRAN PAX CIRCUIT tega) asscncasnenpana ERR 1930 1DD POOL 30 (cgalaga) 

aee coc nos felinos et J201 20D LIFE AND DEATH tega) 1251 4DD GRAN PRO UNLIMITED frça) Sp EM GERAL] ue 100 sra? PoKEn (coa 
r2729 JIHD STAR TRECK Judgment Rites H474 3HD MANSLEY LOS ANGELES frga) 563 1DD HARO DRIVING ( cgavga) a caca a d 155 7DD STRIP POKEA 3 (vga) 
=9747 G3HD MORTAL COMBAT H340 SHO MARIO MISSING (vga J$al 2D0 HARD DRIVING? (ogakgafor) 1268 1DD STAIP POKEA EM PORTUGUES 
-5585 QIHD  SPEEDRACER H970 9HD MIGHT AND MAGIC 4 (vga) JH? 2DD INDIANAPOLIS 500 fegafrga) HOS9 1HD 4b SPORTS BOXING (vga) 1249 4DD TAUGO (ogaiaga) 
"2585 05HD ALONE IN THE DARK 2 Jt8 DO MONKEY ISLAND 1 (vga) 244 2DD OUT AUN (eganganer) 1113 4DD ABCBOXXING (vga) 1423 100 
"BZ? G2HD SIMCITY 2060 HO27 BHO MONKEY ISLAND 2 (vga) 1305 200 PARIS UAKAR (egatigaher) 979 40D ARCADE VOLEY BALL (ega) aa E 
HITES OBHD KYRANDIA 2 H407 EHD POLICE QUEST | VOA 284 4DD POWER DRIFT (egaNga) 1174 2D0D BLADES OF STEEL (sgaNga) CND 
“7713 03HD INDY CAR RAÇE H2%2 5HD QUEST FOR GLORY 3 (vga) (278 200 AMSUZUKI cgaloga) 1355 SDD BUFALLO BRL (egakrga) CR ER pan 
42716 OIHO BLAKE STONE Hat3 IDHD SHERLOCK HOLMES (rga) Ja 90D STREET ROD icgatgana) J62 J0D CALIFORNIA GAMES E (cgaMga) HS74  2HD AIRTRAFFIC CONTROLEA (386) 
=2F77 DIHO THELOST VIKINGS J$26 300 SPACE QUEST 2 (tgalrga) Jêas ADO STREET ROD 2 tegavganer) JETE SO DREAM TEAM trga) HHB  AHD BATTLE CHESS FOR WINDOWS 
mi765 MIO ACES OVER EUROPE 916 6DD SPACE QUEST tegategahas) J354 ADD STUNTS [cgaMgaho:) 1404 1DD EIROPEAN CHAMPION 1892 (uga) | WH!59 1ND BATTLE SAT (batalha naval) 
“580 Q2ND  EIGHTOALL DELUXE H095 GHD SPACE QUEST 4 (vga) J361 1DD SUPERNANG ON icgalega) JE59 1DD FERNANMARTNicgalbasquon) H06  1HD CHESS MASTER 3000 FOR WIN 
=at4o QUHO  ROBOCOP 30 H355 SHD SPACE QUEST 5 (vga) J362 2DD SUPEROFF AGAD iogaivga) H212 SHD HARD BALL 3 (vga) 12803 +00 DAMAS FOAWINDOWS 
matéã G2M0 SIM FARM H413 2HD STARLEGIONS (vga) Jir7 JDD TEST DAIVE 1 icgavgaha) 1338 SDD HOLE IN ONE tgeilologarga) WrZzs 2hD GAME PACK IV 
mc72S Q3MD  CAESAR H274 6HD STUNTISLAND (vga) JI7B 4DD TEST DRIVE 2 (cgafegaiga) J976 200 INTERNATIONAL SOCCER (egafrg) | HOZt 1HD JOGOS FORWINDOWS 
m:?58 SIHD  QUZZALDAIN Higr 4HD THE LEGEND DF KYRANDIA (vga) JB0 30b TESTORIVE 3 (vga) 1100 1DD ITALIA 9 iegafga) H363  2HD MONOPOLY DELUXE (286) 
*eiso vEHD DOOM 3929 OD FRANSILVANIA (ega) J739 1D0 TURBO OUT AUN (ega) Jão 200 KINQ'S OF THE BEACH (egavga) | HE4! 2HD PIMBALL WINDOWS (208) 
-5782 U5HD MAELTRON NC 735 3DD TURBO OUT RUN (vga) Jt81 2DD LAKEAS + CELTICS (cgaloga) H457 HD POKERFORWINDOWS 
=1758 IDHD BATTLE CALISER a000 AD HO/4 1HD VETTE togatga) 1285 SDD LINKS (vga) WOS0 DD PUZZLE 
=868 02HD FLIGHT SIMULATOR 8 H334 3HD WORLD CIACUIT (306 Wga) H498 4HD LINKS 285 (396/vga) H449 2H RISKEQR WINDOWS (386) 

SENARIOS Eee TA J2S JDD LOW BLOW (BOXE) (ogarga) 1951  2DD SIMCITY FOR WINDOWS 


REAR a H299 1HD NA BASKETBA W067 DD TAKE ONE 
-7518 COMD BLUEFORCE 299 CAA BASKETBALL (vga) 
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ASTERIX ( 






























































. BAT (vç) H455 2HD OLIMPIADAS 52 (vga) 1947 ADD TETAS FORWINDOWS 
fera ai H307 JHD BATMAN RETURAS (vga) REREOS Ha15 1HD SUPER SKY tuga) WHZ01 HD WINSHARK (poker) 
“744 O3HD SANGOFIGHTER Ji35 40D BATMAN THE MOVIE (cgafrga) nm 26 9DD TAKE DOWN [lula Iivrejçega) WHZ0S 1HD WINWHELL 











11448 tHD BUMPY'S (egatega) 

J$s7 406 CADAVER (uga) 

Jt67 10D CAPITAO TAUENO lega) 

JEB 20D CASTLE VANIA (cpaloga) 

1478 4DD CDMAN (pac manága) 

1284 10L CHARLIE CHAPLIN (ega) 

476 2D0 COMMANDER KEEN 6 (oga) 

FB GD) DICKTRACE (rga) 

JO? 200 QUEK TALES (egalega) 

H155 SHDO FREEDO (vga) 

Jt42 10D FLNTSTONES (egaMça) 

H16 1HD GODS (986493) 

Ji4g 200 HORA DO PESADELG (egatega) 

i04t 3DB HORROR ZOMBIES (vga) 

Jist DD HOSTAGES (ega) 

s86 1D0 AMA DISNEY (eça) 

iza El INDIANA JONES (galega) 

Ji75 200 INDIANA JONES 2 (cgafa gamer) 

H298 1H0 JOE & MAC (3864 9a) 

H449 2HD LURE OFTHE TEMPRESS tvga) 

d213 10D MARIO BROSS (rga) 

H088 1HD OUTOF THIS WORLD (vga) 

J245 1DD PAPERBOY (ega) 

H095 1HD PAPERBOY à (vga) 

1302 205 PRE HISTORIC teganga) 

JS SDL PREGATOR 2 (cgatrga) 

“265 2ZUD PAINCE OF PERSIA legarga) 

H468 1HD PANCE PERSIA ELITOPcgan ga) 

MME SHD PRINCE OF PERSIA 2 (vga) 

J2?2 2DD RAMBO 3 (ega) 

H426 1HD RISK WOODS (vga) 

J280 10D ROAD AUNNEA (egalaga) 

J281 14DD ROBOCOP (ega) 

Jê02 2Db ROBOCOP SPECIAL (cga) 

Hi43 5HD0 ROGER AABITT 2 (vga) 

H4a2 ZH0 ROGERWILCO frgal 

905 IDO SPAGE ACE (egahoa) 

1391 12DD SPACE ACE 2 (cgaNça) 

h$26 2ZH0 SPEAROF DESTINY (vga) 

J878 20D SPIDER MAN (cgaiça)] 

Hi40 JHD THE ROCKTEEA trga) 

dr2 4DD THE SIMPSONS trga) 

Jod6 6DD THE SIMPSON'S 2 (vga) 

MESTRES RETRO ooo aan Tm Hi6d9 1H0 THE SIMPSONS vs SPACE MUTANT 
DVENHURES É (=; HUB! 1HD THE TERMINATOR 9 (vga) 


DSR 4875 1DD TICO E TECO logataga) 
5HD ALONE IN THE DAPK trgal M64 100 TOMA JERAY (galega) 
BH AMAZON (vga) 


W!8 200 AFTERBUANNER (cgalr gala) 
Jt47 20D BLOODY MONEY fvga) 

Jtã0 200 BLUE ANGELS icgaiga) 
dita DD ELITE loga) 

H126 1HD ELITE PLUS (vga) 

984 4DE FIGHTER BOMBER (egar ga) 
H0B7 154D GALACTK (vga) 

1198 1D0 STAR GOOSE (cega) 

329 1DD STARTRECK (ega) 

J330 SDD STARTRECK Y tuga) 

H164 THD STARTRECK XXV (vga) 

dama 1DD THEXDER (vga) 

589 30D XENON Il (sgaárga) 

Já1z DO XONIX Icga) 

H329 SHE XWINGSTAR WARS [285kga) 
L002 GHL WING COMMANDER | (vga) 


688 ATTACK SUB 2 (cgakrga) 
JOGA 4DD A1DTANKKLLER (egalega) 


997 4DD TENNIS PRO TOUA (ogalega) 
Hit2 1HD TENNIS PTQ TOUR 2 (vga) 
1280 200 WORLD CHAMPION SOCCER tvga) 
Ji38 200 WORLOCUP SOGCER (ega) 
J43? ADE WORLD GAMES (ega) 

Mao 15D wW 


Petara O CIR SOR 2 





="? 02HD LALAW 

=5tã d2M0 NIGEL MANSELL 

"os62 C2MD STREET FIGHTER 2 (INGLES) 
+68) 2MD CHESS MANIAS IZ2BILION 1 
“62h GIHD TORNADO 

mMIG5O DIHO  STELLAR DEFFENCE 
"266 CaHE ATAÇ 

5554 GHO  MEGATRON 

-356t OHD PATRIOT COMMAND 

hàsoo 03H0 FLASHBACK 

HIP6S I2HD  RETURNTO ZORK 

"ótica O1HD EPIC PINBALL 

“Nç71s 07H  BETRAYAL AT KRONCOR 
“2651 DEHO  PRAIVATEER 

“Sto? CIHO WARIN THE GULF 

“2562 GIM4D  OVERKILL 

uIro3 IMD BMW 

mi324 Q3HD WORLD CIACUIT 

F)329 GSHD  X-WING 

Hos74 OSHO  SYNDICATE 

HiE5T OIHO  MAJQASTRIKER 

nZ6od OIHO SILVER RINBALL 

HE674 05HD  WAYNE'S WORLD 

4665 03H00  BLADES QF DESTINY 
Mirra O7HD ULTIMA? PARTE 2 

ML5?0 D4HD  HISTORYLINE 

ui6e2 CIHO MONSTER BASH 

m5584 DMD KENS LABYRINTH 

F)555 OHD KILO BLASTER 

F0683 03HD UNLIMITED ADVENTURE 
H056B OIMD COSMOS ADVENTURE 
HUG6S QIMD BEAT TRE HOUSE 

HC665 OIND HUGO 3 JUNGLE CF DOOM 
MSE57 O1HD  EXECUTIÔNEAS 

mM:553 CiHD THE DUNGEON OF DURIAN 
M2555 CEMD CAY OF TENTACLE 

"G6S8 G4HÔ FLIGHT SIMULATOR 50 
h3536 C4MD  EL-FISH 

MJS4B DHO WORBLOCIACUT VE GRADE 


WHI7Z 1BD ZONE QNE 

































J$28 100 ATOMIX frga) 
sia sessao ereta acata taçavo, Poeta, é J03B 200 BATELE CHESS (cgayga) 
J0f4 4DD ADULT GAMES (cga) H395 BHD BATTLE CHESS 4000 [vgalsega) 

J020 14DD AIDS (cga) JoTa 1DD CHESS MASTER 200 (ega) 
Jo54 1DD BOCA (oga) HD62 2HD CHESS MASTER 3000 (vga) 
077 ADD CINE PORNO (cga) H915 2HD CIVILIZATION (vga) 
Has 3H0 DL VIEWER (vga) 1382 1DO COLUMMS (aga) 
3865 AL EASTSUCKS WEST (vga) JBS 100 CYRUS XADREZ 30 tegakga) 
J83D CM) MAXINE (cga) ta03 1DD DYNAMO(DAMAS) (egaNga) 
1300 200 NiKKivga) 25 109) FACES (egamer) 

1432 1DD FORNO! (ega) JS4B 30b FACES TETAIS tvga) 

1434 1DD PORNOCARTOCNS icga) J198 30D LEMMINGS 1 (vga) 
Jeb2 100 PORNO STORY (cega) H450 2H0 LEMMINGS 2 FRIDLES (vga) 
HO98 1HD SEX CAPPAD (vga) DI EOD LIVING JA SAW (vga) 
JE64 BOD ASOTANKKILER2 (agarra) Hj49 2H0 SUPER PORNO DEMO (vga) JB DD LOGICALIvga) 

1992 6DD ATRAIN (vga) Jr88 100 TELA ERQTICA (cga) H193 1HD MICKEY JIG SAW (egalrga) 
Jr84 2DDb ABRAMS BATTLE TANK (cgakga) EO LDO OO — x] J226 1DD MONOPOLY (cega) 
JS38 100 ACESGFAÇES (cega) a E: 1397 10Bb MONOPOLY 2 Oftagahga) 

H0B4 9H AGES OF THE PACIFK (vga) das ADD PACMAN (egaPC-XF) 

lf8z 400 ATP [egaleganga) t219 1DD PACMAN (agatga) 

H158 SHO Bi7FLYINGFORTRESS (yuga) praias asa =. Haia SHO POPULGUS Il (vga) 
JUs3 2DD BATTLE HAWKS 1942 (cgavga) 1405 10D AIRBONE RANGER fegalega) Hi16 1HD SARGON V (vga) 
045 4DD BATTLE OFBRITAN (cgafrga) 1154 10D BATALHA NAVAL (cega) BI 40D TETAIS (cga) 

H280 3HD COMANCHE (3664ga) JOs9 20D CABAL (ogalaga) H435 1HD TETTAIS CLASSK (vga) 
J614 EDD FITA (vga) H2ts 1HD  GONFLIGT (cgatega) H343 2HD THE HUMANS (vgalse ga) 

H256 1HD FIIZATURORIAL (vga) Hets 1HD GRACK COWN (cgaNgamer) H433 2HD THEATRE OF WAR 
J$44 4DE F-14 TOMCAT (agaga) t2/2 200 GREEN BEREF (POXTicga) 1168 1DD XMAS LEMMINGS (rga) 
Jt5 IDO FISSTAIKELAGLE 1 tega) J167 10D KARIWARRIOAS (cga) 1109 1DD ZARKOV (xadrazieganga 
Jit6 2DD FISSTRIKE EAGLE 2 (egavga) 1418 100 METAL GEAR (cgalegamer) Ta EEEF ERES CENSOS nano 
H267 6HD FiSSTRICK EAGLE (vga Des) Jêst 3DD OPERATION WOLF (ega) ab a E 
Jt8 2DD F-16 COMBAT PLOT jeganes) H286 1HD PACIFIC ISLAND fegatr pa) raiar aa 
Jt21 3DD F19 (coalagahgano!) H482 3HD PATRIOT (vga) 
142% 2DD F.29 fra) 360 1DD SUPERCONTHA toga) 
di2t 10D FALCON (ega) H4g6 GHD TASK FORCE 1942 (vga) dOoas 40D BA 
HOS5 SHD FALCONSO trga) 1258 3DD BRUCE LEE LIVES (egatoga) 
He65 2HD FALCON 3 O MISSION Po - CEmeeeeme] J030 200 DRAGON NINJA (egaloga) 

1435 DD FLIGHT OF INTRUDER [egakega) Ba PPsqolia e os] JiO4 2DD DOUBLE DRAGON (egafmm) 
Ji30 200 FLIGHT SIMULATOR 3 0 (egaig) e] J106 1DD DOUBLE DRAGON | (cga) 
Ji3t 200 FLIGHT SIMULATOR 4 O (cgafeg) 1i5t 3DD COUBLE DRAGON Il (ogaNga) 
HtS 140 FLIGHT SIM 4 senarnos Hd5t JHD DOUBLE DRAGON Ill frga) 
t294 GOO WRATH OF DEMON fyga) ES 200 GUNSHIP (cgafega) H328 1HD FIRST SAMURAI (vga) 

-58 ADD CARMEN SANDIEGO EUROPE (oga) H395 2HD GUN SHIP 2900 MISSION MES $0D KARATEKA (cega) 
SM 900 CARMEN SANDIEGO TIME jogiga) [EO IEEE HO96 tHD MEGA FORTRESS (vga) J748 10D NINJA GAIDEN (cgaloga) 

24 10D CARMEN SANDIEGO N USA (ega) | DES à dy: dB74 20D MIG 29 (cganga) J250 1DD PIMBALL COLLECTION (PE-XT) 1931 4D0D NINJA RABBIT (egai ga) 
354 11HD DARK LANDS (vga) Jt4s 1DD MIRAMAR (ca) J257 DD POPCORN (cga) Joss 4DD PANZA KICK BOXXINQ (vga) 
Ih4 SHD DARK SEEL (vga) Jr81 30D PAL ROAD TYGON (egarga) H14B 1HD TRISTAN (3864 pa) HO73 4HD PIT FIGHTER fuga) 
768 600 CIRAKKHEN (egakgahas) Hi?) 2HD REOBARON (vga) penca DADO DDD Jet4 20D RASTANSAGA (cga) 
979 4HD  DUNE II (vga) 113 8DD SECRET WEAPONS W (vga) ECANTAS 3555 2DD BENEGADE (egaba) 
“24 SHD FIVEL (vga) 1007 4DD SIMANT (vgahar) “295 2DD SHINOBI (cganga) 

«2? IMD GALLEONS OF GLORY tyga) 1958 2DD SIMCITY (cga) HOGO 1HD AMARILO SLIM POKER (vga) JS15 3DD STACET FIGHTER MAN (can ga) 
"452 3HD GOBLIN'S (vga) J297 2DD SIMCITY ivga) J563 100 BILHAR 3D tegafvgalar) J238 2DD STREET FIGHTER (egalega) 

Rr 4HD HOUSE DF HORAS (y ga) J96t 4DD SIMCITY FUTURE fvga) JBtã 1bU BLACK GAMMON (cgarga) H461 SHD STREET FIGHTER fi (vga) 

47 GHE INDIANA JONES AILANTIS (vga) Ht?6 4DD SIMCITY GRAPH ANCIENT (vga) 959 100 CANASTRA (ea) 67 4DD TARTARUGAS NINJA (cqaega) 
423 3H0 KGB (vga) JE?! 4DO SIM EARTH tuga) 362 +00 DOMINO tegaloga) J638 6OD TARTARUGAS NNJA 2 (vga) 
2 9HD KING'S QUEST VI (vga) H41? tHD SPECTRE (vga) 1265 100 DAAW POKER fega) Rtit 4HO TARTARUGAS NINJA 3 trga) 

55 200 LEISURE SuITLARAY 1 (cega) 1026 J0D STRIKE ACES [vga) 1477 100 JIMMY WHITES SNOOKER fuga) Nao! 40D TONGUE OF FATMAN (cgak ga) 
1298 JHO LEISURE SulT LARAY 5 fuga). 386 +00 THE HUNT OCTOBER tegas J$47 t4OD PCPOQS CHALLENGE (cga) H19 IHD WRETLE MANIA (vga) 


ATENDEMOS SEU PEDIDO ATÉ ÀS 21 HORAS POR TELEFONE 





































































































































































































































































40 tDO ARKANOID 2 (egat ga) 

1382 DD BANANDID (vga) 

J209 1DD MACADAM BUMPÉR foga) 
J2i4 1DD MASTERBLASTER jega!PC-XT) 
597 10D NIGHT MISSION tcga) 














































55 IDD 4x4 OFF ROAD RACING (cga/eg) 
ttf 4DD ACTION FIGHTE À tega/ogalan) 
Ot? IDD AFRICAN RALLY (ega) 

H923 4HD CARE DRIVER (3BSirga) 

1304 ADD CISCO HEAT (cegas ga) 

J0% 2DD DAYS OF THUNDER (cgalga) 
JiZ4 1DD F-40 (ega) 

J09 200 FERRARIF-S fegatega) 

1389 1DD FIREANDFOAGET (tga) 
193 1DG FORD SIMULATOR fuga) 

























































QUEM PROCURA PREÇO, NÃO ENCONTRA QUALIDADE 










CLASSIC SOFT TEL /FAX (011) 875-4644 


RUA JOÃO CORDEIRO, 495 - FREGUESIA DO Ó - SÃO PAULO - CAPITÁL - CEP 02960-000 


FAÇA SEU PEDIDO: Por telefone, fax ou carta. ROMOCÕES P 
FORMAS DE PAGAMENTO: P epa 


A) SEDEX à cobrar, você só pagará quando retirar qo pedido no correio da sua cidade ; 

embramos que 08 6erviços dos correios são caríesimos) 0 Joges ou aplic. ganhe um grátis c/ disco. 
B) CHEQUE NOMINAL À CLASSIC SOFT LTDA,, para sua comodidada e economia recomendamos fazer q S0 Jogos ou aplic. ganhe 10 grátis c/ disso 
pedido por cheque nominal pois você recebe seu pedido om casa. DISGO 5 1/4 C/ GRAV... DOUS$SI4O 
C) DEPÓSITO BANCÁRIO: Unibanço - ag. 137 - conta 113 44:-4 em nome do Classic Sott | | DISCO 5 1/4 | CIGRAV............ HOUSSIBO 
Bradesco - ag 117-1 - conta 98741-7 em nome de Claseie Soft - enviando xerox do depósito junto ao pedido. PARA COMPRA ACIMA DE 20 DISCOS 
DESPESAS POSTAIS: (Registrada) pedidos até 1B discos  US$28 (Preço somente para pagamento em PAGAMENTO EM DUAS VEZES: 

metade no ato, metade para 15 dias após. 











































cheque ou dep 


APLICATIVOS DE DOMÍNIO PUBLICO E SHAREWARE PARA PC/XT/AT 


aj E GHAMAS:PARAAN NU AQSIO 100 ANSI PAINT - editor grafico, usa tabala asc. ADETO  1DO CHART » programa para engenharia alatrica. 

e ” ss AO90S 100 CHARTS UNLIMITED - Intugra graficos é texto. AH$09 1HD EASE CASE 1.67 - s0ftwara de engenharia. 
AO907  1DD FINGER MAPS 1,01 - edita mapas com dados a Informações. AGH79 1DD NET WCRK » criação é analiso de clreuitos alutroniços. 
AO908 140D FINGER PAINT 2.0 - aditor grafica facil uso, otimo AMB7? IMD PSPIÇE - simulador de clreuito eletronico. 
AOROS 1DD FINGER VGA - processador de Imagens, plxra e anima. ADa76 OD RESISTOR COLOR(aga) guia de tasistor, calculos um Ohms. 
AGSOS 200 FLCW DRAW 2.2 - editor de fluxo gramas, mapas ... novoll E h ' RIO: E & E 
AQ902 IDO HI-HES RAIMBOW - editor grafico. (ga) x 29d) Eaçi PRE E 
AQ90O1 DD LEONARDO (cga) + aditar grafico <! comrução de slides. 
ADSO0 DD MAÇ PASTE 2.10 » editor grafico. otimo. 
AQB99 1DD PAINTERS APPRENTICE - facil uso. ferramenta p' pintar, 
AH999 HD PAINT BOX - editor grafico, 


















































ABOVE & BEYCUND - administra Informações posspela. 
W0239 IDO ANIMATE FOR WINDCWS - Imagans animadas. 

W0236 1DO ASTRONOMY CLOCK » horas astronômicas m mundizia, 
WH2Z53 1HND ASTRONONY LAB - gera aventos astronámicos simultânaos. 
Wozto 1DD BANG BANG - jogo de estratégia para 2 Jogedoras. 

WO237 DD BIZ WIZ- calculadora lInançaeira, 

WH240 1HD BMP COLECTION 3 - pacote de telas BMP. 

WH231 IND BMP COLECTION 2 - mais tolas, 

Wozsa 1DD BODFOR WINDOWS - Jogo du raciocínio com palavras. 











AD953 1DD AC MUNTER - alta pipe rop [| hilnonds: 
AQS2S DO ADRESS MANAGER - mala direta, talsfenes, enderecos. 
ADS62 DO AMOCATIZATION - faz calculos financeiros a aatimativas. 
AGITO 1DO BUSINESS ANALYSIS - programa financeiro s estatistico. 
Woc54 1DD BOX PLOT - calcula a frequência da resposta da falante. PARTY DOT - gurador de desenhos eristiços. AO969 DO CLIENT NOTE FILE - manipula Informaçãões sobra clientes, 
W0255 1DD BUILDER - cra Icones para documentos. PG ART 4,0 aca a mini da fagli usa AG971  IDD CONSTRUCTION EST,» estima cuaterial v curto p/ construção 
WH264 1DD CAD VANTAGE - poderoso cad para windows. à Roses ee eee E : o ERES mae] AMBIO IMD CONTACT PLUS - agenda de telefones e compromissos 
W0236 1DD CHEMICAL FOR WINDOWS + modelo da molbeulas em 3d. J 4 a E cc] AQ967T OD EASY DIAL 3.6 + programa para uso com modems, 
AH920 HD EXPLOSIV WINDOWS/DOS « lontas graficas p* monitor. AH98I tHD EZFCAMS EXECUTIVE « sditor de formularios. 
W0240 10D FINANCIER PLUS + organiza orçamentos, linanelamentos . AH906 IMD EZFORMPIRST 1.1 - mestra para criação de fornularics, 
W0256 100 FARAÇTAL PAINT - programa Interativo p/ projetos graficas AM9BO HD EZFORMSLITE 1.5. editar de formularios. 
W0269 IDD GAME COLLECTION 1 = três jogos da raciocinio tipa terria. AMEZ IHD FAST BUCKS - controla az finanças de casa. 
W0235 DD GIE 2 BMP - converta telas GIF para AMP AQS93 100 FINANÇE ANALIZER 2.0 - calcula emprestimos, depositos. 
WOZI4 DD HP CALÇCULATCA - calculadors HP pars windawa, AD964 ADD FIND AREA CODE - procura codigos de tulatones nos EUA. 
WH259 1MD INCONTAÇT - completo mdministrador da contatos. AOS6A 2DD FONE 6.1-forneco precos de chamadas Intarnacianals, 
WH265 2HD INSIDE COREL DRAW - vários utilitários para windows. AO965 IDD FONE BOGK 3,0: organize sua agenda talefonica. 
W0233 1DD IQ TESTFO WINDCWS - tusta de QI. Arg24 IMD FCRM GENERATOR - editor de taxto c/ caracteros graficos. 
W0z59 1DD LASER TANE - ullltário para Impressoras à las gr. ADAOS 1DD LABEL MAGIC 3.01 - editor de etlquatas graficas. 
WOZ60 DD MATAGRAF V2.4 - gera curvas matamatiças. AD904 10D LOAN CALC.- calcula mansaimenta pags da armprestimos 
Woz6r 10D METRIC CONVERTER - convenor de medidas mátricaa. Ao97e 10D PG AREA CCDE 3.0 - procura arvas das cldades dos EUA, 
WH261 4HD MICRO LINK - pacota de comunicação para modem, AO973 ADD PCBID2.!- preco estimado em contratos e trabalhos. 
W0263 IDO MONEY SMITA - controle seus talões da cheque. 2DD PC ESTIMATÇA -alabora tabolas de precos, 
wW0232 1DD MY CATS - gato que fica caçando 5 cursor, 3DD PC MAIL 2,92 + mala dizuta, exceienta. 
Wo0245 1DD PAINT SHOP PRQ - converte exibe.nltera + imprime Imagens IHD PHONE 2.20 « agenda talafonica e/ normas a andaraços. 
W025] 1DD ROCK FORD - editor profissional de cartões. AO966 1DD PHONE MAN - nginda de enderecos e telefones. 
Woz50 1DD SYNC IT - fez transterância de arquivos entre micros. AG97A 2DD AEGIT 4.2 transforma veu pç vm uma caixa registradora. 
Wozs7 1DD TETRIS 30 FRACTAL » tatria qm três dirnensões. AOS92  3DD STCCK CHARTING 3 11 - controle de estoque « marcadorias 
wWoZda? 1DD TOLIÇHTYPE TUTOR «treino sua datiogratia, excelente. | AO977 DD THE MAGNIFICENT ADDING - corverto seu pc em calculadora. 
Woz44 IDD XWORLO CLCCK - horas da todas 03 palses do mundo, gado visT: A À ERA DAVE 
Woza? 100 WHOGP IF UP - maximiza as funções da som dantro do wind. : PROGRAMAS Eht POF VE 
WH248 1HD WIN ABC - Introdução no computedor para crianças. AGISO IDO ADM ESCOLAS E AÇA. - sistema para ascolas e acedarias 
wWozde 200 WIN GRAB - para imprimir endaraços am envelopes. AO561 1DD AGENDA - agenda completa com manual em portugues. 
WH246 1HD WiINFIN - doze programas pera análise Hnançaira, AO0Q4 1DD AGENDA - egenda de compromissos. 

AOS37 100 AMIGO (cega) + cociga de defesa do consumidor 


ui testo EL orto ratia. 

E E E aÃ AO008 1DD ASTRAL (zogpc) - luz calculos e mapas astrolagicos. 
A0GS5 IDO CADASTRO DE CLIENTES - cadastro da cllentas. 
ADO25 IDD CONSTITUIÇÃO ELETRÔNICA - constitulcas brasilaira de EB 
AU464 2DD CONTABILIDADE - alstema de contablidada, 
AQ44T DD CONTAS A PAGAR 8.2 - contas n pagar (Compasso) 
A0389 10D CONTAS A PAGAR/RECEBER - contas a pagar 6 recebe: 
AO764 DD CONTAS A RECEBER 8.2 - contas a recabrr. (Compasso) 
AWT63 1DD CONTROLE BANÇARIO - controla nuas finanças (Compasso! 
ASTTA DD CONTAQGLE DE ESTOQUES, 2- otro contrastoqua. (Corrpasso 
200 COSMICO CONTABILIDADE - sistema da contabilidade. 
iDD CRIPTO - criptografador de programas. 
AOSB6 1DD CUSTO & FATURAMENTO - tudo para controlar sua Hera. 
AOSE9 JOD DAP 1.1VI47-tiraas senhas da logos. 
AO7A6 1DD DISK INDEX - cetalógador da disquetss. 
AO7AS 1OD ELETRO - executa orcamento de projetos efatricos. 
Ad?a? DD EXTOK 2.09 - controle du estoque fisico e flnancairo, 
AQ766 IOD FICHARIO ELETRONICO - banco de dados, agenda. 
AV762 IDD FLUXO DE CAIXA 8 2 « sistema de fluxo ca caixa, (Campass0) 
AO498 1DO FOLHA DE PAGAMENTO - sistema de folha da pagamento 
AD388 IDO FOLHA DE PAGAMENTO - outra otimo folha da pagamento 
Aj242 IDO GUIA PAULISTA - guia da hotels, lazer, rastaurentos 












































AGB91  1DD ANTANGLE 2 65 ustudo do Pe NOVA vArSAnI 
AH693 HO CADET - editor de texto pí uso com AUTO CAD. 
AMEd? IHU CURVE DIGITIZEA - varsatit editor gratico. 
AVR9O DD DICOGO 3,0 - gera coordenadas geormatricas am 2D. 
AQHS) 1DD DAAFT CHOICE 1.53 - nova versao do otimo cad. 
AHBIS 2ND ENVISION PUBLISHER (VGA) « dektop publishing. exculantal 
AHB94 1HD MHYPER SLIDE - npressnta 6 cria slides. usa relas AUTOCAD 
AOHOS DD LAYOUT » criação de desenhos 4 Iemamentas p/ manutenção 
AQ3O9 1OD MEGA DRAW 4.0 - farramenta p' desenhos 4 arimações. 
AH9Ii 1HD PC ORAFT CAD 3.6 « poderoso cad. 
Abgia  40D PC KEY DRAW 3.76 - versa sistema grafico, naval 
AOB83 10D PRINT CAD 1.14- emulador de plotter para cad, 
AOEIS DO RECURSIVE REALM 3.0 - alstama p' criar fractala. 

AdR9? ADO GUEST VI, a aditer dd Leo am "3d. otinto. 





















































BETTER EYESIGHT - ER nes Ds s olhos & 36U9 musculos. 

ADOSS ADD BISIM - Imita eco sistemes naturais. 

AO9SS 10D CHEM PACK - cormpluta tabala parlodica 

AOS 10D CHEMICAL 4.2 - cria moldes ta moleçulaa 34, Cova vOrtao, 

AO9S7  10D CHEMVIEW - animação molecular am 30. 

AO954 JOD ELECTRON = tudo sobras elutrons e nlutricidacde, 

AQ9S9  10D ELEMENT STUDY AID - tudo acbre oa alementos químicos. 

AUB21 100 FAMILY TREE « efetun calculos genaticos. 

OD FLAGS - bandelras de todos os palsus a estados. 

1HB GEQ CLOCK (vga) - attau digitalizado, 

IDO HAZADOUS CHEMICAL - analise de compatibilidade quimica, 

1DD LEARN TO SING - ensina q eilabeto usado pelo mudos. 

AGRIO IDO LOTUS LEARNING - ensina a usar à planilha lotus 123. 

Ad629 1DD NATIGNS OF WORLD - estatisticas gaogreticas do palsaa. 

AQ961 DD PC CALIA =» calihra concentração da tubstancias quimicas. 

A0032 1DD PC FASTYPE (cega) - otimo curso de datllogratia, 

AQUtS  1ND THE HEART « tudo sobre o coração humano. 

AQU3a  1O0D VACATION PLANNRE - Informações a mapas dos EUA 4 Caraca 
ADO6? 40D WATQA- ENE de ENT presas. 






























ADVENTURE TOOL KIT - para E sóventuras, 
AD926 DD ALPMABET GAMES - aifabsto para crianças, pra-escota. 
AD925 1DD AMAND LETTEA LOTTO - Jogo pé crianças, cores a lutras. 
AO924 DD ANIMAL MATH - aprenda a contar, somar subtralr . 
AO922 DD ANIMAL CUEST (vga) - jogo para crlanças, excaluntai. 
AH929 1HD ANIMATED ALPHABET (egu'vgab otimo p/ aprender Ingles, 
AHBZS IMD ANIMATED MATH (ega) - aprenda a contar cora figuras. 
AH928 1HD ANIMATED SHAPESfaga/vgel- p' Identificação de liguras 
AH929 HD ANIMATED WORDS (age'vga)-apranda Ingles </ figuras « sons 
A0g42 10D BERT'S DINCSSAUROS - cria palsggend e voce pinta. 
AQ936 19D BOAT BOX + atlma joga pera crianças. 
AD9IZ 10D BRAINSCAPE - advantura am Inglas, 
AO993 ADD BRANDON'S LUNCHBOX - progr. pf Introdução ea teclado. 
ANBS4 ADD GATÇHEM (vga) - otima joga para crianças. 
ADU34 (DD CHILDREN'S GRAPHICS - para desenhar 4 contar, 
AQEIS ADD CLOCK AND MOUSE + epranda a ver horas. 
ADHIS ADD COININ THE BOX - Jogo para crlanças. soma, 
Ad921 DO CRAZY SHUFFLE - otitro Jogo da memoria. 
AdBe? IDO EGA COLOR BGOK - reias c/ dusanhos p/ crianças pintarem 
AO935 DO EGA MOUSE PAINT (EQA) - 20 Elguras p/ plnter, ADBO? 10D INTELICAT - caralogador de disquetes. AQ7B1 JD0 INFG 2000» Introduçao a Informatica. 
AdaOS 1DO FUNNELS & EUCKETS - logo com contas matematicas. MOVIES - banco da tados pera filmes. AO6SS IDO LDSK - far etiquetas p/ disco corr diretoria. 
AHD31 IMD JOMN'S ANIMATED - diversas para crianças. RenRaanonannanoRanRanaAs E NENE ; ES | 40087? I1DD LOTO DESDOBRADO - faz sorteio ga foro podendo imprirrir 
A0829 DO KID PAINT (494) - alas para crianças plntarem, ii Dis Td Am. E — cc] ACTS6 1DD MALA DIRETAS 2 + supor mala direta. (Compasso) 
AH930 1HD THE ANIMATED MEMORY (uge/vga) - fogo da memaria, ADOSO 10D MALA DIRETA PRO BASE - sistema de mala direta. 
AD9I9 100 WORD GALLERY - aprenda Ingles com dasanhas, AO7TãO 10D MANUAL DOS SISTEMAS - manusi dos sistamas da Compasso. 
AQGI4 100 WORD PROCESSING FOR KIDS « udltor de texto p/ crianças, Ao428 I0D MULTIMALA 1.2 - sistarma de cala direta, 
AMgad ND WORD RESCUE - Jogo de ação. monte palavras. AQ49? I0D PC POLILOT - aortelo da Ioto « loteria esportiva. 
WUNDER BOGK (vga) - Jogo ii sinpra c* desenhos. R0620 1DD PRONTO - ficharko eletronico. 

A err ADOOS 1DD SAMI -fantastica agenda da compromissos. 
a AOEI9 IDD SENA 91 - sortalo do jogos para tana, 
AOB4E 3DD SENAS200 - faz sortulos « combinscogs da sena, 
AMBO1 IHD SIS. CONTROLE BANCARIO - controla bancario. 
AHãO? ING SIS. CONTROLE FINANCEIRO - controla tInancalro, 
A9767 1DD SISTEMA CONTABIL - sistema de contabilidade Integrado, 
A0105 1DD SISTEMA CONTROLE ESTOQUE « controls de USÍDQUE. 
AOT?T 1OD SISTEMA IMOBILIARIA - sistema para Imobiliarias. 
AQaa4 DD SISTEMA PADRAO: CONTABIL - pisterma de contablildade, 
AQos76 10D &GUPER LOTO MASTER - sortalo da lato, 
AUTR8 IDD TBAV 6,004 « anti-virus em portuguas. 














































ALBUN MASTER - LA aaa de album, 
BOOK LIBRARIAN + catalogador de livrss profiaslonal, 

AM$75 HD BUCKFILE - otimo programa p' colecionadores, 

ADB7G DD CASSETE MASTER - caraloga fitas c/ tunções de Impressao. 
AHB74 1HD CASSETEI - alstuma para catalogar Fitas K-7. 

AD6TI IDO COINFILE- sistema da Inventarlo p' coluções ca moedas. 
AOB6S 100 COLLECT - versnill sistema banca de dados. 

AOS6S 10D FOR ANTIQUE DOC.» piestalogas antigos «e raros documentos 
AQH6?  10D FGA CGMIC BOCK « programa para colecionadores de Ilyros. 
AQHES  10D FOCA GUN COLLECTORS - para colecionadores de armas. 




























AUyBa3 DD EARTENDER 1.1 - 200 recaltaa de babidaa e coquitals. 
AO95t DD BIORAYTHM - gera lista de biorritimo mansal. 

AO920 DD COMPUTER BAKEA - 99 recultas pí forno. Banco de dados. 
AH915 HD DIETAIO. planç de dieta computadorizada, banco dados. 
AOS5O DD DIET TEST - controle de paso. 

ABRI? IDO EDNAS'S COQK BOGK - completa alstama pera recaltas. 
ADR4O DD EKG - Interessante apresentação arvalvando corpo humena 
AO9I9 IDO EMS- tecnicas de emergencia medica. 

AQGIT IDO FAST FOCOS = lista nutricional c/ seus vaisras protelços 
AQ938 100 FLOWER AGMEDY PROGRAM - ensino sobra as foras, 
RO916 1D0O GQUAMET RECIPES . 56 dilyrentas receltas em formato TXT 
Ad946 100 MEADACHE FREE - Informaçãões relativas a dor de cabeca. 
AM918 1MD MEALTIS AIDE - orentação nutricional. 

AO9:3 1DD HOME BARTENDERS GUIDE - receitas de babldas q drinks, 
Ab945 100 INSULIN-= prog. p' ajudar na ragulagem da Insulina usada 
AQU4S ADD KINETICS + ajuda o medico na comrola da dosas » drogas. 
AO949 1DDb NON-MEDICAL - tegniças p' Buparar softimento e carma. AQ113 1DD TUTOR DOS 4 01 - rudo sobra o dos 401 

ADM] DD NURSE WORKS 2.0 « neries de enfermagem ci utilitaros. AOIt3 10D TUTORLOTUS 123- aprenda a millzar a faresa » sellha 
AQoA? ADD PRESCRIPTION ASSISTANT = preserição da atiquetas. 78 IDO WNE agdlor de revoga em portugues 

ArId3 1MD SUMMER « redução de peso p/ nivel de colustara! air. 
AM9S3 HD TME ALTERNATIVE MEALTH - varios assuntos ecbra sudo, 


THE STRESS TEST - detarmi tvel de stress, 
WHY YOU SMOKE - gra das Procede dá & fumar. AT E N DE M os 


YOUR à NUTRITIGNIS RE analiso 4 plan amanto, TODO O B R A SI L 


ER O E EPE LO DO ee rr de det A E PP A 


ArFILTER - caju p” resistor 4 vsloraz p/ filtros, 
E bre ps Go « Ega Pes sb brado civil. 



















































ACE ASTRONOMY - tudo sobre [e sistema solar. 
AOES9 OD ASTROCLK + relogio astronomiço, 

AORSO DD ASTROL 96 - calcula o zodiaco, posição dos planetas... 
AOES: 4DD ASTRQMICAL EPREMERIS - fornece mapas astronomicos. 
Ad6S7 10D COSMOS 8.07 - simulação astronomica, qstito planatarto. 
ADBSS 20D QEKP SPACE 3D - produz mapa astatar, 

AD6S4 DD EARTH WATCH - exibição de graficos da terra a lua. 

ADBS3 DD GRAVITY SIMULATOR - simula gravidade entre ns plenatas. 
ADES2 DD JUPITOR SATELLITE SIM, - simulação 4 uxibição da Júpiter 
AOBSO OD LALNCHER « informações sobre órbitas. 

AMESt 1HD MISSICNTO MARS - todas Informações sobre marra. 
ADB4R DO MOQNS GE JUPITER - pasições de fuplter q auas luas, 
ADE4 DD NAVAGATICGN JUPITOR - programa p” navegação marinha. 
Ao8a? 1DD PLANETS - uslitaro c/ Infarmaçãos sobre 03 planetas. 
AOB46 1DD SICON SKY - exiba mapa calastial o posição dos planetas 
ADBAS 10D SKY BASE 2000 - cria mapas a Imagans da cu, 

































256 DRAW (vga) - editor grafico, excelente. 
AH911 1HD ANATHEA PROGRAM (vga) - animações, edição » som, 










RUA JOÃO CORDEIRO. 495 . FREGUESIA DO O. SÃO PAULO. CAPITAL: GER 02960-000 






Torres de Hanói 





Aldo Márcio Soares 





Para quem gosta de jogos (e quem não gosta”), este é 
um simples porém bom jogo de raciocínio. Quem foi usuário 
de um CP 500, deve ter tido a oportunidade de jogá-lo. 
Ressuscitado e passado por boas alterações, como a 
inclusão da rotina para efetuar a demonstração, ojogo pôde 
ser transportado para o PC. 

Sua extrutura é simples e tenta imitar um jogo antigo. É 
muito fácil jogar. Ihicialmente, aparece na tela três pinos 
sendo que no pino central encontram-se sete discos 
sobrepostos e de forma decrescente, de baixo para cima. 

Aparece também, uma mensagem no final da tela: 
pressione qualquer tecla e então você terá três opções: a 
primeira é demonstração, onde o programa escolhe 
aleatoreamente o pino de destino e passa a efetuar a 
transferência dos discos, um a um; a segunda opção você 
mesmo joga e aterceira aborta o programae retorna ao DOS. 

Quando você estiver jogando, saiba que um disco maior 
não pode ser posto sobre um menor, se isto ocorrer um 
alarme soará e uma mensagem lhe será apresentada. Seu 
objetivo é transferir todos os sete discos do pino onde se 


roque: Torres de Hanoi (Versao VGA 

16 Coras) 

* Função Jogo da Reciocínio 
Linguagem.: Turbo Basic 
Autor.....: Aldo Márcio Soares 
Data......: Abril de 1992 

SSTACK 32000 
KEY OFF: CLS:DEFINT A-Z:K=2:DIM 

A(3,7):DIM P(7):Info%=1 

ON ERROR GOTO Erro 

SCREEN 9 “modo gráfico: 

.349 

“Roteiro para mover os discos durante a 

prai aciaios fold 


x=0...639 e 


vY=0. 


CLS:LOCATE 2,26:COLOR 10,0:PRINT “TOR 


40 MICRO SISTEMAS 





Um quebra cabeça de fundir a cuca 


Micro: IBM PC, XT, AT 
Memória: 640 Kb 
Video: EGA/VGA 
Linguagem: Turbo Basic 
Requisitos: Nenhum 





encontram para um dos outros dois pinos com o menor 
número de movimentos possível, ou seja, em 127 
movimentos. O moda de demonstração dá todos os passos 
para a movimentação. Quando você conseguir terminar o 
jogo, lhe será apresentado o número de movimentos que 
você utilizou para completáo. 

Para movimentar uma peça, suponhamos que ela esteja 
no pino 2 e você deseja transferíla para o pino 3: - pressione 
a tecla 2 e em seguida a tecla 3, sem a necessidade de 
Enter; o disco se deslocará para pino 3, e assim por diante. 
Durante o jogo, tecle Esc para interromper, caso não deseje 
mais jogar. 

Apesar de estar em modo gráfico ega/vga, este pode ser 
facilmente alterado para rodar num monitor cga. O jogo 
também pode ser melhorado, aumentando o número de 
discos, colocando contador detempo, etc. Tudo vai depender 
da imaginação de cada um. 

Encerrando, desejo bom divertimento a todos. 





R E S D E HANOI” 
LINE(197,13)-(432,27),12,B 
“Quadro ao redor do título acima. 
LINE(0,250)-(640,250),12,B 

'Liínha dos pinos 
LINE (145,70)-(145,250),12,B 
*1º pino 
LINE(320,70)-(320,250),12,B 
*2º pino 
LINE (495,70)-(495,250),12,B 
'3º pino 
COLOR 9, 0O:LOCATE 19,18:? 
“1º ;SPC(21);"2";SPC(21);"73"; 
I=7 
FOR Z2=236 TO 84 STEP -25 
“Poe as barras no pino central. 
W=1*2/3-12 : P(I)=W : X1=320-W : 
X2=320+W : Yl=Z : Y2=2Z+12 
LINE(X1,Y1)-(X2,Y2),10,BF 
LINE(X1,Y1)-(X2,Y2),15,B 


DELAY .1l ; I=I-d 
NEXT Z 
FOR Y=1 TO 7 
A(2,Y)=8-Y 
NERT Y 
A(1,0)=0:A(2,0)=7:A(3,0)=0:N-0: Z$="N” : Dem-0:1C!=1:GOSUB 
Info 
LOCATE 20, 1:COLOR 13,0:PRINT 
“Movimento.:”;:GOSUB Demo 
Rot: 
IF Dem=1 THEN '6e for 
pressionado F2, executa a demonstração. 
SeqgS$=MIDS (Fase$, nSeq, 2) 
Seqg1lS=LEFTS (Segs, 1) 
Seqg2S=RIGHTS (Seqgs,1) 


IP 
IF 


IF 
IF 


LF 
IF 


Seqi$="A” 
Seqi$=”"B” 
Seql$="0C” 
SBeqg2S$="A” 
Seq2$="B” 
Seqg2$="C” 


THEN 
THEN 
THEN 
THEN 
TREN 
THEN 


F=Al 
F=A& 
F=A3 
T=Al 
T=A2 
T=A3 


nBeq=nSegqg+2 
DELAY .01 
END IF 
IF Dem=0 THEN 
pressionado FS, você joga. 
Q=1:GOSUB Tecla:F=A:Q=2:GOSUB 
Tecla:T=A 
IF A(F,0)=0 AND A(T,0)=0 THEN 
LOCATE 20, 12:PRINT “”;: BEEP 
GOTO Rot 
END IF 
END IF 
IF A(F,0)>0 AND A(F,A(F,0))< A(T,A(T,0)) 
THEN Limpa 
IP A(T,0)=0 THEN Limpa 
LOCATE 20,32:COLOR 12,0:PRINT “MOVIMENTO 
ILEGAL 117 
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FAÇA JÁ O SEU PEDIDO ! 


031-496-6840 


AV, XANGRELA, 75 - C125 - BRAUNAS 


BELO HORIZONTE - MG 
CEP: 31.365-640 






PREÇO POR DISCO (INCLUSO) 


360 DD - 1,20 URV'S 
1.20 HD - 2,00 URV'S 
1.44 HD - 2,30 URV'S 
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FOR S=b TO 25 STEP 3 
FOR R=700 TO 900 STEP 45:SOUND R,.1:NEXT 
R,8S 
LOCATE 20,12:PRINT “”;-:GOTO Rot 
Limpa : 
LOCATE 20,32:PRINT 
STRINGS (30,32);:LOCATE 20, 12:PRINT “”; 
2=261-25*A(F,0):V=175*4F- 
30:W=P(A(F,A(F,0))) 
Hl=V-W:X2=V+W: Y1=Z:Y2=Z+12 
“Calcula as coordanadas xl,yil e x2,y2 
LINE (X1,Y1)-(X2,Y2),13,PF:DELAY .2 
“Pinta o retangulo de roxo. 
LINE(X1,Y1)-(X2,Y2),0,BF 
'Apaga o retangulo. 
LINE(V, Y1)-(V,Y2),12,B 
'Refaz a linha vertical do pino atual. 
A(T,O)=A(T,O)+1I:A(T,A(T,0))=A(F,A(F,0)) 
A(F,A(F,0))=0:A(F,0)=A(F,0)-1:N=N+1 
4=261-25*A(T,0):V=175*T- 
30:W=P(A(T,A(T,0))) 
Kl=V-W:X2=V+W:Yl=Z:Y2=2+12 
“Calcula as coordenadas x1i,y1l e x2,y2 
LINE(X1,Y1)-(X2,Y2),10,BF 
'Faz um retangulo verde no novo pino. 
LINE(X1,Y1)-(X2,Y2),15,B 
IF K=2 THEN 
IF A(1,0)<>7 AND A(3,0)<>7 THEN 
GOTO Rot 
END IF 
END IF 
IF K=1 THEN 
IF A(2,0)«>7 AND A(3,0)<>7 THEN 
GOTO Rot 
END IF 
END IF 
IF K=3 THEN 
IF A(1l,0)<>7 AND A(2,0)<>7 THEN 
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LEGENDS OF KYRANDIA Il 
CHESSMASTER 4000 WINDOWS 


LANÇAMENTOS 


CIVILIZATION FOR WINDOWS  94/MD 
Y FOR VICTORY PACK OZ/HD 
FIA 18 HORNET NAVAL STRIKE 03/HD 
LOST IN TIME 12HD 
BLOODNET OSHD 
THE PATRICIAN o2mH0 
KRONOLOG - NAZI PARADOX  OTHD 
F-14 FLEET DEFENDER 04HD 
SEA WOLF 05/HD 
CARRIERS AT WAR | 03/HD 
ULTIMA Vil - PAGAN + SPEECH 114/HD 
THE ELDER SCROLLS - ARENA OB/HD 
BENEATH A STEEL SKY 08/HD 
DUNGEON HACK D4/HD 
DRAGON SPHERE O8/HD 
GREAT NAVAL BATTLES |l O4HD 
STAR WARS - TIE FIGHTER 











































ACES OVER EUROPE 03/HD 
UNNATURAL SELECTION JOHNNY QUEST 02/HD 
MORTAL KOMBAT INCA II 10/HD 
PINBALL FANTASIES ALONE IN THE DARK If O9/HD 
ROBOCOP 3 JURASSIC PARK 03H00 
TONY LA RUSSA BASEBALL Il SPEED RACER 03/HD 
PRIVATEER + SPEECH PACK B WING 01HD 
SHADOWCASTER LITIL DIVIL 06/HD 
WAYNE GRETZKY HOCKEY III GABRIEL KNIGHT 1HHD 
RAGS TO RICHES SAM & MAX D7HD 
STARLORD MIG 29 FOR FALCON 3 0 03MD 
DOGFIGHT AIR DUEL RETURN TO ZORK 12/HD 
BLAKE STONE FLIGHT SIMULATOR 5.0 O2/HD 
TERMINATOR RAMPAGE LEISURE SUIT LARRY VI Ó6IHD 
UNNECESSARY ROUGHNESS COMANCHE ENHANCED 14/HD 
BRAM STOCKER'S DRACULA LANDS OF LORE O8/MD 
SIMCITY 2000 - SVGA COMANCHE MISSION DISK 2 03/MD 





RAC RALLY || - NETWORK 
RINGWORLD 





E MUITO MAIS PARA VOCÊ ! 





MASTER OF ORION 05/HD 
INNOCENT UNTIL CAUGHT DTIHD 
STAR TREK JUDGMENT RITES  1tHD 
THE BEVERLY HILLBILLIES 02/HD 
WASHINGTON SCENERY FS 50  06/HD 
CYBERACE OBIHD 
FIELDS OF GLORY OS/HD 
POLICE QUEST Iv 12HD 
TRUMP CASTLE Il 03/HD 
BUZZ ALDRIN RACE IN TO SPACE 07HD 
INDYCAR RACING 0MHD 
WINTER OLIMPICS 02/HD 
QUEST FOR GLORY IV O9/HD 
HIRED GUNS D1HD 
TEX TACTICAL FIGHTER EXP 08/HD 
DARK SUN 05/HD 
DOOM Q4/HD 


SEAL TEAM 02/HD 





GOTO Rot 
END IF 
END IF 
IP A(1,0)=7 THEN K=l 
“Todos os discos estão no pino 1 
IF A(2,0)=7 THEN K=2 
“Todos os discos estão no pino 2 
IF A(3,0)=7 THEN Ka3 
“Todos os discos estão no pino 3 
IF Dem=1 THEN GOTO Demo 
N7T$=”Parabens, você conseguiu 
| emº+STR$ (N)+” movimentos 11” 
LCI=INT( (BO-LEN(NT$))/2):COLOR 2, 0:LOCATE 
21, LC!:? NTS; 
FOR X=5 TO 35 STEP 3 
FOR Y=500 TO 700 STEP 35 
SOUND Y,.2 
NEXT Y,X 
GOSUB Demo 
LOCATE 20,12:? STRING$(6,32); 
FOR B=21 TO 26 
LOCATE B,LC!:PRINT 
STRINGS (LEN(NTS),32); 
LOCATE 20,12:2?2 4”; 
NEXT B 
GOTO Rot 
Tecla: “Rotina pãra escolha do 
pino origem/destino, pelo Jogador. 
AS=INKEY$: IP A$="” THEN Tecla 
IF AS$=CHR$ (27) THEN 
GOSUB Fim 
GOTO Tecla 
END IF 
A=VAL (AS) 
IF A<l OR A>3 THEN 
GoTO Tacla 
END IF 
COLOR 14,0:PRINT USING “HH”;A; 
RETURN 
Fim: 
LOCATE 22, 24:C0OLOR 12,0:PRINT “Deseja 
salr do programa (s/n) ?”;:Z$="78” 
FOR C=5b TO 45 BTEP 3 
FOR G-550 TO 800 STEP 35 
BOUND G,.2 
NEXT G 
NEZT CQ 
DO WHILE 2$=78” 
X$=INKEY$ | 
IF UCASES (X$)=“N” THEN 
LOCATE 22,24: PRINT STRINGS (35,32); 
IF Q=1 THEN 
LOCATE 20,12:PRINT “”;:RETURN 


ELSE 
LOCATE 20, 14:PRINT “”;; RETURN 
END IF 
END IF 
IF UCASES (X$8)=78” THEN 
Z$="N” 
END IF 


WEND 
COLOR 7, 6: DELAY .2:898CREEN 0O:WIDTH 
80:CLS: END 
Demo : 
LOCATE 24,9:7 STRINGS (62,32);:COLOR 6,0 
LOCATE 24,16:? “F2 - Demo F5 - Você 
Joga F9 - Volta ao DOS”; 
Dem=0:2$="N” :N=0 
DO WHILE Z$="N” 
X$=INKEY$:Ul=0:IF LEN(XS)>1 THEN Ula- 
ASC (RIGHTS (X$,1)) 
IF Ul=-60 THEN * F2 
GOTO Demonst 
END IF 
LF Ul=-63 THEN *. F5 
LOCATE 24,16:7 STRINGS (48,32); 
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LOCATE 20,12:? “7;:RETURN 
END IF 
IFP Ul=-67 THEN '. F9 
GOSUB Fim:Z$="N”:LOCATE 22,1:? 
STRINGS (32,32); 
END IF 
WEND 
Demonst: . 
IF A(1,0)=7 THEN Kx=1l:K=1] 
IP A(2,0)=7 THEN Kx=2:K=2 | 
IF A(3,0)=7 THEN Kx=3:K=3 
ZSe”N”:Dam=1:AxmÔ 
DO WHILE 2Z2$=”"N” | 
aleatórea do pino destino, na demonstração. | 
Ax=1+INT(RND*3) | 
IFP Ax<>Kx THEN | 


“Faz escolha 


IF Kx=1 AND =2 THEN Alsl: A2=2: A3=3 
IF Kxml AND Ax=3 THEN Alal: AZ=3: A3=2 
AND Ax=1 THEN Al=2: AZ=1: A3=3 
IF Kx=2 AND Axa3 THEN Al=2: A2=3: A3=1 
IF Kx=3 AND Ax=1 THEN Al=3: AZ=l: A3=2 


IF RKx=3 AND Ax=2 THEN Al=3: A2=2: A3=d 
'“Fased 
LOCATE 21,LC!:? 
STRINGS (LEN(NT$S),32);:LOCATE 24,16:? 
STRINGS (48,32); 
LOCATE 24,9:C0OLOR 4,0:? “Vou passar do 
píno”;K;“para oO piíno”;aAX; 
7 “em apenas 127 movimentos 
n8eq=1 
GOTO Rot 
Info: 
IF Info%=2 THEN RETURN 
LINE(50,276)-(564,337),6,B:COLOR 10,0 
LOCATE 21,11:? “O objetivo deste Jogo 
consiste em se transferir os discos”; 
LOCATE 22,11:? “de um dos pinos, pino 1- 
2-3, para um outro pino qualquer,”; | 
LOCATE 23,11:? “com o menor número de | 
movimentos possíval, ( 127 movim. )”; 
LOCATE 24,11:7 “Autor.: márcio -=+=- 
Versão VGA Abril/1993”; 
COLOR 13,0:LOCATE 24,38:? “Versão 
VGA”; : Infotk&m=m2 
DO 
LOOP UNTIL INKEY$<>”" 
LINE (50,276)-(564,337),0,BF:RETURN 
'Apaga o quadro da mansagem acima. 
Erro: 
IF ERR=5 THEN 
GBCREEN O:WIDTH 6BO:CLS:COLOR 10,0 
LOCATE 01,31:7 “ATENÇÃO JIt7; 
LOCATE 05,15:? “ESTE PROGRAMA REQUER 
PLACA VGA PARA SER EXECUTADO.”; 
LOCATE 23,01:7 “”;s:BOUND 4000, 2:COLOR 
7, O:DELAY 5 
END 
END IF 
BEEP:LOCATE 24,16:? SPC(48B) 
DO 
COLOR 12,0 
LOCATE 24,16:? “Ocorreu um erro 
durante a execução do programa !”; 
DELAY .2:LOCATE 24,16:7? SPC(468);:DELAY 


1173 


.2 | 
LOOP UNTIL INKEY$<>”” | 
END | 

**— FIM DO PROGRAMA —-* 





Forme um grupo de jogadores, pois a 
PRO KIT está lançando sua mais 
fantástica aventura no reino dos jogos in- 
teligentas: um autêntico RPG para com- 
putadores. 

O mestre ecra os cenários onda 
acontecerão as missões e os jogadores 
são colocados trente às mais diversas 
situações. Ão terminar uma partida, o 
mestre avalia o desempenho do jogador 
8, 38 for O caso, concede-lha um talismã 
de força e conhecimento, que poderá ser 
usado nas próximas missões. 

Os jogadores podem até mesmo juntar 
suas forças para vencer uma missão mais 
complexa ou para combater um guardião 
mais poderoso. 

As missões podem ser simples ou pos- 
suir diversos níveis de dificuldade, com 
inúmeros perigos, armadilhas, guardiães 
e a temível aparição WAHAMEG - um ser 
etéreo que busca materializar-se em 
nosso universo. 





AS 
NOVIDADES 
PARA 94 


A PRO KIT preparou uma séria de lançamentos para este ano. São dois 
jogos de inteligência - um jogo de estratégia e um RPG - e mais com- 
plementos para quem gosta de programar em linguagem Assembler. 


Aventura e mistério no 





Da 


À criação das missões é extremamente 
simples e totalmente comandada por 
icones. O mestre pode visualizar cada 
uma das salas do subterrâneo e 
selecionar até mesmo o tipo de parede 
que as formam. 

Ão preparar um cenário, o mestre dá a 
cada jogador um disco contendo todo o 
sistema responsável pelo jogo, ÃO ter- 
minar a missão, q [jogador devolve q disco 
para a sua avaliação e então recebe uma 
palavra mágica, que contém todo o seu 
conhecimento e força. 


Requisitos: 
PC 206/386 - VGA 256Kb - A: 1.2Mb - mouse 


L] XINGU. scenes US$ 35 









ERES RE o ALAS mr 


APENAS COMEÇANDO 


Renato Degiovand 


A AVENTURA ESTÁ 


Prepare-se para uma incrível aventura no espaço, 
em busca de um pequeno planeta azul. O Nautilus é um jogo de estratégia, que irá 
colocar em teste sua habilidade no comando de uma espaçonave. 


Caracteristicas da nave: 
Controles por mouse 
Tela de informações 
Diário de bordo 
Sistemas de análise 
Torpedos fotônicos e phasers 
Velocidade WARP 
Botão de autodestruição 


[)] Nautilus 


Hequisitos: 
PC 286/3868 - VGA 256Kb - A: 1.2Mb - MS mouse 


US$ 25 















js E E Gi fica Aprenda Assembler 
o GM ES EMO MME CS ii é sem sair de casa 











Domine o micro, aprendendo a mais poderosa das linguagens de programação. O 
curso básico é dividido em tÔ partes, com um pequeno teste de avaliação entre cada 
uma. 

Para quem já conhece a linguagem Assembler, a PRO KIT está oferecendo também 
uma versão compacta do curso, composta pela biblioteca de rotinas, parâmetros de 
chamada 6 exemplos de uso. Além deste pacote, estamos lançando a biblioteca 
VGA/256, dedicada exclusivamente ao modo 540 x 480 x 256 cores. 









[ ] Assembler em 10 HIÇÕES.......isermeres US$ 60 

[] Complemento VGA... US$ 40 

[] Curso compacto (CGA)................ US$ 20 
Curso compacto (VGA)... 





[ ] Biblioteca VGA/256......rimn 





versão 5.0 


Totalmente escrito em Assembler, o 
GRAPHOS III é o mais rápido editor para 
o PC e um dos poucos que não exige 
megas e megas de meméria para ser ex- 
ecutado. Tudo nele é simples e tácit de 
usar. 

Alêm dos recursos tradicionais de edição gráfica, tais como linhas, retângulos, raios, 
círculos, till, spray, inversão, rotação, espelhamento, etc, o GRAPHOS III possui ainda 
ferramentas especiais para corte e duplicação dé pedaços da tela, zoom para 
correções delicadas nos desenhos, troca de atributos e uma nova ferramenta para uso 
com os padrões gráficos pré-definidos. 

À grande novidade desta versão é o arquivo Clipboard, que pode manipular até 180 
telas. Essas telas podem ser posteriormente compactadas num único arquivo e integrar 
um sistema de slide show simples e fácil de programar. É possível controlar o tipo de 
eleito especial que será usado para mostrar a tala, o tempo que ela permanecará 
mostrada e até mesmo associar uma tecla a cadá tela. O sistema pode criar um 
programa executável, para o slide show, que independe do GRAPHOS III para fun- 
cionar. 

O editor de alfabetos permite que o usuário crie e Gdite alfabetos proporcionais, com 
2 pixels de altura até 16 pixels. Novos recursos de clipping e captura gráfica aumentam 
consideravelmente o poder dos editores de padrões e de alfabetos, 

À edição da paleite está mais simples ainda. Com poucos comandos do mouse é 
possível alterar as intensidades de AGB de cada cor. Além disso, é possível controlar a 
intensidade (clarofescuro) das cores e calcular o tom de cinza correspondente da cor 

O programa GRAPHOS Ill ainda permite que se grave ou recupere arquivos no for- 
mato TIFF, não compactado, com definição de cores, 


Requisitos: 
PC 286/3586 - VGA 256Kb - À: 1.2Mb - MS mouse 


L] Graphos Ill (versão 5.0) 





À mais nova sensação da revista Micro no monitor, macetes de criação usando q 
Sistemas agora em disquete, especial- GRAPHOS III, e muito mais. 


mente para VGA. Todos os shapes da 
galeria de arte, os roteiros de animação, 
os icones, programas shareware, etc, 
numa estrutura gráfica interativa (como 
num livro digital). 

Dicas e truques para obter mais cores 


PC 286/306 - VGA 258KD - À: 1.2Mb - mouse 
[] Bitmap 4.................. 





Converta 0 valor em dólar, para Cruzeiros Reais, pela cotação do dólar comercial do dia do pedido. 
Envie cheque nominal para PRO KIT Informática e Editora Ltda - Caixa Postal 108.046 - Niterói/RJ - CEP 24121-970 


Não perca seus dados e programas de vista 





PROGRAMA 





Micro: PC XT/AT 

Memória: 512/640 Kbytes 
Video: CGA/EGA/VGA 
Linguagem: QBasic 
Requisitos: Nenhum 





Atualizador de BACKUP 


Adriano C.R. da Cunha e Ligia Camargo 
EEE E TO 


Aqueles que já foram assolados pelo terrével mal 
“winchestus perdidus” sabem como o caso é bravo. 
Caracteriza-se por histeria do usuário, depressão, marcas 
de choques no equipamento, tentativa de suicídio, desistência 
do ramo da informática, etc... Alguns usuários mais 
controlados e práticos, possuem backup de tudo, o que 
torna o caso resolvido algumas horas depois. Mas mesmo 
possuindo backup, a perda do disco rigido é algo 
desagradável, principalmente se você é meio indisciplinado 
com seus backups. 

Assim, para você não descobrir, após o acidente, que seu 
backup da trilha O é do ano passado, rode o ATUBKP. Escrito 
em QBasic, seu objetivo é lembrar o usuário que estánahora 
de fazer backup das áreas vitais do disco rígido. Sua 
programação foi feita visando a compilação. 

O programa verifica quando foi feita a última atualização 
atravês dele e, se o tempo transcorrido até o dia atual for 
maior que o especificado pelo usuário, avisa que está na 
hora de fazer o backup. Este backup está incluso no próprio 
programa, nas linhas SHELL. Modifique-as de acordo com 
sua necessidade. 

O programa possui três opções: verificar se é necessária 
a atualização (/A), listar o intervalo de atualização (/L) e 
modificar o intervalo de atualização (/T). Digite o intervalo 
após o T. 

Para uma melhor estética, utilize o redirecionamento “> 
NUL” nas linhas SHELL que realizam o backup. Adicione o 
comando ATUBKP /A em seu AUTOEXEC.BAT para melhor 
comodidade. E caso você não possua um compilador, digite 
as listagens 2, 3 e 4, gravando-as com os nomes dados. 
Para executá-las, comande QBASIC /RUN <programa>, 
onde <programa> pode ser ATUBKPA, ATUBKPT ouATUBKPL. 
A Gltima letra determina a opção. Bom proveito e cuidado 
para não pegar o mal... 


mi ADRIANO CAMARGO RODRIGUES DA CUNHA possui um PC 
E=| 17386cumMsx1.1. É autodidata em BASIC, 8086, 280, 
PASCAL e dBASE. Cursa o segundo científico. 
LÍGIA CAMARGO possui um PC AT 486e um MSX 1.1. Programa em 
BASIC e é formada em geologia. 
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ATIUJBKPBAS 


* ATUBKP - atualizador de backup 
* (c) 1994 A&L Software 


4 






DEFINT A-Z: DIM T(1, 41, 9) 

IF UCASES (COMMANDS) = “/A” THEN GOTO 
LEMBRA 

IF LEFTS (UCASES (COMMANDS), 2) = “/T” THEN 
GOTO CHGTEMPO 

IF UCASES (COMMANDS) = “/L” THEN GOTO 
LISTA 

LF UCASES (COMMANDS) «<> “/H” THEN PRINT “* 
OPCAO ERRADA *” 

PRINT “ATUBKP - atualizador de backup”: 
PRINT “Sintaxe: ATUBKP opcao” 


PRINT “ /A - ativa a 
verificacao da atualizacao” 
PRINT “ /THH - modifica o 


intervalo de atualizacao (dias)” 


PRINT “” /L - apresenta o 
intervalo de atualizacao” 
PRINT “ /H - apresenta 


este socorro”; END 


LISTA: 
PRINT “ATUBKP - atualizador de backup” 
ON ERROR GOTO ERLIST: OPEN “iATUBKP. DAT” 
FOR INPUT AS &1 

INPUT Fl, UAS: INPUT &1, IA: CLOSE 

PRINT “Data da ultima atualizaçcao:”; 
RIGHTS (UAS, 2); “-”; MIDS(UAS, 3, 2); “- 
2; LEFTS$S (UVAS, 2) 

PRINT “Intervalor de atualizacao :”; IA; 
“dias”: END 

ERLIST: PRINT “* ATUBKP nao inicializado 
*": PRINT “* Usa a opcao /T *”; END 






CHGTEMPO : 
ON ERROR GOTO NOINIT: OPEN “tATUBKP.DAT” 
FOR INPUT AS fl: INPUT &l1, UAS$S: CLOSE 
PRNOTE: ON ERROR GOTO O: OPEN 
“NATUBKP.DAT” FOR OUTPUT AS &1 

PRINT H1, UAS: PRINT &1, 

VAL (MIDS (COMMANDS, 3, 2)): CLOSE 

PRINT “ATUBKP - atualizador de backup” 
PRINT “Nova configuracao efetuada”: END 
NOINIT: UAS = “0000007: RESUME PRNOTE 


LEMBRA : 
ON ERROR GOTO ERLIST: OPEN “YATUBKP. DAT” 
FOR INPUT AS t1 


INPUT $1, UAS: INPUT É1, IA: CLOSE 



















DAS = RIGHTS (DATES, 2) + LEFTS (DATES, 2) 
+ MIDS$ (DATES, 4, 2) 

IP VAL(DAS) - VAL(UAS$S) >= IA THEN GOTO 
ATUAL 

END 

ATUAL: X = POS(0): Y = CSRLIN 

FOR I = 1 TO 41: FOR J = 5 TO 13: T(0O, I, 
J - 4) = SCREEN(J, 19 + I) 

T(l, I, J- 4) = SCREEN(J, 19 + I, 1): 
NEXT J, I 

LOCATE 5, 20: COLOR 14, 12: PRINT 
STRINGS (40, 32) 

LOCATE 6, 20: PRINT SPC(12); “ATENCA 
O 1”; SPC(13); 

LOCATE 7, 20: PRINT STRING$S(40, 32): 
COLOR 15 

AS = RIGHT$(700” + MIDS (STR$ (VAL(DAS) - 
VAL (UA$)), 2), 2) 

LOCATE 8, 20: PRINT “ “; AS; “” sa 
passaram desde a ultima atuali “ 

LOCATE 9, 20: PRINT “ zacao do backup de 
gua winchester. ” 

LOCATE 10, 20: PRINT STRINGS (40, 32) 
LOCATE 11, 20: COLOR 14: PRINT “ 

Desaja atualiza-lo (S/N)? E 
LOCATE 12, 20: PRINT STRING$(40, 32) 

FOR I = 1 TO 39; IF I«< 9 THENA= 
BCREEN(I + 5, 60): COLOR 7, O: LOCATE I + 
5, 60: PRINT CHR$ (A) 

A = SCREEN(13, I + 20): COLOR 7, O: 
LOCATE 13, I + 20: PRINT CHR$(A): NEXT 
AS = UCASES (INPUT$(1)): IF AS = “48” THEN 
GOSUB EXECATU 

FOR I = 1 TO 4l: FORU =õs5TO lI3: LOCATE 
COLOR T(1l, I, J- 4) - A * 16, A: PRINT 
CHRS(T(O, I, JT - 4)): NEXT J, I 

LOCATE Y, X: END 

EXECATU: 

OPEN “tATUBKP.DAT” FOR OUTPUT AS fl; 
PRINT 1, DAS: PRINT H1, IA: CLOSE 

SHELL “COPY AUTOEXEC.BAT B: > NUL” 

SHELL “COPY CONFIG.SYE B: > NUL” 

SHELL “UJPBACKUP B:” 

RETURN 





ATUBKPA.BAS 


* ATUBKPA - atualizador de backup 
: versao nao compilada - 
VERIFICA ATUALIZACAO 

* (c) 1994 A&L Softwara 


4 


DEFINT A-Z: DIM T(1, 41, 9) 

ON ERROR GOTO ERLIST; OPEN “YATUBRP.DAT” 
FOR INPUT AS F1 

INPUT 1, UAS: INPUT H1, IA; CLOSE 

DAS = RIGHTS (DATES, 2) + LEFTS (DATES, 2) 
+ MIDS (DATES, 4, 2) 

IF VAL(DAS) - VAL(UAS) >= IA THEN GOTO 
ATUAL, 

SYSTEM 

ATUAL: X = POS(0): Y = CSRLIN 

FOR I = 1 TO 41: FORU=s5TO II: T(O, I, 
J - 4) = SCREEN(J, 19 + I) 

T(l, L, J - 4) = SCREEN(J, 19 + I, 1): 
NEXT J, I 

LOCATE 5, 20: COLOR 14, 12: PRINT 
STRINGS (40, 32) 

LOCATE 6, 20: PRINT SPC(12); “A TENCA 
O 1”; SPC(13); 

LOCATE 7, 20: PRINT STRING$(40, 32); 

. COLOR 15 

AS = RIGHT$(“00” + MID$ (STR$(VAL(DAS) - 
VAL(UAS)), 2), 2) 

















LOCATE 8, 20: PRINT “ Ei AS; “ ga 
passaram desde a ultima atuali *” 
LOCATE 9, 20: PRINT ” zacao do backup de 
sua winchester. ci 

LOCATE 10, 20: PRINT STRINGS (40, 32) 
LOCATE 11, 20: COLOR 14: PRINT “ 

Deseja atualiza-lo (S/N)? o 

LOCATE 12, 20: PRINT STRINGS (40, 32) 

FOR TI = 1 TO 3I9: IF I<«%S THENA gq 
SCREEN(I + 5, 60): COLOR 7, O: LOCATE I + 
S, 60: PRINT CHRS$(A) 

A = SCREEN(13, I + 20): COLOR 7, O: 
LOCATE 13, Ii + 20: PRINT CHRS (A): NEXT 
AS = UCASES (INPUT$(1)): IF A$ = “8” THEN 
GOSUB EXECATU 

FOR I = 1 TO 41: FOR J = 5 TO 13: LOCATE 
J, I + 19: A = INT(T(1L, I, JT - 4) / 16) 
COLOR T(1l, I, JU - 4) - A * 16, A: PRINT 
CHRS(T(O, LI, JT - 4)): NEXT J, I 

LOCATE Y, X: SYSTEM 

EXECATU: 

OPEN “1ATUBRP.DAT” FOR OUTPUT AS tl: 
PRINT 1, DAS: PRINT Hi, IA: CLOSE 

SHELL “COPY AUTOEXEC.BAT B: > NUL” 

SHELL “COPY CONFIG.BYS B; > NUL” 

SHELL “JPBACKUP B;” 

RETURN 

ERLIST:; PRINT “* ATUBKP nao inicializado 
47; PRINT “* Execute ATUBKPT *”; SYSTEM 


“'ATUBKPTBAS 


* ATUBRPT - atualizador de backup 
/ versao nao compilada - MUDA 
INTERVALO 

* (c) 1994 A&L Software 

f 

DEFINT A-Z 

ON ERROR GOTO NOINIT: OPEN “AATUBKP. DAT” 
FOR INPUT AS %1: INPUT 41, UAS: CLOSE 
PRNOTE:; ON ERROR GOTO O: OPEN 
“VATUBKRP.DAT” FOR OUTPUT AS É1 

PRINT “ATUBKP - atualizador de backup” 
INPUT “Qual o intervalo de atualizacao”; 
À: PRINT 

PRINT &1, UAS: PRINT, &1, A: CLOSE 
PRINT “Nova configuracao efetuada”: 
SYSTEM 

NOINIT: UAS = “000000”: RESUME PRNOTE 






ATUBKPLBAS | 
- ATUBRPL - atualizador de backup 


versao nao compilada - LISTA 
* (c) 1994 A&L Software 





DEFINT A-Z: PRINT “ATUBKP - atualizador 
de backup” 

ON ERROR GOTO ERLIST; OPEN “AATUBKP. DAT” 
FOR INPUT AS &1 

INPUT É1, UAS: INPUT &1, IA: CLOSE 

PRINT “Data da ultima atualizacao:”; 
RIGHTS (UVAS, 2); “-”; MIDS(UAS, 3, 2); “- 
”; LEFTS (UAS, 2) 

PRINT “Intervalor de atualizacao :”; IA; 
“dias”: SYSTEM 

ERLIST: PRINT “* ATUBKP nao inicializado 
*"; PRINT “* Execute ATUBKPT *”; SYSTEM 
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COMDEX: Carioca da Gema 


Magno Filho 





Desisto! Desisto de procurar entre jomais, revistas e 
folhetos publicitários pela data da penúltima feira de 
informática que aconteceu no Rio de Janeiro! Faz 
realmente muito, tempo, talvez uns três ou quatro 
anos... Ou seriam cinco? Eu sei que foi o suficiente para 
muitos cariocas esquecerem o que era um evento 
desta natureza. Alguns nem sabiam mais o caminho do 
Riocentro, como eu que terminei fazendo um “tour”. 
involuntário por uma favela de Jacarepaguá antes de 
achar a COMDEX Rio 1994. Mas valeu a pena... 

A COMDEX veio para ajudar a resgatar a dignidade da 
Cidade Maravilhosa, que sofre - junto com o Brasil - 
desde que a sede da República mudou-se para Brasília, 
mas tem sido especialmente afetadanos últimos anos. 

Porêm o leitor que acompanhou-me até aqui talvez 
não seja carioca, e esteja mais interessado em saber 
O que a mais nova COMDEX do mundo proporcionou aos 
que a prestigiaram. Posso antecipar que foi um evento 
de nível tão bom. que justificaria inclusive a visita de 
micreiros de outros estados, que de quebra gozariam 
uma estadia em uma cidade que nunca perde seu 
charme. 

Paracomeçar, um congresso realizado paralelamente 
à feira ofereceu palestras sobre telecomunicações, 
informática, recursos humanos, educação, automação 
bancária e muitos outros assuntos. O nível das palestras 
que eu tive a oportunidade de assistir estava muito 
bom. Algumas foram tão didáticas que mesmo aquelas 
pessoas que compareceram apenas à feira poderiam 
ter tirado grande proveito do conteúdo das mesmas. 

À feira teve uma atração à parte: o SEBRAE-R) 
comprou uma grânde área e a repassou a preço de 
custo para pequenas empresas associadas, quetinham 
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artigos interessantes expostos: “software”, “hardware”, 
suprimentos e muito mais. Acompanhei muitas compras 
sendo efetuadas na hora, pessoas que foram até o 
Riocentro pensando em apenas olhar a feira e diante de 
algumas pechinchas passaram a comprar umas 
coisinhas aqui, outras ali... Isso não quer dizer que as 
grandes empresas não estivessem presentes: Xerox, 
IBM, Microsoft, Unisys e Digital foram apenas algumas 
que apareceram nesta edição da COMDEX. 

Particularmente, duas coisas atraíram a minha 
atenção nesta feira: uma demonstração ao vivo do BBS 
Auxx Link, cuja proposta é a de serum “shopping center 
orHine”, 24 horas por dia. Conversei com o sysop 
Ricardo Torres e ele mostrou que já é possível realizar 
compras via MODEM e receber os produtos em sua 
casa ou escritório. Um prospecto que eu recebi diz que 
o sistema é liberado para todos aqueles que venham a 
fazer acesso, sem a necessidade de filiação ou 
assinatura. Aqui no Brasil a cultura de BBS ainda é 
pequena, e faltam ainda algumas coisas para 0 Auxx 
Link tornar-se um “shopping center orine” de fato. 
Mas esta iniciativa prova que é possível e desejável que 
o universo dos BBSs torne-se realmente grande, 
movimentando um mercado de cifras razoáveis. Resta 
apenas que haja linhas telefônicas decentes (um sério 
problema aqui no Rio) e que se criem novos BBSs, de 
preferência de propósitos diversificados. Desejo sucesso 
ao Auxx Link BBS! 

Esta demonstração estava sendo feitano superlotado 
estande da Icon Informática, uma firma carioca de 
venda de títulos de CD-ROM que exibia também aquela 
que seria, em minha opinião, a grande atração da 
COMDEX: o CD-Share BRA. Este CD-ROM é umainiciativa 
pioneira, lançada com exclusividade nesta COMDEX, 
que reúne cerca de 250 programas “shareware” 
nacionais, em português. Em um diretório especial há 


“GENESIS 2.1 


O GENESIS 2.1 6 um ambiente de desenvolvimento de relatórios p/ clipper 5.1/5.2 e em 
compativeis (Summer 87, dBase, FoxBase) eliminando a necessidade de programas 
fontes, compilação, linkedição e aumentando sensivelmente a produtividade. 
Composto de módulo objeto compatível! com o clipper 5, podendo ser linkeditado e 
distribuído juntamento com sous sistemas desenvolvidos em Clipper 5; e de módulo 
executável compatível! com qualquer versão do Clipper, dBase, FoxBase e similares. 


SOLICITE COPIA DEMONSTRATIVA 


informações úteis para todos aqueles que têm relação 
com a área de informática, como por exemplo: como 
registrar programas no SEPIN, detalhes sobre o MOREI 
(Movimento Nacional Pró-Regulamentação das 
Profissões em Informática) e dados sobre a ABES, 
SEBRAE e ASSESPRO. No diretório SUCESU há 
informações sobre a COMDEX Rio, principais eventos e 
congressos. Diversas publicações de informática 
participaram com reportagens selecionadas e/ou índices 
remissivos, colaborando para aumentar o brilho do 
projeto. Como se não bastasse tudo isto, ainda hã uma 
ãreacom produções profissionais de multimídiacriadas 
pela BBJ Associados e uma rea de mais ou menos 350 
Megabytes na qual empresas das mais diversas áreas 
divulgam eletronicamente seus programas 
demonstrativos, listas de equipamentos, suplementos 
com gráficos, aplicativos e muito mais. Ficou com água 
na boca? Quer saber mais? Então aguarde para os 
próximos números da Micro Sistemas uma avaliação 
completa sobre o CD-Sharel! 

Creio que esta foi a essência da COMDEX: um 
congresso muito bom e uma feira onde o visitante tinha 
vez, e não era apenas um mero coadjuvante. À grande 
atração não foi o “hardware” de pontaoua apresentação 
daquele esperado sistema operacional que vem sendo 
prometido hã pelo menostrês anos... Emborahouvesse 
muitas máquinas Pentium espalhadas pela feira e atê 


CARACTERÍSTICAS 


Reduz em até 90% o tampo de confecção de relatórios simplas e até 70% de relatórios sofisticados; 


* Gerencia até 250 arquivos (de todos os tipos) abertos simultaneamente; 


* Controle de alinhamento horizontal e vertical totalmente livra, permitindo ao usuário desenhar seu lay-out como 


desejar (etiquetas, cheques, notas fiscais, boletos bancários, etc.); 


- * Controla até 9 níveis de quebra e subtotais; 
* Permite criar índices internamente no GENESIS ou aproveitar índices já prontos do seu sistema; 
*« Permite filtros e ralacionamentos de torma idêntica ao Clipper ou controlados pelo usuário como em um 


programa tradicional; 


* Aceita qualquer expressão válida em Clipper como campo de impressão, inclusive funções do usuário, macros 


code blocks, objetos, etc; 


* Permite controle total de arquivos através das funções do Clipper 5, como dbSesk (), dbSelecArea(), dbSet- 


Relation(), etc, possibilitando os mesmo recursos de um programa tradicional, 


* Possui controle dinâmico do fluxo do relatório através de comandos &IF.. 4ELSES... 4ENDIF e 4GOTO. 4CASE 
possibilitando gerenciamento dinâmico da impressão para relatórios sofisticados ou específicos, 


* Possui senhas para impressão e edição. 


* Permite criar 6 alterar facilmente drivers de impressoras, adaptando-se a qualquer impressora do mercado. 


Maiores Informações 


CHIPS Micro Informática 
TELS.: (0152) 21-0130/ 21-8763 


RUA REINALDO FERREIRA LEÃO, 81 - CERRADO CEP 18055-020 - SOROCABA - SP 
CADASTRAMOS REVENDAS PARA TODO BRASIL 


Desconto de 50% para: 
Universidades / Escolas 


“workstations” em alguns estandes, pense bem: 
quantos de nós vamos colocar um Power PC sobre 
nossas mesas ainda no decorrer deste ano? À principal 
atração da COMDEX foram coisas CONCEITUALMENTE 
revolucionárias, tais como o CD-Share ou o BBS Auxx 
Link. Muito embora o “shareware” e o BBS não sejam 
novidades, não há uma cultura destas coisas no Brasil. 
Está aí o desafio: disseminar novos métodos de uso do 
computador no país, para que quando os PCs mais 
modemos cheguem às nossas mesas nós tenhamos 
umafilosofia de uso do computador mais avançada que 
a atual. E nisso a COMDEX Rio ajudóu bastante. 

Ah, sim... Eu consegui voltar para a casa sem 
problemas. Acertei o caminho de primeira... 


Auxx Link BBS: (021) 502-0362 e (021) 502-4289 (8N1) 
Voz/FAX: (021) 502-6117 


Sobre o CD-Share: distribuição da Icon Eletrônica (0800) 21-4266, 
participação da BBJ Associados (021) 521-0210 e 
produção da Kanópus Informática (041) 222-0277. 


Magno Filho pode ser encontrado nos BBSs HotLine e 
Centroln. 
Intemet: magno.filho%hibbsEibase.br é 

magno. filhokcentroindibase.br 





Ambiente de desenvolvimento de relatorios 
PARA CLIPPER 5 .1/5.2 E COMPATÍVEIS 








Mantenha os piratas à distância dos créditos 








Miero: PC XT/AT 
Memória: 512 Kbytes 
Video: CGA/EGA/VGA 

Linguagem: Clipper 
Requisitos: Nenhum 
ESSES 





José Hamilton Chaves Gorgulho júnior 


- Bo É, 





Qual não foi a minha surpresa quando, ao abrir a revista 
Micro Sistema número 134 (ano XII) na página 50, e vertudo 
lá, preto no branco, palavra por palavra, letra por letra. Fiquei 
deveras estupefato. Estou falando de um segredo importante: 
“esconder” dos piratas (softsafados) as mensagens 
importantes de um programa em Clipper. 

O nosso colega Maurílio Resende Ferrari Alves (residente 
numa cidade visinha à minha) não pensou duas vezes e 
abriu o jogo. E já que ele fez isto, então não tenho mais nada 
a esconder e também vou mostrar o meu segredo. 

Há alguns anos também passei a sofrer do mesmo medo 
do colega Maurílio: ter as mensagens de direitos autorais, 
nome do programá, número de série e usuário alteradas por 
meios já citados € por pessoas que não necessitam ser 
citadas (ver Micro Sistema número 134, ano XII, página 50). 

À primeira solução que encontrei, e passei a utilizar, foi 
justamente o que foi exposto no artigo mencionado. Mas 
fiquei um pouco insatisfeito com o resultado: longas linhas 
com inúmeros chr's. 

Em seguida senti a necessidade de melhorar esse 
recurso, criei uma função que recebia uma string com os 
códigos decimais dos caracteres e retornava a string com os 
caracieres, Isto apresentava uma grande redução de 
caracteres nalinha. Mas podia sermelhor ainda: por que não 
usar os códigos em hexadecimal? 

O resultado final apresento nas listagens: há um pequeno 
programa para codificar a string (utilizando uma função de 
conversão de código ascii para hexadecimal) e uma função 
para ser usada nós programas (converte um conjunto de 
códigos hexadecimais na uma string de caracteres original). 

Mas um exemplo é fundamental para que o entendimento 
seja total. imagine o meu nome sendo armazenado em uma 
variável para uso posterior no programa: 


nome="José Hamilton Chaves Gorgulho Júnior” 


Com a técnica óriginal (utilizando a função decimal para 
ascii) teriamos o seguinte código: 


nome=chrO 74 rehr(111hchr(115+chv(130Hchr(032)+chr(072)+: 
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chr(097)+chr(109)+chr(105)+chr(108)rehr(116)+enr(111):; 
chr(110H-chr(032)+chr(067)+chr(104)Hchr(097)+chr(118)+: 
chr(101)chr(115Hchr(032)Hchr(07L)Hchr(111)+chr(114)+: 
chr(103Hchr(117)Hchr(108)Hchr(104)+chr(111)+chr(032)+: 
chr(074)+chr(163Hchr(110)rehr(105)+chr(111)+chr(114)+:; 


Com a primeira versão da função (convertia a string de 
códigos decimais na string original) teríamos o código 
abaixo: 


nome=codigo("0/41111151300320720971091051081 
161111100320671040971181011145032071111114103 
117108104111032074163110105111114” 


Dá para perceber que a redução já foi de mais de 50%. 
Mas, usando o código hexadecimal pode-se reduzir em um 
terço a string (0 decimal usatrês caracteres e o hexadecimal! 
usa dois caracteres). Abaixo temos o código utilizando a 
função deste artigo: 


nome=codigo("4A6F/3822048616D696C746F6E20436 
8617665/320476F7267756C686F204AA36E696F72”) 


O resultado realmente é bem mais confortável aos olhos 
do que aquele monte de funções juntas. 


como Técnico em Eletrônica pelo Colégio de Itajubá. Realizou 
diversos cursos no SENAC Itajubá (Introdução ao 
Processamento de Dados, Processador de Textos WordStar, Planilha 
Lotus 123, dBase Ill Plus interativo, dBase Ill Plus Programado, 
Construção de Algoritimos). Cursa atualmente o último semestre 
do curso de Engenharia Mecânica (ênfase em Fabricação) pela 
Escola Federal de Engenharia de Itajubá (EFEI). Autodidata em 
Basic (e dialetos), Clipper Summer 87, Visual Basic e Windows. 


JOSÉ HAMILTON CHAVES GORGULHO JÚNIOR é formado 


So jDI|COTUNE 
* Programa: Codigo.prg 
* Finalidade: Codificar uma atríing de 
caracteres em código hexadecimal. 





* Criado em:15/06/90 

* Criado por: José Hamilton Chaves 
Gorgulho Júnior. 

* Alterado em; 19/09/90. 

* Alterado por: José Hamilton Chaves 





Gorgulho Júnior. 

clear 

texto=space (60) 

O 5,0 say “Texto: “ get texto 

read 

texto=rtrim(texto) 

codigon”” 

for x=1 to len(texto) 
codigo=codigo+rdec2hex (asc (substr (texto,x,1))) 

next x 

GQ 2,0 say 

“mecodigo(”“+chr(34)+codigo+chr(34)+7)” 

GQ 24,0 say “7” 

quit. 

* Função: DEC2HEX. 

* Finalidade: Converter valores decimais 

(até 255) para Hexadecimais (até FF). 

* Parâmetros: dec => Valor decimal que 

será convertido para hexadecimal. 

* Retorna: Uma string com o valor em 

Hexadecimal (00 até FF). 

function dec2hex 

parameters dac 

private dec,hex, aux 

aux="0123456789ABCDEF” 

hex=substr (aux, int (dec/ 

16)+1, 1) +gubstr (aux, (frac (dec/ 

16)*16)+1,1) 

return hex 

* Funçao: FRAC. 

* Finalidade: Calcular a parte 

fracionária de uma divisao. 

* Parâmetros: Num => Valor da divisao. 

* Retorna: A parte fracionária da 

divisao. 

function frac 

parameters num 

private num 

return (num-int (num) ) 


RNSPAVO| Sá 


* Programa: Exempio.prg 

* Finalidade: exemplificar o uso da 
função CODIGO(). 

* Criado em: 27/01/94. 

* Criado por: José Hamilton Chaves 


Sist 


Você assina e recebe em sua casa durante 
um ou dois anos exemplares da 
revista Micro Sistemas. 


1 ano (12 meses) 46 URVs 
2 anos (24 meses) 92 URVs 


ENTER PRESS Editora Ltda 

Rua Washinton Luiz, 9 - Gr.402 

CEP: 20230-900 - Rio de Janeiro - RJ 
Tel.: (021)232/2517 - FAX:(021)242-9981 


Gorgulho vJúnior. 
* Alterado em: 27/01/94 ] 
* Alterado por: José Hamilton Chaves 
Gorgulho Júnior. 
clear | 
nome=codigo(“4A6F73822048616D6596C746F6E20436 
86176657320476F7267756C6B6F204AA3I6E696F72”) 
? nome 
inkey (0) 
quit 
* Função: CODIGO 
* Finalidade: Converter uma string de 
códigos hexadecimal em texto. 
* Parâmetroa: String com os códigos 
hexadacimais (obtido pelo programa 
CODIGO. EXE). 
* Retorna; A string com o texto. 
function codigo 
parameters codigo 
private codigo,x, texto 
texto=”” 
for x=1 to len(codigo) step 2 
texto=texto+rchr (hex2dec (substr (codigo,x,2))) 

next x 
return texto 
* Funçao: HEX2DEC. 
* Finalidade: Converter valores 
Hexadecimals (até FF) para Decimais (até 
255). 
* Parâmetros: hex => Valor Hexadecimal 
que será convertido para Decimal. 
* Retorna: Uma número com o valor em 
decimal (000 até 255). 
function hex2dec 
parameters hex 
private dec,hex, cod,x,y 
declare cod [16] 
vy=48 
for x=1 to 16 

cod [x]=chr(y) 

yYey+l 

y=i1if (y=58, 65,y) 
next x 
dec=(ascan(cod, substr (hex,1,1))- 
1)*16+(ascan(cod, substr (hex,2,1))-1) 
return dec 


Nome: 
Endereço: 
CEP: 
Equipamento: 
Profissão: 
Cheque nº: 
OBS: 


Assinatura 


Desejo receber da ENTER PRESS Editora Ltda, 
uma assinatura da revista 
Micro Sistemas. 











Quando começamos a desenvolver algum sistema, sempre 
perdemos um tempo relativamente grande na confecção dos 
menus. Pensando em diminuir esse tempo e aumentar a 
qualidade dos menus, resolvi desenvolver uma biblioteca de 
rotinas que agilizassem esse trabalho. 

A biblioteca POPMENU é um conjunto de rotinas para 
confecção de menus do tipo Pop-Up, iguais aqueles do Turbo 
C e do Turbo Pascal e funciona da seguinte maneira: basta 
definirem seu programa as caracteristicas do menu, ou seja, 
as opções principais e secundárias, as cores e o tipo de 
borda e deixar o resto por conta das rotinas. Em XTs com 
vdeo CGA, pode ser que o programa fique um pouco tento, 
mas em ATs com viíveo VGA ou EGA, fica perfeito. 

A biblioteca é composta pelos seguinte programas: 


- POPMENU.CH: arquivo de comandos 
- POPMENU.PRG: arquivo de rotinas 
- POPDEMO.PRG: arquivo de demonstração 





ESEMENUISE 
* PopMenu Versao 1.00 * 
* Por Juliano Ribeiro Ipolito - JAN/1994 












* 


* POPMENU.CH - Arquivo de Comandos* 
* - SET MENU. COLORS TO 
<corl>, <cor2>, <cor3> 
*Define as cores do menu. 
*cori - cor da borda 









*cor2 - cor das opções primárias 
*cor3 - cor das opções sacundárias 
Was; 

ftcommand SET MENU COLORS TO <cor1>, 
<Corg>, «<«cor3> ; 





=>  Mcores(<cori>,<cor2>,<cor3>) 
*- SET MENU BORDER TO <borda> 
*Define a borda usada no menu. se 
omitido, será usado “+-+la-4'”, 
*borda - formato da borda 
command SET MENU BORDER TO <«parl>; 
=>  Mborda( <pari> ) 
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Mantenha seus menus na linha 


Micro: PC XT/AT 
Memória: 512 Kbytes 
Video: CGA/EGA/VGA 

Linguagom: Clipper 5.01 
Requisitos: Winchester 





* 


A sintaxe dos comandos é descrita no arquivo 
POPMENU.CH. Esse arquivo deve ser incluído nos programas 
que usam as rotinas da biblioteca POPMENU. 

Para compilar e linkar a demonstração, faça o seguinte: 


CLIPPER POPMENU /a /n /w /m (compila a biblioteca) 
CLIPPER POPDEMO /n (compila a demonstração) | 
RTLINK Fl POPDEMO,POPMENU (linka a demonstração) 


Para compilar e linkar seu programa: 
CLIPPER POPMENU /a /n /w /m (compila a biblioteca) 


CLIPPER <prog> 
RTLINK <prog>,POPMENU 





=|) JULIANO RIBEIRO IPÓLITO programa em Clipper, Ce Pascal. 





(“a - 8 <l>,<c> OPTION <parl> WITH 
<par2> 

*Monta o menu com as opções principais e 
sacundárias. 

*1,c - coordenadas do menu 

*parl - opção principal 

“par2 - opções secundárias 











We w/ 
fcommand & <sl>,<c> OPTION <parl> WITH 
<par2> ê 
=>  Mopcao((<l>,<c>,<pari>,<par2>)) 
[te 







*- POPUP TO <var> 

* Procesga o menu a atribui a opção a 
varlável var. 

*Ex.: Se foi selecionada a opção 2 do 
menu principal 1, será 

* retornado o valor 12. 

Rea, 

fcommand POPUP TO <var> ; 

=> <var> = Mcholcea() 












* PopMenu Versao 1.00* 

*Por Juliano Ribeiro Ipolito - JAN/1994* 
* POPMENU.PRG - Biblloteca para geracao de 
menus * 

*do tipo POPUP* 
*Funcoes : |. Mopcao -Mborda* 
* Mcores -—Mcholcea * 
*Compilar com /a /n /w /m * 
Vere 
!! —Mopcao( <par> ) 
menu 
PROCEDURE  Mopcao( par ) 
IF Typa( “ nLin” ) == “0” 
PUBLIC nLin 
-nLin = () 
ENDIF 
IF Type( “ nCol” ) == 
PUBLIC | nCol 
—ACol = () 
ENDIF 
IF Type( “ cOp” ) am 
PUBLIC cOp 
-—SOPp = () 
ENDIF 
IF Type( “ c0B” 
PUBLIC .cOs 
-SOs = () 
ENDIF 
Aadd( nLin, 
Aadd ( nClol, 
Aadd( .cOp, 
primaria 
Aadd( JcOs, 
secundaria 
RETURN 


- Dafine as opcoes do 


) — ms 


-par [1] 
-par [2] 
par [3] 


-par [4] 


!! 'Mborda( <par> ) - Define o tipo de 
borda usada no menu 
PROCEDURE  Mborda(  parl ) 

PUBLIC . cBorda 

-CBorda := pari 


RETURN 


Define as cores usadas no menu 


PROCEDURE  Mcores( pari, 
PUBLIC cCorBorda, 
-SCorBorda 
-.cCorP 

primario 
.X4Cors 

gecundario 

RETURN 


-par2, 
meCorP, 
“pari /f 
-parê [1 


-par3 ) 
-.cCors 

cor da borda 
cor do menu 


"“par3 /! cor do menu 


/! —Mchoice( ) - Processa o menu 
FUNCTION | Mchoice() 
LOCAL 1, i, cCorAnt, nOp, hos, ns, 
nL, nB, nR, cTala, nTecla, cCursor,; 
npcoea, nLin, nCol, nRet, 
lSetWwrap, aux 
cCursor = SetCursor() 
lSatWrap = Set (. SET WRAP) 
SetCursor( O ) 
/! avalia a borda 
IF Type( “ cBorda” ) == 
PUBLIC | cBorda 
-cBorda = “+-+|+-41” 
ENDIP 
f! avalla a cor da borda 
IF Type( “ «“CorBorda” ) == 
PUBLIC | cCorBorda 
-—cCorBorda = “W/N” 
ENDIF 
/! avalia a cor do menu primario 
LP TYPE( “ cCorP” ) == “VU” 
PUBLIC cCorP 
-CCorP = “W/N,N/W” 
ENDIF 
/! avalia a cor do menu secundario 
IF TYPE( ” cCorS” ) == “0” 
PUBLIC |. cCorB 
-sCorS = “W/N,N/W” 
ENDIF 
!! avalla o vetor das 
IF Type( “ nLin” ) == 
PUBLIC  nLin 
—OLin = () 


nT, 


"g Fr 


sa. 


linhãs 
a É uai 






ENDIF 


!! 'Mcores( <parl>, <par2>, <par3> ) /! avalia o vetor das colunas 










TABELA DE PREÇOS 


CURSO APOSTILA 


*MS-DOS 5.0 [JUS$22.00 É 
*"WordStar 5.0/6.0 [1US$22.00 | 
"Lotus 123 [1US$22.00 E 
"Quattro Pro L1US$22.00 E 
*dBase III Plus Interativo [1US$22.00 
*dBase Ill Plus Programado [1 US$22.00 É 
"Clipper 5.01 Básico [1US$22.00 É 
*Ventura Publisher - Edit.EI. DU US$22.00 E: 
"Windows 3.1 1 US$35.00 
*Visual Basic [1 Us$35.00 | 


Dolar comercial do dia da remessa do = ra a 


APRENDA INFORMÁTICA 
SEM SAIR DE CASA 


CURSO RÁPIDO ECONÔMICO E EFICAZ 


Sistema de apostilas. Basta seguir os 
exercicios e treinar diretamente no seu PC 


COMANDOS TRADUZIDOS PARA O NOSSO IDIOMA 
Acompanha disquete 5 1/4 com exercícios 


Estou enviando para Ricardo Flores, cheque 
cruzado e nominal á SYSTEM 
SERVIÇOS LTDA., CAIXA POSTAL N.25096 - 
RO DE JANEIRO - CEP:20552-970 no valor 
total do pedido já incluida as despesas 
postais. Tel./Fax: (021) 571-5903 














































Endereço:......... ERRPRDP PRETA (Em 
CIO usscandosinizas cantado Est tis EPs 


Ássinatura:........ceo. 






IF Type( “ nCol” ) == “py” 
PUBLIC  nCol 


-nÇCol = (5 
ENDIF 
// avalia o vetor das opcoes primarias 
IF Type( “.cOp” ) == “0” 
PUBLIC | cOp 
-COp = (> 
ENDIF 
/! avalia o vetor das opcoes secundarias 
IF Typa( “ c0s” ) == “U” 
PUBLIC cos 
.00Os = () 
ENDIF 


cCorAnt = SetColor() 
SetColor( cCorP ) // cor da opcao 
primaria 

/! exibe todas as opcoes primarias 
FOR À = 1 TO LEN( —-COp ) 

€& -nLin[1)],  nCol[i] SAY copl[i] 
NEXT 
ft! comeca o menu 


nOop := /! numero da opcao do menu 
| primario 
nos := () /! numero da opcao do menu 
gsecundario 
nS = () // maior tamanho das opcoes 
secundarias 


/! preenche oc vetor do numero das opcoes 
| secundarias com 1 
FOR 1 = 1 TO LEN( .cop ) 
Aadd( n0s, 1) 
NEXT 
/! obtem o tamanho da maior opcao 
secundaria e armazena em nS 
; POR 1 = 1 TO LEN( cOp ) 
Aada( nS, 0) 
LF cOgf[i] Ia NIL 
FOR 1 = 1 TO LEN( -SOs [11 ) 
Ir LEN( cOs[1,1] ) > nS[1] 
nS[1] = LEN( cOs[1,1] ) 
ENDIP 
NEXT 
ENDIF 
NEXT 
/! comeca a edicao 
DO WHILE .T. 
/! seleciona a opcao primaria 
aux = At( “,”, <cCorP) + 1 
SetCcolor( BubStr( cCorP, aux, Len ( 


-cCorP ) - aux + 1) ) 
& nLin[n0p],  nCol[n0p] SAY 
—eOp [n0p] 
IF .cOs [nO0p] != NIL 
// obtem as coordenadas da janela 
nT = nLin[nO0p] + 1 
ni, = nlol [(n0p] - ((nsS[nO0p]+1- 
LEN(. cOp[n0p)J))/2) 
nt = IIF( nLe< oO, o, nL) 
nB = nT + LEN( cos[n0p] ) + 1 
nR = nL + nS(nOp] + 1 


/! monta a janela com as opcoes 
gecundarias 

cTela = SaveScreen( nT7, nL, nB, nR 
) 

SetColor( cCorBorda ) 

é nT, nL, nB, nR BOX cBorda 

SetColor(  cCors ) 

FOR | = 1T0o(nB-nT)-1 

€& nT+i, nL+1 SAY cos[nop,i] 

NEXT 

!! obtem o numero total dae opcoes 
secundarias e a linha de edicao 


nôpcoes = (nB - nT) - 1 
nLin = DT + nOs [n0p] 
nCol = 
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sacundarilas 


ENDIF 


// comeca a edicao das opcoes 


DO WHILE .'T. 
-COs [n0p] l|= NIL 
/! mostra opcao selecionada 

aux = At( “,”, «Cor8S ) + 1 

SetColor( Substr( | cCorS, aux, 
Len( cCorS ) - aux + 1) 3) 
/! cor da opcao secundaria 


IF 


selecionada 
8 nLin, nCol SAY 
-S0Os [n0p, nOs [nOp]] 
ENDIF 

!! aguarda por uma tecla 
DO WHILE Inkey() = 
ENDDO 

nTecla = LastkKey() 


DO 


baixo 


CASE 


0 


CASE nTecla = 24 


IF | cos(n0Op] 
SetColor( cCors ) // 
cor da opcao secundaria 


a nLin, 


—c0s [nOp, nôs [nOp)] | 


. 008 


cima 


[nOp) ) 


nLin++ 


/f seta para 


I= NIL 


nCol SAY 


ns [nOp] ++ 
IF nô0s [np] > Len( 


IF IlSetWrap 
nLin =>nT+1 
nos [nOp] = 1 


ELSE 


nLin- 
nôs (n0Op]-— 
ENDIF 


ENDIF 
ENDIF 


LOOP // volta para a 
edicao das opcoes secundarias 


CASE nTecla = 5 


IF . cos [nOp] 
SetColor( cCorS ) // 
cor da opcao secundaria 


a nLin, 


-S0s [nOp, nOs [n0p)] ] 


-ec0Os [nOp] ) 


direita 


nLin— 


nõs [nOp|]- 


!! seta para 


!= NIL 


nlol BAY 


IF n0a [np] < 1 
IFP iSetWrap 
nLin = nB - 1 
nOs [np] = Len( 


ELSE 


naLin++ 
nôs [nOp] ++ 
ENDIF 


ENDIF 
ENDIF 


LOOP // volta para a 
edicao das opcoas secundarias 


CASE nTecla = 4 


!! seta para 


SetColor(  cCforP ) 
& nLin[nOp],  nCol [nOp)] 


SAY  cOp[nOp) 


nRkR, 


cTela ) 


RestScrean( nT, nL, nB, 


nÓp++ 


IF nOp > Len( <(cOp ) 
IF iSetWrap | 


np = 12 
ELSE. 
nOp = LEN( .cOp ) 


ENDIF 
ENDIF 
EXIT 
CASE nTecla = 19 // seta para 


esquerda 


SetColor( cCorP ) 
Q .nLiín[nOp],  nCol (nOp] 
SAY . cOp[nOp) 
RestScreen( nT, nL, nB, 
nR, cTela ) 
nOp— 
IF nOp < 12 
IF lSetWrap 
nop = LEN( . cOp ) 
ELSE 
np = 2 
ENDIF 
ENDIF 
EXIT 
CASE nTecla = 13 // enter 
nRet aq Val( Str( n0Op, 
LenNum( nOpnp ) ) +; 
str ( nOs [n0p), 
LenNum( n0s [nOp] ) 5; 


) 
EXIT 
CASE nTecla = 27 /f esc 
nRet = 0 
EXIT 
ENDCASE 
ENDDO !! volta para a edicao das 
opccas secundarias 
IF nRet I= NIL 
EXIT 
ENDIF 
ENDDO !! volta para as opcoes 
primarias 
SetCursor ( cCursor ) 
BetColor( cCorAnt ) 
RELEASE  nLin,  nCol, .cOp, cos 
RETURN nRet 





* PopManu Versao 1.00* 
“Por vJullano Ribairo Ipolito - JAN/1994* 
*POPDEMO. PRG - Programa da demonstracao* 
“*Compilar com /a /n /w (/m* 

éra 
Hinclude “POPMENU.CH” // comandos para a 
manipulacao de menus POP-UP 





PROCEDURE Main() 
LOCAL nÓpcao := 0 
DO WHILE .T. 
CLEAR SCREEN 
BET WRAP ON 
/! seleciona as cores do menu 
SET MENU COLORS TO “W/N”,"W/RB,N/ 





Wº,"W/RE, W+/RG” 
SET MENU BORDER TO “—|+-+;” 
G& 01,00 TO 24,79 
Q 24,27 SAY “” Selecione FIM para sair 


Q 03,16 TO 05,66 DOUBLE 

GQ 04,18 SAY “>> Demonstracao do uso da 
Biblioteca POPMENU <<“ 

/! monta o manu 

g& 00,03 OPTION “” Clientes “ 
Inclusgao os 


WITH ( “ 


Colsulta “,s 


Exclusao “rs 
Alteracao *“) 
G 00,15 OPTION “Fornecedores” WITH 
(”“Inclusao”,; 
“Colsulta”,; 
“Exclusao”) 
Q 00,30 OPTION “Utilitarios” WITH (” 
Compacta Arquivos “”,; 


[e 


Edita Arquivos  “,; 


Diretorio a 

4 
Back-Up e 
Restore a 


Proc. de Textos  “) 
à 00,45 OPTION “Ralndexacao” WITH NIL 
GQ 00,60 OPTION “Relatorlõs” WITH (“A 
Pagar “,3 
“a 
Receber Es 
“Fornecadores”,; 
“Clientes 
“3 
é 00,75 OPTION “Fim” WITH NIL 
/! executa o menu 
POPUP TO nOpcao 
& 20,05 SAY “Opcao selecionada : 
“+STR(nÔpcao,2) 
& 21,05 SAY “Pressione uma tecla...” 
WAIT “*” 
IF nôpcao = 61 
EXIT 
ENDIF 
ENDDO 
CLEAR SCREEN 
RETURN 


BOMEBA 


ASSINATURA MICRO SISTEMAS POR 
46,00 URV 1 ANO 





92,00 URV 2 ANOS 





Manutenção de Sistemas 


José Hamilton Chaves Gorgulho Júnior 





Uma das maiores dores de cabeça é quando você sente 
que deve realizar um alteração em uma daquelas funções 
que tanto utiliza no atual sistema em desenvolvimento. É 
completamente desanimador ter que abrir arquivo por arquivo 
e dar o comando de procura (o famoso find) para poder 
atualizar os códigos. 

Foi devido a esse problema que estava me pertubando (o 
sistema que estou terminando de desenvolver para uma 
indústria bélica de minha cidade possui mais de 30 arquivos 
com média de 280 linhas cada um) que desenvolvi este 
pequeno utilitário com a boa e velha linguagem Clipper 
Summer 87. 

Este utilitário, denominado de ACHA, recebe dois (02) 
parâmetros: a designação dos arquivos onde será realizada 
a procura e a string a ser localizada. Depois é só observar 


D-ROM 


SOFTWARES 
VENDA 









Rebel Assault - 69,00 DUNE - 49,00 

7 GUEST - 60,00 MOZART - 39,00 MULTIMÍDIA 
LOOM - 36,00 HELL CAB - 94,00 

MYST - 91,00 INDIANA JONES - 66,00 

WOLF PACK - 81,00 MS ENCARTA 94 - 145,00 
GABRIEL KNIGHT - 40,00 DAY OF THE TENTACLE - 88,00 


HARD DAYS NIGHT - 45,00 entre outros 


PRECOS EXPRESSOS EM URV'S 


- Despachamos para todo Brasil 
- Aceitamos Cartões de Crédito 


Tel.: (021) 241-0646 - 261-4516 - 281-1782 









Você vai Achar este programa o máximo! 


Micro: PC XT/AT 
Memória: 512 Kbytes 
Vídeo: CGA/EGA/VGA 

Linguagem: Clipper 
Requisitos: Nenhum 
PERES 


a tela e verificar o resultado. O programa mostra o número 
de arquivos que atendem a designação especificada e em 
seguida abre arquivo por arquivo procurando pela string. 
Durante a pesquisa ele apresenta o percentual do que já foi 
pesquisado. Quando encontra a string, emite um sinal 
sonoro e apresenta a linha onde houve a ocorrência. 

Realmente, muito útil nas manutenções de sistema, 
onde uma pequena alteração em um arquivo pode gerar uma 
série de alterações em todos os outros componentes do 
sistema. 


JOSÉ HAMILTON CHAVES GORGULHO JÚNIOR é formado 
como Técnico em Eletrônica pelo Colégio deltajubã. Realizou 
==S| diversos cursos no SENAC Htajubã (Introdução ao 
Dress amento de Dados, Processador de Textos WordStar, Planilha 
Lotus 123, dBase li! Plus interativo, dBase If Plus Programado, 
Construção de Algoritimos). Cursa atualmente último semestre do 
curso de Engenharia Mecânica (ênfase em Fabricação) pela Escola 
Federal de Engenharia de Itajubá (EFE!). Autodidata em Basic (e 
dialetos), Clipper Summer 87, Visual Basic e Windows. 








LOCADORA 


mais de 70 títulos, entre eles: 


REBEL ASSAULT, 7" GUEST, INDIANA JONES, 
DAY OF THE TENTACLE, HARD DAYS NIGHT, 


MS ENCARTA 94 


Locação por período de 48 horas. 


PREÇOS DE VENDA ESPECIAIS PARA SÓCIOS 
TAXA DE INSCRIÇÃO: 12 URV'S 
LOJA MÉIER: R. ARISTIDES CAIRE, 338/201 


LOJA BARRA: AV. AMÉRICAS, 2901/510 
BREVE: TIJUCA 


Nabo 





LISTAGEM 


* Programa: acha.prg 

* Finalidade: procurar em um grupo de 
arquivos por uma determinada string. 

* Autor: José Hamilton Chaves Gorgulho 
Júnior. 

* Criado em: 14/12/92. 

* Alterado em: 14/12/92. 

* Alterado por: José Hamilton Chaves 
Gorgulho Júnior. 

parameters arq,grupo 

private arq,grupo,v 

clear 

? “José Hamilton C. Gorgulho gr. 
Pesquisador de String Ver. 1.0” 
if type(“arq”)="U” .or. type(“grupo”)="U” 


Acha .exe 


? “Utilização: Acha <especificação de 
arquivo> <string>” 


nsadir(arg) 
1f n<1 
? “Arquivo não encontrado.” 
7? ss “a 
quit 
endif 
declare v(n] 
cnta=adir(arq,v) 
asort (v) 
? “Digite <ESC> para interromper.” 
? “Procurando no(s) arquivo(s) = 
“+upper (arq) 
?? “ (“+etr(n,3,0)+” arquivos)” 
? “Pelo grupo = “+ grupo 


A 


Promoções em: 


Apple: 


* Placas e acessórios para o seu TK 3000 ou Apple Il+; 
* 4000 Programas para Apple Ilt e TK3000, lançamento: APPLEW 


for i=1l ton 
arquivo=memoread(v[il]) 
linhas=mlcount (arquivo, 120) 
? “a “4“ 
? str(1,4,0)+” - Procurando no arquivo: 
“swv[lil]j+” (“+str (linhas,5,0)+” linhas)” 
for x=1i to linhas 
G row(),60 say “ 
linhas*100,6,2)+” %” 
linha=memoline (arquivo, 120,x) 
for y=1 to len(linha)-len(grupo) 
1f inkey()=27 


? “4. “ 


“sBtr(x/ 


7? “MM u 


? “Interrompido pelo 
usuário.” 

7 “ue 4“ 

quit 

endif 
A. 
upper (substr (linha,y, len(grupo)))=upper (grupo) 
tone (250,2) 
; Encontrou na 
“estr(x,4,0) 
endif 
next vy 
next x 

next i 
tone (1000,5) 
tone (10000,3) 
tone (1000,5) 
7? su “us 
? su “+ 
quit 


linha: 









4.00 com fita de Vídeo; 


* Clube de Usuários para linha Apple, com jornal em diskette mensal, trimestralidade :18 URVs; 
* Solicite Catálogo Grátis através de carta ou Fax, indique o seu computador (Apple/TK3000]l; 


IBM: 





* 4000 Programas para linha IBM XT/AT, temos também catálogo de CD's com as últimas novidades; 
* Temos Placas, Periféricos e Acessórios. Promoção: SoundBlaster PRO e CD-ROM : $ 450.00; 
* Solicite Catálogo Grátis através de Carta ou Fax, indique o seu computador (XT / AT) |; 


GERAL: 
* Assistência Técnica com orçamento em 24 Horas para todo linha; Autorizada 
* Autorizada TELEVOLT para Estabilizadores e No Breaks; 


* Atendemos todo o Brasil, através dos Correios e pela nossa Varig; AATELEVOLU 


* Menor preço com garantia e qualidade, só aqui | Atendimento Personalizado! 
TUDO PARA O SEU IBM ou APPLE 


Apple Shop's Clube - Telefone: (021) 287-0810 - Fax: (021) 287-0993 
Rua Visconde de 507 - Ipanema - CEP:22410-000 - RJ) 
















— + a 








SEU MICRO AINDA NÃO ACENTUA? 


Magno Filho 

Qualquer pessoa que tenha passado pela experiência de usar 
um microcomputador pessoal da tinha IBM-PC para escrever textos 
em uma língua latina - como por exemplo o Português - certamente 
já reparou que a acentuação, tanto na tela como na impressora, é 
algo bastante problemático. Os usuários de Windows alegarão que 
escolhendo a configuração correta é possível se acentuar 
perfeitamente usando o teclado padrão americano, presente na 
esmagadora maioria dos PCs brasileiros, Entretanto, ainda que se 
espalhem incessantemente os boatos sobre a morte do DOS, 
sabemos que ele ainda está vivo, passa bem e habita a alma dos 
sistemas Windows espalhados por aí. E a acentuação em DOS não 
é um assunto tão trivial quanto no Windows. 

Felizmente, o mercado de “shareware” apresenta uma excelente 
solução para este problema: o UniKEY, desenvolvido pela firma de 
mesmo nome e que tem sede no Rio de Janeiro. Desenvolvendo 
programas de ótima qualidade, a UniKEY confirma o potencial do 
programador nacional e a sua capacidade de apresentar soluções 
elegantes para os mais variados problemas. 

Na verdade, é impossível falar a sério em “shareware” no Brasil 
sem mencionar a iniciativa pioneira desta firma e de seu líder, o 
lendário Júlio Botelho. Além do acentuador que é objeto de análise 
neste artigo, a UniKEY ainda comercializa o UniSCG, um “software” 
de contabilidade geral e gerencial, o UniSGF, um programa de 
gerência financeira; o UniLIB, uma ferramenta de produtividade em 
Clipper e o UniQWK (leiase “uniquick”), um leitor “oftline” de 
mensagens de BBS pára ambiente Windows (caso você não saiba 
o que é este último programa, aguarde futuros artigos sobre BBS 
na Micro Sistemas). À UniKEY também desenvolve sistemas sob 
encomenda e distribui/comercializa programas “shareware” de 
outros autores nacionais que desejem entrar neste mercado, 
submetendo os mesmos a uma criteriosa análise funcional. 

Na verdade, o UniKEY é conjunto de pequenos programas 
responsáveis não aperias pela acentuação no vídeo e naimpressora: 
hã também rotinas para converter os padrões de acentuação de 
arquivos criados em WordStar versões 3, 4 e 5; MS-Word versões 
463, WordPerfect, CartaCerta e Windows Notepad, além de outros. 
Um exemplo é o arquivo conversor denominado UNITRANS.COM 
que entre outras proezas converte textos entre os seguintes 
padrões: Code Page 860 (Portugal), Code Page 850 (Multilanguage), 
Abicomp, ABNT/ANSI, Word 4 e Works 1, Fácil e Macintosh. Vale 
a pena lembrar que os programas de conversão agem sobre 
arquivos ASCII, não se considerando controles de formatação que 
venham a existir no texto. 

Caso o seu processador de textos não possua “driver” para 
acentuar corretamente em sua impressora, é possível que a 
solução esteja no UniPRN, que é um grupo de TSRs (programas 
residentes em memória) contido no pacote do UniKEY e que se 
encarrega dos problemas de acentuação neste periférico. O UniPRN 
suporta mais de uma dezena de padrões de impressoras, dentre os 
quais: ABICOMP,; ABNT/ANSI; Grafix FT, HS, GS e GLS; Epson FX: 
EmíliaPS e até impressoras que possuem apenas os 128 caracteres 
básicos e não conseguem fazer “backspace”. A despeito de todos 
meus esforços, não consegui encontrar nenhuma impressora que 
se enquadrasse neste último grupo e testar pessoalmente esta 
característica, mas o manual é bastante claro neste ponto. 

À acentuação no vídeo, mesmo usando o UniKEY, funcionará 
perfeitamente apenas se o monitor utilizado for de padrão EGA ou 
VGA. As placas CGA poderão ou não apresentar problemas, 
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dependendo do seu tipo: se for Itautec, a solução é própria do 
fabricante, logo tudo deverá funcionar perfeitamente; caso a placa 
seja BRASCII, basta configurar o UniKEY para este padrão seguindo 
as instruções do manual e tudo estará resolvido; se a placa for uma 
americana padrão “code page 437”, algumas vogais maiúsculas 
acentuadas não serão exibidas. 

Neste caso, asolução será usar o “code page 860" e se habituar 
a ver alguns caracteres esquisitos no vídeo que representarão os 
simbolos desejados. Isto se deve ao fato da IBM não ter previsto 
arepresentação destes caracteres acentuados durante o projeto da 
placa CGA. 

À utilização do UniKEY é bastante simples, quase intuitiva.Para 
que uma letra acentuada apareça na tela, basta fazer como nas 
máquinas de escrever comum: pressione a tecla do acento e logo 
após a da letra que se deseja acentuar. Para o acento aparecer 
isolado natela, basta pressionar atecla correspondente ao mesmo 
duas vezes ou então pressionar a tecla do acento e logo em seguida 
ade umaletra que não possua sentido em Português usando aquele 
acento (exemplo: o acento “til” (Je aletra “m”). Tudo é muito fácil. 

O manual do programa é uma atração à parte, pois além de 
descrever em detalhes o procedimento de instalação e operação do 
UniKEY, também abordatoda a história do problema da acentuação, 
discute sobre a conveniência ou não de algumas medidas adotadas 
ao longo do tempo para tentar resolver a questão, explica vários dos 
mecanismos usados por sistemas operacionais e programas 
aplicativos para acentuar e fomece tabelas comparativas para 
orientar melhor o usuário. Entretanto, como nem tudo é perfeito, há 
muitos erros de Português no manual, sendo que alguns deles já 
foram devidamente anotados e enviados para a UniKEY Informática, 
onde eu sei que o Júlio Botelho vai examinar o problema com 
atenção. Atenção esta que já se tornou conhecida através do 
suporte prestado a todos os usuários registrados do produto. 

Aversão instalada em minha máquina e sobre a qual versou este 
artigo é conhecida por UniKEY Gold 1.11. Nos BBSs etageraimente 
está disponível em um arquivo chamado UNIKEY94..xxx (onde s0wx' 
é a extensão do nome do arquivo compactado). Acompanha o 
pacote um manual completo em Português de cerca de 22 páginas 
e que está contido em um arquivo chamado UNIKEY42.DOC. É 
necessário dispor do Word for Windows para imprimir o manual, 
mas há um arquivotexto em ASCII chamado LEIAME.DOC que 
fomece as explicações necessárias sobre o processo deinstalação 
básica e operação do mesmo. Aquefes que não possuem o Word 
for Windows mas querem ter o manual do programa têm mais um 
bom motivo para efetuar o registro do mesmo, que custa pouco 
diante do esforço de se produzir este excepcional programa: 
US$20,00. 

Registre-se. Assim você incentiva as pessoas que apresentam 
as soluções que você tanto precisa para seus problemas 
computacionais, bem como ajuda aqueles que ainça se esforçam 
em retirar este país da lama, apesar dos sed ld ci que 
todo os dias encontramos nos jomais e em nossas esquinas... 


UnikKey informática 

Rua Canuto Saraiva, 3 - Tijuca 

Rio de Janeiro, RJ - CEP 20530-590 
Telefones: (021) 2780821 e (021) 5714-7701 


Magno Filho pode ser encontrado no BBS Hot-Line e na Intemet, no 
endereço magno.filhokhibbsOibase.br 
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WinCat PRO Disk-Catalog 


mandistrlinrnsaminja bos na pao 5 
nor (St 


PagePlus for Windows 





Check-Up for Windows 











O WinCat PRO é a maneira mais fácil 
de organizar sua coleção de disquetes e 
localizar com extrema facilidade aquele 
programa que você está procurando na 
hora em que você mais precisa. Requer 
drive de 360Kb 5 1/4 ou 720Kb 3 1/2. 


HH 3 URVs G 5 URVys 


PagePlus é um completo programa de 
desk-top publishing para ser executado 
dentro do ambiente Windows. Com cle é 
fácil criar cartazes, panfletos, revistas, 
cartões de natal, prospectos, etc. Requer 
drivc de 1.2Mb 5 1/4 ou 1.44Mb 3 1/2. 


al 3 URVs = 5URVs 


Com o Windows Check-Up é possível 
testar todos os componentes do seu micro- 
computador. Ele verifica as memórias, Os 
disk-drives, o winchester c auxilia na 
instalação de novos equipamentos. Re- 
quer drive de 360Kb5 1/4 0u 720Kb3 1/2. 


H 3 URVs 5 URVs 























memo: E AL TE, ARS: PN EESTI Sam e GR re | és | Poe p / e loJo!-o] 


me + Bar 
ECT ad ser ER TA PIETO ITE PES SESE Tico cerrmerro coreo sro Ç ; E: HH ii jam E "4,8 EH pet. il truque 4, tah Tava Lee 1 [Deita 4 vér elos 
ERRA dE Log am E] CARTA OS EA E (RE (ESA a E ' EE ED E E SETAS AT 






Tiras > DM Vegan eme dito Mena ca Pdo, 


| EnVision Publisher: 
Shareware's First DTPÃ 


Pewia Pa. FL - on Sestimber ZE, 

1982, Sais hiá VISA CoegormMign mil [ds 

Ettrasor Puglia, ahamuares |- 

bre? drum GY GIVV GS My Vou Sor Ix a: 

LEA War Far Galp full-teniured desktop 
RE j STS Ry ' i e Pest program 

Ani. A e a E Envison Pytioo nas RA 













a mr pç 
40 mé 






Wah Eniglon Pubblaha e yo nie mskgm [de f 
yOUr CoCumBRES IES B vi Sal VACA CAE vêr À cul 

E Eustion ohar pau ame SIM estroma ns | [ao ses 
taxDy whoa wii te ceimad : 
Envimon Pubbshar hãa a atcia of lhe Dacauga En ago rs Pu haras EE ; 
















E RT ECAAÇA Iort taçinDiOM; CAtADIA Dr crarmimd, cfungirm. E mingor nov 
Sapiapag PN PrODAQ fonis E RN NTE QUNCIS [EA NOTAS, Tra INGS, Of ampormci | NR 
front a Ciny d GOMES (OM NAS Inch) to Image) la M$ NMsy Rs chching umha 
HUGE 10 angra á nEnh NS cm ms asd tra dincisg mw coátuis 















to dA Cá 
aesicfra PRTRÍDEISEes Costa Ras aa Co paLalo mo ola bes csasmssast alisttaaa 


BannerMania for Windows 






Dinosaur Designer Kit Envision Publisher 
















O clássico programa de faixas agora 
para o ambiente Windows. Requer drive 
de 1.2Mb 5 1/4 ou 1.44Mb 3 1/2. 


True Type FO NTS 
FONT 3 FO N TS A maior coletânea de fontes "TrucTy pe" já lançada! São mais de 500 fontes super variadas. 


FONTS Ideal para utilização com programas de apresentação, editores gráficos e em desk-top 
FONTS FONTS publishing. Em 12 discos de 1.2Mb ou 10 discos de 1.44Mb. 


Dont E 35 URVs 


SHAREMANIA Shareware & Public Domain Software 


Para pedir pelo correio, envie vale-postal ou cheque nominalà NEMESIS INFORMÁTICA LTDA. - Caixa Postal 4.583 
Cep 20.001-970 - Rio de Janeiro - RJ. Ou venha ao nosso "Show-Room" na Rua Sete de Setembro, 92 sala 1.203 
Centro - Rio de Janeiro - RJ. Conheça nosso sistema de vendas. por telefone: (021) 242-0348 - FAX (021) 242-4760. 


Fá 


Um sensacional programa para você 
criar e desenhar dinossauros, Requer drive 
de 360Kb 5 1/4 ou 720Kb 3 1/2, 
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O melhor sistema desk-top publishing 
para DOS com diversas fontes. Requer 
drive de 1.2Mb 5 1/4 ou 1.44Mb 3 1/2. 
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TRUETYPE FONTS for WINDOWS 3.1 
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O chefe deu a maior bronca semana passada por causa 
da besteira que escrevi, aqui mesmo nesta seção. Correção: 
16 milhões de cores só com placas TRUE COLOR. As HI 
COLOR chegam no máximo a 65.536 cores e são conhecidas 
como 64 Kcores (arg!, e pensar que por aqui a gente só tem 
3 cores: preto, branco e verde). 


E. por falar em cores, finalmente fui descoberto por uma 
grande empresa e contratado no ato. Sabe para que? Para 
produzir um Bitmap em disquete, para VGA. Era o sonho da 
minha vida - cartão de crédito, condução grátis, plano de 
saúde integral e salário em dólar. Tirando estatal e política, 
é aestabilidade mais cobiçada pelos assalariados como eu. 


Mas, voltando ao nosso tema principal, ou seja bitmaps, 
tem um pessoal aí que adora escrever para esta seção 
pedindo dicas sobre padrões gráficos. Nos dias atuais, o 
padrão usado não tem muita importância, visto existirem 
dezenas de programas que fazem conversão entre os mais 
conhecidos. Se você é um daqueles antenados no futuro, 
então anote aí na sua cademeta de lembretes: em breve o 


padrão TGA serã o dominante. Por uma razão bem simples: 
ele mantêm a informação de composição da cor do pixel 
individualmente, ou seja, cada um dos pixels da imagem 
pode variarentre 16.777.216o0pções diferentes (16milhões, 
lembra?). 


Não importa se a placa/monitor não pode mostrar 
tamanha quantidade de cores, ou mesmo que o olho 
humano não irá distinguir entre tons próximos. O que conta 
é que neste sistema os programas podem manusear as 
imagens com muito mais perfeição e, pasmem, rapidez. 


Bem, encerro por esta edição lembrando que a promoção 
do TOPVIEW encerra no dia 30/04/94. Portanto, não perca 
mais tempo. 


Bob Pixel 
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ANIMAÇÃO 


Eu acho o maior barato. Você já viu 
um isqueiro tão simpático quanto o dito 
cujo desta página. Não”? Então o que 
estã esperando. Digite o danadinho e 
mande ver a animação. 

Mas, preste atenção no roteiro. O 
isqueiro irá falhar duas vezes antes de 
acender... 

Mole, não é mesmo? 


Roteiro TOPVIEW: 
LSHAPE “Isqueiro” 
SLIN 10:SCOL 20 
REPET 3 

Acende: 
SHAPE 1:DELAY 3 
SHAPE 2:DELAY 3 
SHAPE 3:DELAY 3 
SHAPE 4:;DELAY 3 
NEXT Acende 
SHAPE 5:DELAY 3 
SHAPE 6:DELAY 3 
SHAPE 7:DELAY 3 
SHAPE 8:DELAY 3 
SHAPE 9:DELAY 3 
SHAPE 3:DELAY 3 
SHAPE 2:DELAY 3 
SHAPE 1:DELAY 3 
STOP 
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Power Point for Windows 
PC Labs 
LTC Editora 


358 páginas 


PC Learning Labs, criou um 
instrumento interativo em ivro/ 
disco que você pode utilizar 
para aprender o power point 
seguindo seu próprio ritmo, no 
conforto de sua casa ou de seu 
ambiente de trabalho. 

Este livro teve por base o 
mesmo treinamento ministrado 
com sucesso a desenas e 
milhares de inciantes nas 
instalações do PC Learning Labs 
espalhados pelos Estados 
Unidos, o que lhe dá a garantia 
de um aprendizado mais fácil, mais rápido e mais eficiente. 

* Com esse guia você já começa praticando. Basta seguir as 
instruções passo-a-passo projetadas para serem usadas com os 
exemplos contidos no disco que acompanha o livvro. 








PageMaker 5 for Windows 


Kim Baker, Sunny Baker e Kyle 
Roth 


Editora IBPI PRESS 
290 páginas 


| PageMaker 5 


for Windows 
me eme a O PageMaker 5.0 for Win 
dows esta no caminha de quem 
busca atecnologia de ponta em 
editoração eletrônica. Com o 
PageMaker, umlayout de página 
pode ser totalmente produzido 
na área de trabalho, até asaída 
direto numa fotocompositora. 
a revolução no processo de 
desenvolvimento de 
documentos impressos. 

O conhecimento deste novo 
| software requer treinamento e 
boa bibliografia. Assim, a IBP| PRESS lança o PageMaker 5.0 for 
Windows - Guia Autodidático, que traz todos os recursos, ferramentas 
e comandos necessários a elaboração eficaz de documentos, 
anuncios e projetos. 

Através do aprendizado seguencial, com “dicas', 'métodos 
altemaativos', ícones cuidado”, VaptVupt', e se não funcionar?”, 
etc, Oleitor vai conhecer os primeiros passos do PageMaker; acaixa 
de ferramentas; a paleta Control; processamento de textos; menus; 


controle de tipos e fontes; separação de cores; preferência e muito 
mais. 









Luis José Bragança da Silva 
Itaipú - Niterói - RJ 
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Enviou sua carta a ENTER PRESS EDITORA com o selo da promoção do concurso MINIGARD 600 e 
ganhou da Micro Sistemas e da Guardian Equipamentos Eletrônicos um NoBreak Miniguard 600. 
A todos os outros participantes, vai um obrigado da revista Micro Sistemas por sua 


O seu primeiro computador 
Álam Simpson 
Ciência Modema Editora 


336 páginas 


O seu primeiro 
computador 


* 


"Seu primeiro computador - 

uma introdução a microin- 
formática, é um manual redigido 
em linguagem clara que apre- 
senta os princípios básicos da 
computação pessoal. Este livro 
utiliza termos simples e não 
técnicos para solucionar diver- 
sas dúvidas sobre computa 
dores e softwares. 

Se você esta começando a 

trabalhar com microcomputa 
dores ou pensando em adquirir 
um micro para uso próprio, 
encontrará informações úteis sobre: 
- À natureza dos computadores, sua utilidade e modo de operação; 
A escolha de um computador pessoal mais adequado às suas 
necessidades e ao seu orçamento; À escolha do software que irá 
facilitar arotina (e, quem sabe, algumas experiências) de utilização; 
Os componentes de um computador: monitores, teclados, unidades 
de sistemas, impressoras etc. 








Dominando Norton Utilities 7.0 
Rob Krumm 
Editora Ciência Moderna 


559 páginas 


Completamente revisto e 
atualizado para o DOS 6, este 
guia do Norton Utilities contêm 
tudo que é necessário para 
descobrir o potencial do mais 
popular conjunto de utilitários 
para DOs do mundo. 

Mais do que um simples 
guia de referência. Dominando 
o Norton Utilities 7.0, apresenta 
informações sobre o funcio- 
namento do DOS e sobre a 
organização de discos rígidos. 
Com esses conhecimentos, 
você aprendera a dominar e otimizar o sistema usando o Norton 
Utilities. Você verá como: 

- Manipular dados armazenados em diversos discos rígidos ou 
flexíveis com o Disk Editor; Configurar a memória RAM para 
melhorar a performance do discos rígidos e flexíveis com o Norton 
Cache.; Executar testes, nos discos, na tela, memária, portas de 
entrada/saída e outros componentes com o Norton Diagnostics: 
- E muito mais. 


| - DOMINANDO O 


 UTILITIES ZO | 
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MONTE SEU PRÓPRIO AT 286, 386 OU 486 
TRANSFORME SEU XT EM AT (OU 286 EM 386/486] 
CONSERTE E CONSERVE VOCÊ MESMO SEU PC 


INSTALE SEU MOUSE, MODEM, SCANNER, ETC... 


Com os livros do Eng. LAÉRCIO VASCONCELOS 


EL COMO MONTAR, CONFIGURAR E EXPANDIR SEU AT 386/486 
AGORA VOCÊ JÁ PODE COMPRAR ESTE LIVRO NAS TRÊS MAIORES LIVRARIAS 
DE INFORMÁTICA DE SÃO PAULO: BOOKWARE, LITEC E CULTURA. 

ESTAMOS CADASTRANDO LIVRARIAS E REVENDAS EM TODO O BRASIL. 


Aborda: Montagem de XT e de AT 286, 386SX, 386DX e 486. Detalhes sobre fontes e gabinetes. Instalação elétrica: filtros de linha, NO-BREAKS, 
estabilizadores, aterramento. Tudo sobre DRIVES. Placas de vídeo e monitores CGA, HÉRCULES, EGA, VGA e SUPER VGA. Como escolher um bom monitor 
e uma boa placa de vídeo. Placas MULTI-I/O, IOSA, UDC e IDEPLUS. Placas de CPU, expansão de memória, instalação de memória CACHE, SHADOW RAM, 
tudo sobre SETUP e STRAPS, análise de desempenho, como aumentar a performance do WINCHESTER, conversão de XT em AT, conversão de 286 em 386 e 
486, uso da memória ESTENDIDA e EXPANDIDA, instalação de coprocessador aritmético, instalação de WINCHESTER, dicas para compras, Instalação de 
MOUSE, MODEM/FAX, SCANNER, SOUND BLASTER, etc. etc. etc... 


EN CONSERTE VOCÊ MESMO SEU PC XT OU AT 


200 páginas, 104 ilustrações. Evite gastos com manutenção [ll 
Aprenda a fazer 100% da manutenção preventiva e 60% da manutenção corretiva do seu PC XT ou AT, mesmo sem saber eletrônica (é recomendável ler também 
o livro "COMO MONTAR, CONFIGURAR E EXPANDIR SEU AT 386/486"). Solucione erros na memória, maus contatos em chips e pla-cas, limpeza e ajuste de 
velocidade de drives, manutenção de teclado e MOUSE, interfaces seriais e paralelas, monitor. Os culdados que você deve ter com o seu WINCHESTER. 
Limpeza e lubrificação de impressoras. Como proteger o computador da poeira e da umidade. Uso de SO FTWARES DE DIAGNÓSTICO. Aprenda a cuidar do 
seu computador para que não apresente defeitos |!l 


EL IBM PC: DICAS E MACETES DE SOFTWARE 


270 páginas e uma centena de DICAS para você usar melhor seu PC I!! 

Você nunca viu tantas informações úteis sobre SOFTWARE em um único livro. A cada página é encontrada uma dica que pode ser imediatamente aplicada ao 
seu computador, resultando em maior velocidade, produtividade, segurança e facilidade de uso. Aborda diversos assuntos interessantíssi-mos: Cópla de 
disquetes protegidos, como aumentar a velocidade de acesso do WINCHESTER e dos disquetes, uso da MEMÓRIA ESTENDIDA, EXPANDIDA, EMS, XMS, 
HMA, UMB, compactadores de arquivos, recuperação de discos formatados e de arquivos apagados, programas gráficos, como proteger o computador a nível de 
softwares, como medir corretamente a performance da CPU, do WINCHESTER e da placa de video, comandos úteis do DOS, como criar da melhor forma seus 
arquivos AUTOEXEC.BAT e CONFIG.SYS. E mais dezenas de outras dicas. Mesmo 5€ você é um princlplante, aprenda a usar as técnicas empregadas pelos 
EXPERTS em microinformática HI 




















































SOFTWARE DE DOMÍNIO PÚBLICO E SHAREWARE 


SOLICITE NOSSO CATÁLOGO GRATUITAMENTE. VEJA AS VANTAGENS DOS NOSSOS PROGRAMAS: 

1) São todos compactados com o popular compactador PKZIP, o que reduz o tamanho e o custo para os clientes. 

2) São fornecidos em disquetes NOVOS e de BOA QUALIDADE (TDK, SONY, BASF, etc.) 

3) São todos acompanhados de um arquivo LAERCIO.DOC que traz as instruções para a instalação e para sua imediata utilização. 

4) São todos testados e homologados pela nossa equipe técnica. 

5) A maior vantagem: são cobrados por tamanho, e não por disco. Enquanto outras empresas cobram 3 discos por 3 programas de 120 kB, nós 
cobramos por apenas um único disco de 360 kB com os três programas juntos. 






Indique os livros desejados: Recorte, preencha e envie para: 
( ) Estou enviando cheque nominal ao autor, Laércio Vasconcelos LAERCIO VASCONCELOS 
( ) Desejo receber o catálogo de programas CAIXA POSTAL 4391, CEP 20.001-970 Rio de Janeiro, RJ 


Preços em dólar comercial, valor de venda: Nome: 
(converta para cruzeiros no dia da compra) Endereço: 
COMO MONTAR, CONFIGURAR E EXPANDIR SEU AT 386/486 ( )$27 Cidade: CEP: 

CONSERTE VOCÊ MESMO SEU PC XT OU AT ( )$20 Telefone: . 

IBM PC: DICAS E MACETES DE SOFTWARE ()$27 Para sua segurança, envie em carta registrada 


LAÉRCIO VASCONCELOS COMPUTAÇÃO LTDA. Av. Rio Branco, 158/2812 Rio de Janeiro. Tel (021) 262-1776, FAX (021) 220-8267 

















Josê Geraldo 

Em algum lugar do passado, onde a capacidade de 
processamento dos mais sofisticados microcomputadores 
de hoje em dia era privilégio exclusivo de alguns “super- 
minis” e “mainframes”, e onde o XT era um simbolo de 
“status” e prosperidade namesade um usuário, ocorreu um 
fato deveras interessante, que contado hoje em dia pode até 
mesmo provocar umacerta desconfiança quanto à veracidade 
do mesmo. 

Contase que nesta época os contrabandistas já 
começavam a emergir economicamente na sociedade, pois 
revendiam computadores por mais do que o dobro do preço 
cobrado em terras ianques. Um deles chegava a possuir um 
apartamento na Av. Atlântica tão espaçoso que a sala de 
Jantar serviria para acomodar um clássico do futebol carioca 
com todos os torcedores sentados. Este mesmo indivíduo 
vendeu certa vez um PC/XT com dois “disk-drives”, monitor 
de vídeo CGA monocromático, 256 kb de memória RAM e o 
mais incrível luxo da tecnologia de armazenamento de 
dados: um “winchester” de 10 Megabytes (cá entre nós, não 
sei nem o que eu faria com tanto espaço...). O preço era 
razoável: US$ 3600,00 (bom, pelo menos para os padrões 
da época). 

Este microcomputador foi entregue e instalado no lugar 
de trabalho de um dos pioneiros cariocas nas artes 
“micreiras”. Conta-se que o dito cujo ficou muito feliz e 
passava horas entretido com a máquina, que cada vez 
tornava-se parte maior de sua vida cotidiana. Tudo teria sido 
muito feliz se - como diria o nosso Henfil - os “home” não 
tivessem aparecido para fazer uma “visitinha” ao nosso 
desafortunado colega... Apareceram e perguntaram pela 
nota fiscal: 


- Nota fiscal? Não, não tem não... Por que? 

- Porque sua máquina acaba de ser apreendida. Vamos 
anotar o número de série e outra equipe passará aqui depois 
para buscá-la. 


Dito e feito. O zeloso fiscal procurou o número de série 
em todos os lugares possíveis e imagináveis do 
microcomputador e diante da constatação de que não havia 
(e nem poderia haver) número de série em um micro 
montado por um contrabandista, resolveu anotar o número 
de série de uma etiqueta presa ao teclado. Ao saírem, os 
“home” deixaram no ar uma atmosfera de pânico que 


62 MICRO SISTEMAS 


FRANKENSTEIN ERA MICREIRO 





imediatamente se apos- 
sou de nosso bravo 
amigo. Ele pensou muito 
e resolveu imediata- 
mente apelar para um 
conhecido, que mais 
tarde viria a ser um dos 
mais conhecidos e res- 
peitados gurus da micro- 
informáticanacional. Seu 
telefonema foi a súplica 
de uma alma angustiada: 


- Por favor, não deixe que eles levem meu micro! Você 
precisa me ajudar!! 


- Calma, rapaz... Vou ver o que eu posso fazer por você. 


Entrava em ação um gênio bastante particular, que teve 
uma das mais cômicas (e originais) idéias que eu ouvi falar 
em meus quase dez anos de vida “micreira”. E o mais 
engraçado: tudo funcionou perfeitamente... 

Nosso intrépido guru comprou em uma sucata de 
equipamentos eletrônicos uma fonte e uma placa de CPU de 
um CP-500, um monitor tão antigo que mais parecia uma 
fonte radioativa, dois “disk-drives” em estado de 
decomposição avançada e um teclado nas piores condições 
imagináveis. 

Feito isto, gravou na EPROM da placa de CPU um 
programa que simulava uma contagem de meméória até 256 
kb e pedia para inserir um disquete de “boot”. Colocou os 
componentes dentro de um gabinete de PC, ligou a luz de 
acesso dos “drives” diretamente à fonte e posteriormente 
conectou o teclado e o monitor. Tudo pronto! Faltava agora 
apenas colar a etiqueta do teclado do XT no “equipamento” 
e trocar um pelo outro, o que foi feito poucos dias depois. 

Apesar do susto inicial, aturma que ia retiraro XT atrasou- 
se um pouco - por volta de seis meses - o que talvez tenha 
facilitado a vida dos nossos heróis. Quando finalmente 
levaram aquela chaleira eletrônica embora, talvez o nosso 
amigo tenha dado uma festa em casa, com direito a uma 
explosão de fogos de artifício que se realizou em algum outro 
ponto da cidade, onde os “home” ligaram aquele monstro 
de Frankenstein à rede elétrica... 


Prank J. Deríler Jy eles kreed 
es 





DERFLER JR./FREEÉED, GUIA PC 
MAGAZINE DO WINDOWS PARA 
WORKGROUPS — 324 PÁGS 
Guia para obtenção de informações so- 
bre instalação, recursos para grupos de 
trabalho e compatibilidade. Para usuá- 
rios, gerentes e administradores de sis- 

temas. 


Cód: 1 — Preço. 1 6,75 URV 
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IBPI, DOS 6 
MÉTODO RÁPIDO - 120 PÁGS 
Guia essencial para iniciantes e indis- 
pensável para quem já o utiliza. Re- 
cheado de dicas básicas e expticações 
práticas e objetivas 


Cód: 5-Preço: 8,31 URV 
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HACKATHORN, CONECTIVIDADE 
DE BANCOS DE DADOS 
EMPRESARIAIS — 352 PÁGS 
Este importante livro fornece uma ava 
liação completa dos banços de dados 
heterogêneos entre corporações, com 
ênfase especial na distribuição de apl+ 

cações empresariais para o desktop 


Cód: 9-Preço: 19,49 URV 
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PC MAGAZINE, DESVENDANDO O 
DOS 6 - 676 PÁGS 

Este livro baseia-se no mesmo tipo de 
treinamento utilizado com sucesso 
nos estabelecimentos de ensino da 
PC Learning Labs, espalhados nos 
Estados Unidos. Através de disquete 
com exemplos incluído no livro, o leitor 
aprenderá com o método mais fácil, 
mais rápido e mais eficaz 


Cód: 2- Preço 30,41 URV 


UEL. E FAR 


IBP|I, WINDOWS 3.1. 
MÉTODO RÁPIDO - 108 PÁGS 

É um guia rápido e eficiente, ideal para 

iniciantes neste novo ambiente opera- 

cional, e indispensável para quem já 

conhece e deseja tirar dúvidas de for- 

ma clara, objetiva e râpida 

















Joe Salem 
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SALEMI, GUIA PC MAGAZINE PARA 
BANCO DE DADOS 
CLIENTE/SERVIDOR — 350 PÃGS 
Através de explicações em linguagem 
clara e conselhos oportunos, o leitor 
encontrará as tecnologias existentes 
e emergentes para o objetivo de sua 

empresa. 


cód: 3- Preço 21,10 URV 





IBPI, EXCEL 4 
MÉTODO RÁPIDO - 120 PÃas 
Esta obra mostra ao leitor os recursos 
do programa, estudando casos reais e 
que poderão ser usados no dia-a-dia 
de sua atividade e como base para O 
desenvolvimento de trabalhos mais 
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PC MAGAZINE, DESVENDANDO O 
MICROSOFT ACCESS — 576 PÁGS 
Obra mais completa em nosso idioma 
sobre este novo produto da Microsoft. 
Já apresenta os comandos em peortu- 
guês, incluindo um disquete com inú- 
meros exemplo. 


Cód: 4- Preco 31,65 URV 
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IBPI, WORD. FOR WINDOWS 2.0 
MÉTODO RÁPIDO — 200 PÁGS 
Amplamente ilustrado, este livro forne- 
ce dicas básicas e explicações prát- 
cas e objetivas para ns usuários deste 

excepcional editnr ne taxt:-s 


Cód: 8&-Preço 12,16 URV 














Cód: 6-Preço 8,31 URV complexos. 

Cód: 7 — Preço: 8,93 URV 
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7] Possuo um 486 DX, 
24] monitor /svgã e apro 


ximadamente 30 programas, 
entre eles tenho jogos e 
utilitários. 

Gostaria de me corresponder 
com pessoas que possuam mi 
cros a partir do PC XT, paratroca 
de programas e opiniões sobre 
informática. Responderei com 
prazer todas as cartas, 

Fellpe Furtado G. R. Vargas 
Mal. Floriano Peixoto, 508 

96200-380 - Rio Grande - RS 


Dx] Possuo umAT 386 SX,e 
: estouInteressado em me 
corresponder com outros 
usuários, a fim de trocas de 
programas e informações. 
Paulo Sergio Morelra 

Av. Pe. Anchieta, 830 

89835-000 - Jesuítas - PR 


7] Possuo um micro 486 
DX2, 50 Mhz, Winches- 


ter 125 Mb, 4mb memória, moni- 
tor VGA color, impressora e 


Dê uma chance ao sucesso 


processadores, etc. 


a Em 


e 
A, 
EDNA 

a “ “ 





is pa 


modem. Gostaria de trocarjogos 
e utilitários com usuários que 
possuam no mínimo um 386. 
Possuo mais de 200 títulos. 
Favor enviar lista na primeira 
carta. 

Cristian Kretzer Pedroso 

Av. Prof, Amazilia 4130 - Cx.P. 152 
CEP: 84600-000União da Vitória - PR 


Possuo um micro AT 386 

DX e um modem. Gostaria 
de entrar em contato com 
pessoas interessadas na área 
de informática. Possuo alguns 
softwares e gostaria de trocar 
informações e programas. 
Interessados, favor me 
corresponder ou entrar em 
contato via modem (085)224- 
4185, das 22:00 às 00:00. 
Também estou muito 
interessado na reportagem de 
Micro Sistemas, edição 34, jul/ 
84, que diz respeito ao algorítimo 
para multiplicação de dois 
números inteiros através de 
potência de 2. Quem puder me 
conseguir uma xerox, por favor, 
me envie por correspondência 
ou então por FAX. 


ap 
ari a 


ap qr qni 
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Antônio Marcio A. de Menezes 
Av. Rui Barbosa 2610 - Aldeota 
CEP:60115-222 - Fortaleza - CE 


SOS AO LEITORD 


><] Sou 





iniciante em 
E informática e possuo o 
linguagem Macro Assembler e 
gostaria de encontrar um 
compilador compatível. 
Peço ao leitor desta revista, que 
possuir este compilador, que 
entre em contato e responderei 
as cartas. 
Michel Corvino Tonin 
R.Merçedes Satano Castineiras, 72 
CEP: 04256-110 - São Paulo - SP 


Venho por meio desta 

pedir o endereço da DHS 
Comércio e Serviço parareceber 
umcatêlogo sobre os pragramas 
dareportagem dajurisprudência 
informatizada que foi publicada 
na MS135 na seção Bits & 
Bytes. 


Vanderson Soares Darriba 
Voluntârios da Pátria 1146 - Carvalho 
CEP: 18065-000 - Sorocaba - SP 
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Possuo uma PB2000C, com 
linguagem Basic, onde fiz vários 
programas de cálculo de área e 
de hidráulica, e agora estou 
trabalhando com um 386 DX - 
40Mhz. Por isso gostaria que 
vocês me informassem qual a 
linguagem de programação mais 
próxima abasic que aprendi para 
melhor aproveitamento dos 
meus programas, e endereço 
para contato. 

Outra dúvida: Qbasic é o mesmo 
Basic? 

Edson Matias 

R. Natal, 590 - Jd. Cuibá 

CEP: 79841-010 - Dourados - MS 


CLUBE DE 
USUÁRIOS 








à Estou formando o 
DAS CGMSX- Cadastro Geral 
dos MSX, com o objetivo de 
reunir todos os usuários do 
padrão MSX, os interessados 
em se cadastrar enviar carta 
com descrição do equipamento 
e lista de programas. 

Após o cadstro todos receberão 


MVicro 





Sistemas 


Onde está aquele super-fantástico-incrível programa que você fêz? E aquela rotina maravilhosa? Estão 
guardados numa gaveta”? Ninguém, além de você, conhece esse trabalho? 
Não perca a oportunidade de mostrar o quanto você sabe sobre informática, programação, linguagens, 





A revista Micro Sistemas é a única publicação nacional que abre espaço para trabalho feitos no Brasil. Ela 
é o único veículo editorial que publica colaborações dos seus leitores. 
Esta é à principal razão do sucesso imbatível da revista, afinal, grande parte dos profissionais com projeção 
nacional neste mercado, foram ou ainda são colaboradores da Micro Sistemas. 
Então, o que você está esperando para fazer parte deste time? 


COLABORAÇÕES: 


Você pode mandar qualquer tipo de matéria (programas, artigos, crônicas, etc). Para que seu trabalho seja 
avaliado por nossa equipe é imprescindível que: 
- OS textos, listagens, Ilustrações, desenhos, etc venham em disquete 5 1/4 padrão IBM PC; 
- OS programas devem incluir a versão compilada e exemplos (se for o caso): 
- cópia impressa do texto e das listagens; 
- autorização impressa € assinada, para a publicação do material; 


currículo do autor. 


- Envie p/ Enter Press Editora S/A - Rua Washington Luis, 9 / 402 - CEP 20230-900 - Rio de Janeiro - RJ 


O material enviado para a revista não será devolvido. Os autores das matérias publicadas 
receberão uma assinatura anual de Micro Sistemas. 








mais informações sobre este 
banco de dados. 

J. C. Justino 

R. Constantino Viecell, 128 - V.Popular 
CEP: 86300-000 - €. Procópio - PR 


Participe da Louca BBS, 
acesso gratuíto, cadas- 
tramento or-line. Acesso aredes 
de mensagens de nível inter 
nacional. Tel.: 081.721.8218, 
hora: das 20:00 às 08:00 
diariamente, velocidades: de 
300 a 14.400 BPS, padrão &/ 





n/1. Se você não dabe como 4 


acessar uma BBS, escreva. 
Participe da Casa de Programas, 
um clube mais que diferente, 
temos mais de 1.5 Cigabytes 
em programa shareware para 
você. Escreva. 

Hêrlo Barros 

Cx. Postal 139 

CEP.:55000-000 - Caruaru - PE 
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à Escrevo esta para para 
-»" benizâlos pela revista 
Micro Sistemas, pois além da 





característica que a faz única (a 
publicação de rotinas desen- 
volvidas pelo leitor), o nível 
técnico das seções e artigos 
está excelente. 

Aliês, estou escrevendo para 
elogiar uma seção da edição 
135:Aseção Janelas de Cleuton 
Sampaio de Melo Jr. À matéria 
de Visual Basic e o acesso a 
banco de dados foi ótima, mais 
o que eu achei mais incrível foi o 
bate-papo do Cleuton no início 
do artigo para incentivar o 
cesenvolvimento de software. 


' Parabéns Cleuton. 
| Âcno que artigos como esse, 


que dão dicas de desenvol!- 
vimento de software fariam 
sucesso na revista. E o coitado 
do cleuton tem uma sô seção 
para incentivar o desenvol- 
vimento de sofware, responder 


“dúvidas e falar sobre o VB. 
| Também achei interessante a 


idéia doleitor Sidnei Provenzano 
sobre a criação de uma seção 
de troca/venda de equip. 
Cláudio Pires 

R. Lázaro da Silva limenez, 2-V.Leonor 
CEP:02077-020 - São Paulo - SP 


SISTEMA DE CÁLCULO 
ESTRUTURAL versão 1.14 


-AM 


ss MM rss MM dão ME jgããs 

MENSAGEM DE campos, onde se encontra: 
ERROS: N 1 O 

ERRO ACERTOS É 1 

8) 

4 Gostaria de agradecer- 

DA] lhes pela publicação do | Deve ser: 

meu programaVELHA, entitulado | ERRO LL 1 O 

“Um Programa Inteligente”. De | ACERTO L 1 O 


se 


fato é um privilégio ter meu 
programa publicado com tanto 
destaque. 

Percebi, no entanto, alguns erros 
de impressão que não cons- 
tavam nos originais, mas que 
são viteis para o bom funcio- 
namento do programa. 

Os erros são os seguintes: 

1. No lay-out do arquivo 


2. No programa VELECN.PROG, 
na última linha do programa, 
onde se encontra: 


RETURN 

Deve ser: 

RETURN wretorno. 

Paulo Meneghell Jr. 

Av Paul Harris, 530 

CEP: 86039-260 - Londrina - PR 


Vigas retangulares, lajes (método 

de Marcus) e pré-moldadas, pilares 

centrados não-esbeltos, sapatas 
centradas, escadas, (todos corr: armadura) e treliças (metalicas ou 
não). ATENÇÃO: o sistema NÃO traça os diagramas: JS 25.00 


CONSULTÓRIO MÉDICO versão 1.0 

Cadastro completo de clientes/pacientes, com campos par.: 
registro de todas as consultas/nternações, ciclo evolutivo dic: 
tratamento, histórico médico, medicamentos receitados, datas 


de consultas/internações, etc. US$ 25.00 


HOME BIBLIO 


Controle completo de biblioteca Cadastra livros, revistas, etc, 


Listagens/Consultas por assunto, autor, editora, etc. com campos | 


para comentarios. Super complato US$12.50 


OUTROS SISTEMAS 

Contas a Pagar/ Receber US$25,00 - Controle de Estoque 
US$ 25,00 - Lista de Preços US$ 25,00 - Correção Monetária 
Mensal US$ 35,00 - Folha de Pagamento Mensal US$ 30,00 
- Livros Fiscais US$ 30,00 - Sistema de Contabilidade 
CAPETA (Clone de Software LTDA) US$50,00 - Controle de 
Vídeo Locadora US$ 50,00 





WKP0OSS.DBF, nos dois últimos 





Horário de Atendimento de Segunda a Sexta-Foira 
Manhã 9:30 às 11:30 - Tarde 13:30 às 18:00 hs 
FONE : (054) 381 -1752 - si 381- 2668 


CONTROLE DE ANDAMENTO DE 
PROCESSOS Versão 1.0 


Cadastro do autore rêu, tipo de causa e ação, comarca, 
andamentono fórum. Datade pagamentos, audiências, 


Com campo para observações etc US$ 25.00 


| CONTROLE DO ANDAMENTO DE OBRAS - V. 1.0 


Controle completo do andamento de obras, com cadastro de 
clientes, projetose obras. Controla o valor dashoras, os recebimentos 
e datas dos mesmos. Mantêm completo controle sobre as fases da 
obra. ( Iniciada, Andamento ou Paralisada) US$ 25,00 


| SÉRIE HOME VERSÕES 1.0 


US$ 12.50 CADA (Dolar Turismo) 
HOME GAME Cadastro de cartuchos de video-game. 


HOME MAIL Mala direta com cadastro clientesfornecedoras completo. E 


HOME MUSIC Cadstro de CD, LP e K/7 que você possui. 

HOME RADIO Para radioamadores. Controle completo de QS0 e OSL 
HOME SOFT Cadastro de sooftware que você possul. 

HOME VIDEO Cadastro de video/filmes assistidos ou não. 


REQUISITOS MÍNIMOS DE HARDWARE: IBM PC-XT, 640 Kb, 
“GA, DD 5 1/4, Winchester e Impressora (opcional). 

ara pedidos converta o valor em USS peto dolar turismo venda do dia e envie cheque 
".rinal cruzado ouveale postal para DAGOBERTO LARA DIAS Trav. Frei Clemente, 
:.—" - Centro - 99300-00 - Soledade - RS Qufaça depósito na Conta nº 11.548-7 da 


Re nº 0490-1 (Soledade-RS) do Banco do Brasil S/A. Envie xerox do deposito À 


«"ta com seus dados completos e relação dos programas adquiridos ou telatone 
---"mando-nos o valor depositado e seus dados. 





Nas compras acima de US$ 29.00 aanhe de brinde um proarama de AGENDA ET: FÔNICA | 


leilões, distribuição, remessa ao tribunal, juigamerto. À 


95, 55:1350 (manha) « LASER CORP - 


CAMPO LARGO - PR - fone (041) 292- 3203 « COLITEC - MANAJS - AM - fone (0923233 2344 
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REVENDAS: SB INFORMATICA - CAPINZAL-S s 





SUA OPINIÃO VALE DUAS ASSINATURAS 


Você dá a sua opinião sobre os melhores programas de computador 
do mercado e concorre automaticamente a duas assinaturas anuais da 
primeira revista brasileira de microcomputadores. 





| CAD / EDITOR 3D 





| SISTEMA OPERACIONAL 
PDS puisist sites Gai: 


PROCESSADOR DE TEXTO 











| J0G08 
| Prince of Persia ..... 370 
TOLO seicasosasa nanda o 190 | 
| Wolfestein 3D........ 160 
| X WINE ces. sides 120 
| Prince of Persia !l... 100 


“ess AAZEEEAADADA! 
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Wordperfect 
Carta Certa 


COLE aqARrLROs AGA Ds rEN 


ANTI-VÍRUS 
Viruscan 


Chiwriter 
Bestword 





PLANILHA 
| Lotus 1-2.3 
Quatro Pro 





Harvard Graphics ... 
Paint Brush 
Autodesk Animator 
| Print Master 
Graphos III 
Power Point 
Print Shop... 
Dr Genius 





No caso de usar mais de um programa de mesma classe, 
escolha apenas aquele que julga ser o máis adequado para 
o seu uso. Não importa a origem do software. Escreva de 
forma clara e legível o nome do programa. Remeta para 
ENTER PRESS Editora Ltda - Rua Washington Luis, 9 / 402 
- Rio de Janeiro/RJ - CEP 20230-900 














Nome: 

Endereço: 

Cidade: | UF: 
CEP: — Vídeo: 
















ASSINATURA ANUAL 
Antônio Carlos Monteiro - Campinas/SP 
Ariovaldo Leonelli Jr - São Paulo/SP | 
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3D Image “casas etaguná 410 
Professional Cad .... 10 


DESKTOP PUBLISHING 
























SARA Ss AnnRanna 


| Out of this World... 
' Battle Chess ......... 
Arkanoid CrPROSADROEsASS 
| StUMtS .ecccsscemeca IO 
| Alone in the dark ... 30 














| Lemmings ...e.. 











Corel Draw | Carmem San Diego 20 
Sokoban ......smes 20 
Maker | 
e | Wing Commander .. 20 
indiana Jones ........ 






“vetores sauna, 





























| Golden AXe ... 
Indy DOO .....ssss 10 
Simpsons ....... se LO 





| Monkey Island ....... 10 


VOSSAS DanAs Cain aR 






Processador de texto: 





Planilha eletrônica; 
Liguagem de programação: 
Utilitários: 
Sistema Operacinal: 
Antivírus; 
Compactador: 
Editor Gráfico: 
Desktop Publishing: 
Cad/editores 3D: 
Jogo 1: 
Jogo 2: 
Outro: 

Melhor disquete; 









































Pior disquete: Ô 
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2º FEIRA E CONGRESSO INTERNACIONAL DE COMPUTAÇÃO GRÁFICA E MULTIMÍDIA 
23 A 25 DE MAIO DE 1994 - PALÁCIO DAS CONVENÇÕES - ANHEMBI - SÃO PAULO 





Um evento prático. Totalmente modulado, permite ao participante escolher 
as palestras e seminários que lhe interessam mais diretamente. 


SOLUÇÕES PERFEITAMENTE DIMENSIONADAS PARA A SUA ÁREA 
SEMINÁRIO DE AUTOMAÇÃO COMERCIAL 





Computação Gráfica, Multimídia e Código de Barras na Automação Duração de 3 dias, na parte da manhã, 


os apresentando diferentes temas relacionados do uso 
' E] 4 | + + — » " + , am ' , 4 , 
Industrial * Supply Chain Management * Planejamento de da Computação Gráfica, Multimídia e Código de 


Shopping Centers * Multimidia no Comércio Barras na Automação Comercial. 


SEMINÁRIOS TÉCNICOS 





G1S - Geografic Information Systems * ELES - Executive Cada um com rue as de ser ae eo ess am 
AR o Eind , , , K | uma visdo geratso dre um determinddo assunto, 
Information Systems eLDM : l. ngineering Data Management . Pala + Eisstintado sbMicaia Jordao Mimi dio 
Multimidia * CAD/CAM e AFC - Arquitetura e Engenharia Civil e realidade brasileira, discutirá tendências 
Artes Gráficas internacionais de desenvolvimento e os últimos 
lançamentos do mercado, 


— OFICINAS : 


e() fic ina de Medicina Com S horas de duração, colocardo o participante 
. o em contato direto com a tecnologia no seu ambiente 

e Oficina de Marketing e Publicidade Foparerd ê 

e Oficina de Arquitetura 


PALESTRAS TÉCNICAS 





Simulação e Ensino * Indústria Automobilística * H permidia e 3 dias de palestras nacionais e internacionais, com 
Qualidade * Industria Textile Multimídia * Engenharia Civile 1 hora de duração cada, apresentando as últimas 
Arquitetura * | ndústria Metal-Mecânica * novidades nas diversas áreas de Computação 

rt qdo E e pe Apagar Gráfica e da Multimídia, 
Industria Eletro-Eletrônica * GIS * EIS nin 


-— -—— -— -—— — -—— -— — — — e — — — — — — —- — -— — -— — — - — — — — — —. — — — — — 


SOLICITE O CONTEUDO DO CONGRESSO POR FAX OU TELEFONE.  PAÇ A SUA 
RESERVA O QUANTO ANTES. AS VAGAS SÃO LIMITADAS. 





hasiibres DESCONTOS 
IMPRESA: INSCRIÇÕES 
ENDEREÇO: 15/04/94 

PONE/PAN: CIDADE: INSCRIÇÕES 


FEITAS ATÉ 
LO/05/04 


SOCIA DOS 
A ABACU 


DIREFTO DE PARTICIPAR DE TRAS AS PALESTRAS E SEMINÁRIOS DO CONGRESSO 





PREÇO DOS INGRESSOS - uRv 200 DIÁRIA - unv 400 INTEGRAL * À OPÇÃO INTEGRAL DA O NA |, 





MATRIZ ELORIANOPOLIS - PABX (0482) 24 ASOS FAX (0482) 235249 
FILIAL SÃO PAULO - PABX (0H) 8815-4011 - FAX (011) 212-0381 Fenaso 
PHUAL RIO DE JANEIRO - PEUEAX (021) 240-5 116 


FILIAL MIAMI TEL (305) AO -304 - FAX (305) 4460-3815. FEIRAS COMERCIAIS LTDA. 


do entre em fila e pague menos. 
Peça Já o seu cartão Fenasoft 













isca m Envie seu pedido juntamente com cheque nominal à 
Ú U h TO D O b À RT À O Fenasoft Feiras Comerciais Ltda., Av. Osmar Cunha, 
251, 9º andar, Centro, Cep 88015-100, Florianó- 


De 1a 30 de Maio... 5 URVs' polis - SC, Tel (0482) 24.4305, Fax (0482) 23.5249. 
| sed es os anteric tinuar 
De | d 0 de junho cá ice an k URVs i A de você já possui O seu 


cartão Fenasofte, por algum motivo, deseja trocá-lo, 


De | de julho até 0 evento |() URVs' deve enviar o pedido juntamente com um cheque de 
o 10 URVs. 
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CEEEETITEEEEEEEEEEREREEEEERo APS 8% de julho 
Torre Anhembi - São Pauta 
| ? 
| 


II] CINTO do to 


[1] 


LIT O a a AI 
dassisaajasas 


É proibida a entrada do menores dia 16 anos. 


- Qual seu cargo na empresa onde trabalha? 5 - Qual a principal área de atuação de sua empresa? é 
A Prosidente Ê Diretor Supenntendente | Rapresentanta de Vendas | A [LJ Governamental EL] Educacional QL] Revanda de Perifáricos E 
8 Vice Presidenta 4 Gerente de Departamento ) Analista de Sestarmas BR Agneultura, Mineração, Petróleo ) [1] ai ustrial RS Fabricante de Suprimentos » 
( SÓCIO Õ Comtrollar/] esoureiro Digiador C Iransportes ) Construção Cril 5 |] Ravanda dae Suprimentos = 
) Ceranto Garal H Consultor/ Assessor D Comunicação ] Fabricante de Soltwara | (1) Bureau de Serviços 3 
f Manutatura ME ] Revenda de Software U LU] Gráfica f 
2 - Quantos empregados tem sua empresa? f Financeira / Contabilidade MH Fabricante do Hardware V | | Jormalismo tu 
A |] Mais de 5000 E [1] 250 a 499 | [125049 ” GH: er pe PO ro na ; peter eli rr — Eta É, 
8 1000 à 5000 F 100 à 249 0024 dica / Saúde abricamte de Fantáncos y 
C |U 750 0 999 3 [1] 75099 K |] 509 V 
DO LU] 500 a 749 HEI SO 74 | LJ Menos de ! ” 
eita ” é 6 - Quais as principais aplicações do computador na sua empresa? o 
3 - Qual seu poder de decisão para compras na empresa? A E Contabilidade G LJ Desenv. de aplic. de programas 1 
A H Autondade total O ud Autondade limitada É H Pouco envolvimento H 1] t omunicação | pa É era ola da a qe » / manulatura 2 
B Autoridade alta D LI Recomenda produtos Nenhum envolvimento e Gerenciamento de Bco. de Dados entítica / Engenhanio - 
D (] Correio Eletrônico J Editor de Textos - 
G Ç 55 
Ni Qual o volume de vendas de sua empresa? Ê E Desk Top / Cad Cam | K sesranciamento de Processos 
Í Design Gráfico / Multimídia 5 
A US$ 500 milhões ou mais É US$ 25 a 49 milhões | US$ 500 a 749 mil o 
H US$ 100 a 499 milhões F US$ 10 a 24 milhões J US$ 250 à 499 mil > 
- US$ 75099 milhões - GIL4 US$ 1a milhões h US$ 100 0 249 mil . 
D LI US$ 50 074 milhões US$ 750 a 999 mil l menos de US$ 100 mil 


